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RINGKASAN 

 

“Car Pring” adalah sejenis mainan mobil-mobilan tradisional yang di rancang seperti mobil-

mobilan modern saat ini.Alasan kami membuat mainan ini adalah bertjuan agar anak-anak di 

zaman modern ini tidak menyepelekan nilai-nilai tradisional yang telah di ajarkan 

lalu.Kemudian dengan produksi ini agar masyarakat memiliki potensi berkwirausahaan 

terutama di kalangan mahasiswa sendiri.Dengan cara yang agak mudah beserta biaya yang 

murah masyarakat sekitar khsusnya anak-anak tidak akan mengeluh jika membeli permainan 

mobil-mobilan ini.Bahan baku pembuatannya pun mudah untuk di dapatkan,diantaranya 

adalah bamboo,papan yang sudah halus,sandal karet dan lain sebagainya.Dengan desainan 

bambu untuk batang tubuh mobilnya dan di tambah sandal karet di gunakan sebagai rodanya 

maka seni itu akan terlihat menarik jika apabila di motif gambaran akan papan yang sudah 

tertempel di batang bambu tersebut.Hal tersebut di lakukan dengan tujuan menarik para 

konsumen terlebih anak-anak kecil di zaman modern ini.Memang permainan modern di 

zaman sekarang lebih simpel dan bagus desainnya,tetapi kalau masalah nilai pasti akan lebih 

menonjol pada permainan tradisional.Selain itu mungkin tidak banyak dari anak-anak untuk 

memiliki mainan tradisional ini,mereka lebih condong memainkan permainan modern seperti 

game online,mobil remote ataupun game console.Semua butuh kebiasaan untuk di terapkan 

kedalam kehidupan masyarakat,tidak semudah itu untuk mengembalikan zaman modern ini 

kedalam zaman tradisional lalu.Padahal permainan tradisional lebih memberikan banyak 

manfaat,karena permainan tradisional membuat anak-anak lebih banyak mengerakan tubuh 

mereka sehinggaakan membuat tubuh lebih sehat.Sebenarnya diindonesia ini sendiri,juga 

memiliki beragam mainan tradisional yang biasa dimainkan oleh anak-anak zaman 

dulu.Berbagai permainan tradisionalyang terbuat dari bambu atau pring akan membuat 

sahabat teringat pada masa-masa di mana anak-anak belum terlalu sibuk dengan kecanggihan 

tekhnologi sekarang ini.Memang saat ini sudah sangat jarang sekali kita mejumpai mainan 

yang terbuat dari bambu ini di mainkan oleh anak-anak.Car pring ini kembali muncul dengan 

trobosan agar anak-anak bisa mengembangkan kreativitas tradisional sebagai media 

permainan yang tak kalah saing dengan mobil-mobilan modern saat ini.Jadi,dalam keadaan 

masyarakat yang globalisasi ini masih banyak masyarakat yang menganggur,dan itu bisa kita 

manfaatkan dengan usaha car pring ini.Dengan berwirausaha para pengangguran di Indonesia 

bisa mendapatkan penghasilan yang cukup meski hanya dengan sebuah usaha yang kecil dari 

seni kreativitas tradisionalkecil untuk menuju ke usaha yang besar. 
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BAB I PENDAHULUAN  

 

1.1. Latar belakang 

  

Pring atau istilah indonesianya “bambu” adalah tanaman jenis rumput-rumputan dengan 

rongga dan ruas di batangnya.Pring memiliki banyak tipe. Nama lain dari pring adalah buluh, 

aur, bambu dan eru.Pring mempunyai kegunaan serta manfaat yang beragam,salah satu di 

antaranya adalah untuk membuat mainan car pring tradisional.Pada zaman sekarang ini 

permainan tradisional mulai di tinggalkan.Anak-anak memilih permainan yang lebih 

modern.Karena pada dasarnya,sekarang teknologi sudah berkembang dan anak-anak mudah 

untuk memiliki permainan yang dia inginkan.Dengan cara menghidupkan seni kreatifitas 

tradisional maka kita mendesaian car pring atau lebih di kenalnya mobil-mobilan 

bambu.Dengan desainan bambu untuk batang tubuh mobilnya dan di tambah sandal karet di 

gunakan sebagai rodanya maka seni itu akan terlihat menarik jika anak-anak memilikinya. 

Dilain sisi jika kita berkemauan untuk mengembangkan kreativitas membuat sesuatu 

yang bercap tradisional maka tidak akan menutup kemungkinan untuk mendapatkan untung 

yang begitu besar.Kita bisa mendesain car pring tersebut dengan begitu indah,dengan cara itu 

sasaran untuk distribusi kita dapat menawarkan permainan tradisional tersebut ke toko-toko 

permainan atau ke masyarakat itu sendiri.Car pring kita tawarkan kepada konsumen dengan 

harga yang terjangkau,jadi masyarakat tidak akan bersusah payah mengeluarkan kocek yang 

berlebihan untuk mendapatkan permainan tradisional yang berkualitas.Mungkin tidak banyak 

dari anak-anak itu sendiri untuk memiliki tradisional ini,mereka lebih condong memainkan 

permainan modern seperti game online ataupun game console.Semua butuh kebiasaan untuk 

di terapkan kedalam kehidupan masyarakat,tidak semudah itu untuk mengembalikan zaman 

modern ini kedalam zaman tradisional lalu.Padahal permainan tradisional lebih memberikan 

banyak manfaat,karena permainan tradisional membuat anak-anak lebih banyak mengerakan 

tubuh mereka sehinggaakan membuat tubuh lebih sehat.Kemudian anak-anak akan bisa 

mengembangkan kreativitas tangannya sendiri untuk bisa menciptakan permainan yang 

begitu luar biasanya dari pring.Manfaat lainnya adalah anak-anak lebih mudah untuk 

mendapatkan bahan pring tersebuat,apabila ingin membeli itu juga tidak begitu mahal. 
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Kemudian untuk indonesia itu sendiri,juga memiliki beragam mainan tradisional yang 

biasa dimainkan oleh anak-anak zaman dulu.Berbagai permainan tradisionalyang terbuat dari 

bambu atau pring akan membuat sahabat teringat pada masa-masa di mana anak-anak belum 

terlalu sibuk dengan kecanggihan tekhnologi sekarang ini.Memang saat ini sudah sangat 

jarang sekali kita mejumpai mainan yang terbuat dari bambu ini di mainkan oleh anak-

anak.Car pring ini kembali muncul dengan trobosan agar anak-anak bisa mengembangkan 

kreativitas tradisional sebagai media permainan yang tak kalah saing dengan mobil-mobilan 

modern saat ini.Berkecimpung di dunia kerja penuh dengan warni-warni.Tidak selamanya 

karier dapat berjalan mulus sesuai harapan walaupun semua kerja keras telah di 

kerahkan,tetapi tidak untuk kesenian tradisional.Seni kreativitas tradisional ini akan selalu 

berjalan mulus waktu demi waktu selagi masih ada masyarakat yang mengembangkan.Car 

pring ini di buat agar masyarakat bisa mengetahui akan seni-seni tradisional lalu yang di 

ajarkan nenek moyang.Untuk anak-anak yang kondisi orang tuanya menengah kebawah pasti 

tidak akan keberatan untuk membeli car pring ini,tak lain anak-anak yang orang tuanya 

menengah keatas dia bisa punyamainan berupa mobil-mobilan remote control atau sekedar 

tamia,yang waktu itu memang jarang.Anak-anak juga tidak usah minder dengan permainan 

seperti mobil-mobilan control tersebut,karena car pring atau mobil bambu ini akan di desain 

seperti mobil-mobilan modern saat ini. 

Kemudian dalam keadaan masyarakat yang globalisasi ini masih banyak masyarakat 

yang menganggur,dan itu bisa kita manfaatkan dengan usaha car pring ini. Dengan 

berwirausaha para pengangguran di Indonesia bisa mendapatkan penghasilan yang cukup 

meski hanya dengan sebuah usaha yang kecil dari seni kreativitas tradisional ini,tapi bisa 

mendapatkan penghasilan yang lumayan besar, itupun jika para masyarakat ini memiliki niat 

usaha untuk memajukan sebuah usaha yang kecil menjadi besar. Dengan bermodalkan 

kemampuan kreativitas mengolah bambu maka mereka bisa mendapatkan profit yang cukup 

menjanjikan dari usaha kecil tersebut.Selain dari keuntungan yang menjanjikan segala hal 

berkembang di kehidupan manusia saat ini seakan dikuasai oleh kemodrenan dan hal-hal 

yang berbau tradisional banyak disingkirkan padahal belum tentu suatu yang modern itu 

memiliki nilai yang sebanding dengan nilai yang terkandung dalam hal-hal yang bersifat 

tradisional. Namun demikianlah zaman telah merubah segala dan itu adalah hal yang 

lumrah.Untuk itu kita sebagai penerus bangsa hendaknya bisa melestarikan budaya-budaya 

tradisional,agar semua yang di miliki indonesia khususnya permainan car pring tradisional ini 

tidak di akui oleh Negara lain. 

 

http://mainanbocah.com/
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1.2. Rumusan Masalah 

 

Permasalahan yang menjadi latar belakang proposal ini adalah : 

 

1. Minimnya masyarakat dalam mengembangkan seni kreativitas tradisional. 

2. Sedikitnya masyarakat untuk memanfaatkan tanaman pring atau bambu ini ke sebuah 

media yang di buat untuk permainan mobil-mobilan tradisional. 

3. Konsep penyajian produk yang kreatif dan ramah lingkungan sehingga meningkatkan 

selera konsumen. 

 

1.3. Tujuan 

Program ini bertujuan untuk melestarikan nilai tradisional yang ada pada Daerah kita 

sendiri.Selain itu untuk menambah keragaman nilai budaya yang hampir punah saat 

globalisasi ini.Di harapkan dengan proposal ini bisa menambah kesemangatan kita untuk 

selalu melestarikan budaya-budaya tradisional atau seni kekreativaan 

masyarakat.Kemudian meningkatkan keterampilan (softskill) berwirausaha dari kecil 

menuju berwirausaha yang besar.Yang terakhir adalah membantu anak-anak yang berasal 

dari orang tua menengah umtuk menikmati permainan mobil-mobilan walaupun hanya 

sekedar dengan media bambu. 

 

1.4. Luaran yang Diharapkan 

Car Pring ini di buat dari pemanfaatan bambu sebagai media permainan.Produk yang 

dihasilkan adalah mobil-mobilan bambu yang di desain seperti mobil-mobilan modern 

(mobil-mobilan remot).Car pring yang dibuat menyajikan sebagai mobil-mobilan yang 

terjangkau harganya.Car Pring ini di harapkan nantinya dapat dijalankan atau di buat oleh 

mahasiswa dan memiliki keuntungan berwirausaha yang menjanjikan. 
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1.5. Kegunaan Program 

Kegiatan ini memiliki kegunaan yang baik diantaranya,kegiatan ini dapat mengasah 

keterampilan berwirausaha mahasiswa.Kegiatan ini melatih kemampuan bekerja sama 

dengan anak-anak modern saat ini.Selain itu dapat meningkatkan sosialisasi Nilai Budaya di 

Daerah kita.Dapat meningkatkan manajemen waktu dan uang mahasiswa.Dan dapat 

mengenal sebuah produk seni kekreativan tradisional anak-anak yakni “Car Pring”. 

 

 Manfaat yang diharapkan dari terlaksanakanya program ini adalah : 

 a.Bagi Pemerintah 

1. Informasi akan lebih cepat tersampaikan kemasyarakat. 

2. Masyarakat akan lebih mengerti akan nilai budaya-budaya tradisional. 

3. Program ini akan menjadi pembelajaran untuk pemerintah agar tidak terus-

menerus mengikuti perkembangan zaman. 

b. Bagi Masyarakat (anak-anak) 

1. Menambah wawasan ilmu pengetahuan. 

2. Menambah kekreatifan imajinasi otak kanan. 

3. Dapat meningkatkan daya fikir manusia akan pengembangan suatu media 

yang sederhana untuk menjadi media yang bernilai jual tinggi. 

c. Bagi Akademis 

1. Meningkatkan kreatifitas para pelajar. 

2. Menjunjung tinggi nilai kebudayaan tradisional. 

3. Akan selalu berkarya berdasarkan khas dari masing-masing Daerahnya. 
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BAB II GAMBARAN UMUM MASYARAKAT 

 

Rencana program usaha ini awalnya memiliki tujuan yang baik untuk masa depan masyarakat 

menengah. Tujuannya selain ingin mendapat keuntungan dan tambahan uang saku 

mahasiswa, usaha ini diharapkan dapat meringankan beban orang tua sehingga tidak perlu 

mengeluarkan uang banyak untuk membeli permainan, lalu ingin memperbaiki nilai Budaya 

Tradisional, karena secara manusiawi, masyarakat sekarang ini mengikuti perkembangan 

zama modern,sehingga apa-apa yang berbau tradisional lama kelamaan masyarakat 

tinggalkan.Jadi,tujuan dari pembuatan Car Pring ini sendiri agar masyarakat Indonesia 

menggunakan produk alami dan asli buatan Tradisional Bangsa sendiri 

1. Produk 

Produk ini merupakan pengembangan dari media bambu yang di buat sebagai bahan 

permainan alternatif.Keunggulan yang dimiliki produk ini adalah mengangkat 

keunggulan permainan mobil-mobilan sebagai permainan tradisional dan lebih murah 

harga yang di tawarkan. 

2. Harga  

Permainan tradisional car pring ini dijual dengan harga Rp 10.000 per satuan . 

Penentuan harga Rp 10.000 persatuan ini dengan pertimbangan bahwa sasaran utama 

produk permainan car pring adalah masyarakat kalangan menengah ke bawah, 

sehingga harga jual yang tidak terlalu tinggi akan membantu memperlancar proses 

penjualan. Harga tersebut juga ditentukan berdasarkan perhitungan dengan biaya 

produksi pembuatan melalui bahan bambu dan sandal jepit, sehingga telah 

diperhitungkan besarnya nilai keuntungan yang akan diperoleh. 

3. Tempat/Lokasi Produksi 

Tempat produksi car pring ini di Jalan Sunan Abinawa RT.3 RW.1 Penanggulan 

Pegandon Kendal,dengan pertimbangan bahwa lokasi tersebut strategis dekat dengan 

pasar tradisional dan juga dekat dengan perkebunan,sehingga mempermudah dalam 

mengakses bahan baku dan juga mempermudahkan untuk pemasaran produk. 
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4. Promosi 

Secara umum,dalam memasarkan produk yang di nilai tradisional ini, maka sektor 

promosi merupakan hal yang sangat penting untuk kami perhatikan.Sasaran kami 

sebenarnya anak-anak yang notabennya dari masyarakat menengah kebawah,karena 

produk yang kami tawarkan ini dengan jangkauan harga murah,tetapi berkualitas 

tradisional.selain itu kita dapat melakukan promosi ini dengan cara pemberian atau 

penyebaran informasi secara langsung kepada anak-anak,di harapkan dengan 

langsung ini anak-anak dapat melihat produk yang kami buat.Lalu,kita juga dapat 

melakukan melalui sarana tekhnologi informasi dan komunikasi.Cara ini bisa lebih 

optimal,karena dapat memamerkan produk yang kami buat melalui media sosial entah 

itu beruba blog ataupun yang lain sejenisnya.Dalam memasarkan produk car pring ini 

kita di pasarkan oleh ke 3 anggota yang semuanya merupakan PKM Kewirausahaan 

ini.Jadi,dalam promosi kita terjun bersama-sama dan akhirnya dapat terjadi jual-beli. 

5.Bukti Fisik 

Car Pring ini mempunyai ciri-ciri yang unik dalam pendesainan sebagai mobil-

mobilan tradisional.Ciri tersebut adalah perbedaan dimana pengemasan yang 

membedakan antara mobil-mobilan modern dengan mobil-mobilan tradisional. 

 

6.Proses 

Proses pembuatan Car Pring ini di lakukan secara manual dengan menyiapkan 

desainan mobil dan bahan baku pring atau bambu sebagai batang bodi mobil serta 

sandal karet yang buat selaknya seperti roda.Penggunaan bahan baku pring dan sandal 

jepit ini di pilih karena harga yang ekonomis dan mudah di dapatkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB III METODE PELAKSANAAN 
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1.2 Pra produksi 

 1.Tahap perencanaan 

 Sebelum kita memasarkan sebuah produk alangkah baiknya kita lakukan survei 

lapangan.Survei yang di maksutkan adalah kita melihat kondisi pasar yang akan 

kita jadikan sebuah usaha untuk memasarkan barang.Kemudian kita juga harus 

melihat kondisi ekonomi konsumen dan minat konsumen akan produk ini. 

 Lalu sebelum kita terjun ke lapangan langsung juga baiknya kita menguji 

kelayakan akan produk yang di pasarkan,kegiatan ini bertujuan untuk meyakinkan 

kita akan prospek usaha ke depannya. 

2.Tahap persiapan 

 Dalam tahap ini pastinya kita harus mempersiapkan segala-galanya misal 

persiapan dalam pemilihan dan penyediaan tempat serta sarana dan prasarana 

untuk menunjang proses produksi. 

3.Tahap pengadaan produk 

 Di tahap ini hal yang harus di laksanakan adalah bagaimana kita harus mengemas 

produk tradisional untuk tidak kalah saing dengan produk modern saat 

ini.Caranya adalah pembuatan sampel barang diperlukan sebagai langkah awal 

untuk mengetahui kualitas suatu produk sebelum nantinya dipasarkan dalam 

jumlah besar. 

1.3 Produksi 

1.Tahap pelaksanaan kegiatan 

 Proses produksi merupakan kegiatan inti dari aktivitas wirausaha,kegiatan 

produksi memiliki beberapa tahapan tahapapn tersebut meliputi persiapan 

bahan baku,kegiatan pengolahan  dan pembuatan produk,dan juga pemasaran 

kepada konsumen.Salah satu kegiatan produksi adalah pemasaran.Pemasaran 

itu sendiri adalah dimana kita menawarkan sebuah produksi kepada 

masyarakat(konsumen) atau ke khalayak ramai yang notabennya ke anak-

anak.Hal yang harus perlu di fikirkan sebagaimana kita harus punya strategi 

untuk menawarkan sebuah produk,agar konseumen tertarik.Promosi ini di 

lakukan dengan tujuan mengenalkan produk dengan konsumen,bukan bearti 

kita hanya mengenalkan langsung kepada konsumen melainkan kita juga dapat 

memberi informasi melalui media sosial.Dengan hal tersebut maka pemasaran 

tidak akan mengalami kesusahan. 

BAB IV BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 
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4.1. Anggran Biaya 

NO JENIS PENGELUARAN BIAYA (Rp) 

1. Peralatan menunjang 1.000.000 

2. Bahan habis pakai 2.500.000 

3. Perjalanan 4.000.000 

4. Lain-lain 5.000.000 

JUMLAH 12.500.000 

 

4.2. Jadwal Kegiatan 

No. Kegiatan Bulan 

  1 2 3 4 5 

1. Persiapan   
¥ 

 
¥ 

  

2. Survei kondisi sekitar masyarakat  
¥ 

    

3. Jadwal pelaksanaan progam :      

 a.pembelian alat  
¥ 

    

 b.pembelian bahan  
¥ 

    

 c.survei pasar   
¥ 

 
¥ 

  

 d.pembuatan produk   
¥ 

 
¥ 

  

 e. penyebaran informasi melalui media sosial  
¥ 

    

 f. pemasaran atau promosi    
¥ 

 
¥ 

 

4. Evaluasi   
¥ 

 
¥ 

  

5. Pembuat laporan    
¥ 

 
¥ 

 

6. Penyerahan laporan     
¥ 

 
¥ 
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Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan 

 

1.Peralatan penunjang 

MATERIAL 
JUSTIFIKASI 

PEMAKAIAN 
KUANTITAS 

HARGA 

SATUAN (Rp) 
KETERANGAN 

Sewa mesin 

penghalus 
 1 1.000.000 Rp. 1.000.000 

SUBTOTAL Rp. 1.000.000 

2.Bahan Habis Pakai 

MATERIAL 
JUSTIFIKASI 

PEMAKAIAN 
KUANTITAS 

HARGA 

SATUAN (Rp) 
KETERANGAN 

Bambu  2 delujur banbu 100.000 Rp. 200.000 

Papan  2 papan panajng 100.000 Rp. 200.000 

Benang  3 meter 50.000 Rp. 150.000 

Cat& air brush  1 kaleng 950.000 Rp.950.000 

Lem kayu  1 lem 300.000 Rp. 300.000 

Pisau  1 pisau 100.000 Rp. 100.000 

Gergraji  1 graji 500.000 Rp. 500.000 

Sandal karet  2 pasang sandal 100.000 Rp. 100.000 

SUBTOTAL Rp.2.500.000 

3.Perjalanan 

MATERIAL 
JUSTIFIKASI 

PEMAKAIAN 
KUANTITAS 

HARGA 

SATUAN (Rp) 
KETERANGAN 

Semarang-

Kendal 
Perizinan 5 x 4 0rang 200.000 Rp. 4.000.000 

SUBTOTAL Rp. 4.000.000 

4.Lain-lain 

MATERIAL 
JUSTIFIKASI 

PEMAKAIAN 
KUANTITAS 

HARGA 

SATUAN (Rp) 
KETERANGAN 

Makan sehari-

hari 

Kehidupan 

sehari-hari 
15 x 4 0rang 50.000 Rp. 3.000.000 

Beli kuota/pulsa Promosi 5 x 4 orang 100.000 Rp.2.000.000 

SUBTOTAL Rp. 5.000.000 
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Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas 

 

NO NAMA/NIM 

PROGR

AM 

STUDI 

BIDANG 

ILMU 

ALOKASIWAK

TU 

(JAM/MINGGU) 

URAIAN TUGAS 

1. Ridwan/8111415051 ILMU 

HUKUM 

HUKUM 5 Minggu Pembuatan ProduK 

 Dimana 

segala 

pembuatan 

mulai dari 

pertama 

sampai clear 

di lakukan 

2. Rofiq/8111415071 ILMU 

HUKUM 

HUKUM 6 Minggu Survei pasar 

 Bertanggung 

jawab          

atas 

kelangsungan 

usaha 

3. Yuyun/8111415055 ILMU 

HUKUM 

HUKUM 5 Minggu Promosi 

 Bertanggung 

jawab 

mengenai 

pemasaran 

produk 

 

4. Hanun/8111413034 ILMU 

HUKUM 

HUKUM 7 Minggu Evaluasi 

 Bertanggung 

jawab 

mengenai 

pembuatan 

laporan 

sampai 

pengesahan 
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Lampiran 6.Gambaran Teknologi yang akan Diterapkembangkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran7.DenahDetail LokasiMitraKerja. 

 

https://www.google.co.id/maps/@-10.015329,60.6867643,4z 

 

https://www.google.co.id/maps/@-10.015329,60.6867643,4z

