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RINGKASAN
WARINTEK (Warung Informasi dan Teknologi), adalah sebuah tempat yang dapat digunakan oleh masyarakat desa khususnya Desa Gajah Kecamatan Gajah Kabupaten Demak untuk menempa ilmu berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi atau lebih sering disebut masyarakat desa sebagai Ilmu Komputer. Warintek sendiri nantinya menyediakan materi tentang Komputer dasar sampai menuju Komputer lanjutan. Dengan tujuan nantinya masyarakat Desa Gajah mampu menggunakan dan mengimplementasikan pentingnya Ilmu Komputer dalam kehidupan sehari hari di era Globalisasi dan era Masyarakat Ekonomi Asean 2015. 














BAB I
PENDAHULUAN
3.1 Latar Belakang
Globalisasi adalah suatu fenomena khusus dalam peradaban manusia yang bergerak terus dalam masyarakat global. Kehadiran teknologi informasi dan teknologi komunikasi mempercepat akselerasi proses globalisasi ini. Globalisasi menyentuh seluruh aspek penting kehidupan. Globalisasi menciptakan berbagai tantangan dan permasalahan baru yang harus dijawab, dipecahkan dalam upaya memanfaatkan globalisasi untuk kepentingan kehidupan. Wacana globalisasi sebagai sebuah proses ditandai dengan pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sehingga ia mampu mengubah dunia secara mendasar. Dalam kata globalisasi tersebut mengandung suatu pengetian akan hilangnya satu situasi dimana berbagai pergerakan barang dan jasa antar negara diseluruh dunia dapat bergerak bebas dan terbuka dalam perdagangan. 
Tidak hanya globalisasi yang mengubah pergerakan barang dan jasa menjadi bergerak bebas, tepat pada awal 2015, Negara diAsia Tenggara mau tidak mau harus mengikuti sebuah kerjasama Negara negera Asia Tenggara untuk meningkatkan ekonomi mereka. Masayarakat Ekonomi Asean 2015, tahun dimana barang, jasa, dan sumber daya manusia bebas masuk didalam Negara Negara penganut  MEA 2105. Sehingga persaingan didalam dunia industri semakin berat dan peningkatan kesejahteraan manusia semakin susah.
Untuk membantu peningkatan mutu sumber daya manusia dPedesaan, kegaitan pelatihan terutama bidang IPTEK sangat dibutuhkan masyarakat sebagai modal awal untuk bersaing didalam globalisasi maupun MEA 2015. Sehingga nantinya masayarakt pedesaan bukan hanya sebagai pembantu aja, tetapi juga bisa menjadi karyawan diperusahaan dengan penghasilan yang lebih layak lagi.
Desa Gajah, desa yang sekarang menyandang gelar desa Pendidikan diKabupaten Demak. Desa dengan “seribu sekolah” ini terletak dipinggiran jalan Pantura Demak – Kudus. Mulai dari Sekolah Dasar sampai Sekolah Menengah Atas berdiri kokoh diDesa ini. Masyarakatnya sendiri mayoritas sudah bergelar Sarjana maupun Program Diploma. Tetapi disisi lain wajah desa Gajah ini, masih menyimpan banyak masyarakat yang belum menerima pendidikan secara optimal. Masih banyak kalangan pemuda maupun orang tua yang belum tau mengenai pendidikan secara sebenarnya, apalagi tentang Komputerisasi. Di zaman Globalisasi sekarang masyarakat dituntut untuk lebih cepat dalam menyikapi apapun dan penggunaan computer adalah salah satu factor pendukung untuk menindak lanjuti cepatnya perkembangan zaman sekarang. Oleh karena itu, dengan Program Kreatifitas Mahasiswa ini nantinya dapat membantu masyarakat Desa Gajah untuk mengetahui bagaimana pentingnya pendidikan dan ilmu computer dalam kehidupan sehari – hari dizaman globlalisasi sekarang ini.

3.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana metode yang tepat untuk meyakinkan masyarakat desa Gajah tentang pentingnya Ilmu Komputer dalam kehidupan diera Globalisasi dan MEA 2015?
2. Bagaimana metode yang tepat untuk melatih masyarakat desa Gajah tentang Ilmu Komputer?
3. Apa saja materi Ilmu Komputer yang harus diajarkan untuk masyarakat desa Gajah?
1.3 Tujuan
1. Memberikan fasilitas pendidikan computer secara gratis untuk masyarakat desa Gajah (Masyarakat Putus Sekolah)
2. Meningkatkan mutu Sumber Daya Manusia didesa Gajah terutama dalam bidang Teknologi
3. Mempersiapkan masyarakat desa Gajah untuk menghadapai Globalisasi
4. Mempersiapkan masyarakat desa Gajah untuk menghadapai Masyarakat Ekonomi Asean 2015
5. Membantu masyarakat desa Gajah dalam proses membentuk keluarga sejahtera

1.4 Luaran yang Diharapkan
Program Kreatifitas Mahasiswa Pengabdian Masyarakat dalam Bidang Pendidikan Komputer untuk masyarakat desa Gajah untuk menuju Globalisasi dan Masyarakat Ekonomi Asean 2015. Sesuai dengan judulnya, setelah melaksanakan kegiatan ini, diharapkan masyarakat desa Gajah yang belum tau mengenai Komputer nantinya dapat mengerti dan paham apa itu computer dan bagaimana pentingnya computer dalam kehidupan sehari-hari dizaman globalisasi dan era Masyarakat Ekonomi Asean 2015. Sehingga masyarakat desa Gajah nantinya dapat bersaing dan tidak takut lagi dalam seleksi apapun untuk memperoleh pekerjaan yang lebih layak lagi dan memperoleh penghasilan yang cukup untuk proses menuju keluarga yang sejahtera.

1.5 Kegunaan Program
1. Bagi Pemerintah
a. Beban pemerintah untuk dalam mengatasi peningkatan mutu sumber daya manusia dapat berkurang
b. Dengan sumber daya manusia yang baik, perekonomian Negara dapat meningkat dan lebih maju

2. Bagi Masyarakat
a. Mutu pendidikan dan mutu sumber daya manusia dipedesaan khususnya desa Gajah dapat meningkat kearah lebih baik
b. Masyarakat tidak lagi merasa takut dengan persaingan mencari lapangan pekerjaan karena sudah mempunyai modal awal yang baik
c. Dapat membantu masyarakat desa Gajah dalam membangun keluarga yang sejahtera
3. Bagi Instansi / Perusahaan
a. Perusahaan bisa mendapatkan karyawan yang sudah mempunyai kompetensi awal, sehingga karywan baru dapat langsung beradaptasi dilingkungan perusahaan atau pekerjaannya
b. Mutu perusahaan akan naik karena sudah mempunyai karyawan dari sumber daya manusia yang baik




















BAB II
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT

	Desa Gajah, desa yang sekarang menyandang gelar desa Pendidikan diKabupaten Demak. Desa dengan “seribu sekolah” ini terletak dipinggiran jalan Pantura Demak – Kudus. Mulai dari Sekolah Dasar sampai Sekolah Menengah Atas berdiri kokoh di Desa ini. Masyarakatnya sendiri mayoritas sudah bergelar Sarjana maupun Program Diploma. Tetapi disisi lain wajah desa Gajah ini, masih menyimpan banyak masyarakat yang belum menerima pendidikan secara optimal. Masih banyak kalangan pemuda maupun orang tua yang belum tau mengenai pendidikan secara sebenarnya, apalagi tentang Komputerisasi. Dizaman Globalisasi sekarang masyarakat dituntut untuk lebih cepat dalam menyikapi apapun dan penggunaan computer adalah salah satu factor pendukung untuk menindak lanjuti cepatnya perkembangan zaman sekarang. Oleh karena itu, dengan Program Kreatifitas Mahasiswa ini nantinya dapat membantu masyarakat Desa Gajah untuk mengetahui bagaimana pentingnya pendidikan dan ilmu computer dalam kehidupan sehari – hari di zaman globlalisasi sekarang ini.










BAB III
METODE PELAKSANAAN

3.1 Perencanaan
Agar program ini berjalan secara maksimal, maka diperlukan perencanaan secara tepat, diantaranya :
a. Menyusun proposal kegiatan pelatihan memperdayakan masyarakat dalam bidang IPTEK di sekitar desa Gajah.
b. Mengamati pentingnya program tersebut untuk memperdayakan masyarakat dan mengurangi masyarakat yang gagap teknologi
c. Menyusun wakru pelaksanaan kegiatan yang tepat
d. Meminta izin kepada pihak yang berwenang dan menghubungi perangkat yang telah bersedia menyediakan sarana kegiatan 
e. Mempersiapkan alat dan bahan 
f. Mempersiapkan pihak yang akan memberi materi dalam kegiatan
g. Pembuatan modul

3.2 Pelaksanaan
Kegiatan pengabdian akan dilaksanakan setelah semua perijinan dan persiapan peralatan sudah selesai dilakukan. Kegiatan akan dilaksanakan di lingkungan sekitar desa Gajah lebih tepatnya diLaboratorium Komputer SMP Negeri 1 Gajah. Kegiatan pengenalan dan pelatihan akan berbeda dengan kegiatan belajar mengajar pada umumnya. Kegiatan pelatihan akan dibuat semenarik mungkin, fun learning, dan selain belajar mereka juga akan diberi motivasi.
Jenis Materi :
1. Pertemuan Pertama
a. Menjelaskan pengertian computer.
b. Memperkenalkan alat-alat Input dan output CPU.
c. Menjelaskan Cara menghidupkan dan mematikan computer.
d. Bermain Games
e. Praktek

2. Pertemuan Kedua
Pertemuan kedua berisi materi tentang semua Program Microsoft Office. Word, Excel, Powerpoint dan Acces.

3. Pertemuan Ketiga
a. Internet Dasar
b. Pengenalan Aplikasi Internet
c. Berlatih Browsing
d. Bermain Games
e. Membuat Email (Yahoo dan Gmail)
f. Membuat Jejaring Sosial

4. Pertemuan Keempat
a. Melanjutkan materi Internet
b. Perkenalan Blogging
c. Membuat Blog
d. Bermain Games
e. Mengisi Konten Blog
f. Teknik Pemasaran Online

5. Pertemuan Kelima
a. Simulasi atau Ujian
b. Peserta praktek semua materi yang sudah diajarkan secara mandiri. 

3.3 Evaluasi
Evalusi ini bertujuan untuk melihat perkembangan program yang dilaksanakan, untuk mengetahui kendala yang ada, cara menanganinya sehingga program pengabdian yang dilakukan benar-benar efektif dan maksimal.
3.4 Pembuatan Laporan
1. Pembuatan Laporan Awal
2. Revisi Laporan
3. Pembuatan Laporan Akhir     






























BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya
	NO.
	JENIS PENGELUARAN
	BIAYA (Rp)

	1.
	Bahan Habis Pakai
	Rp. 5.900.000

	2.
	Peralatan Penunjang
	Rp. 3.250.000

	3.
	Perjalanan
	Rp.    300.000

	4.
	Lain-lain
	Rp. 1.500.000

	JUMLAH
	Rp. 10.950.000



4.2 Jadwal Kegiatan
	Jenis Kegiatan
	Bulan Ke

	
	1
	2
	3
	4

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
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	Pembuatan Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

















Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota 

A.  Identitas Diri Ketua
	1
	Nama Lengkap
	AUFA ALMAQOSHID

	2
	Jenis Kelamin
	LAKI LAKI

	3
	Program Studi
	TEKNOLOGI PENDIDIKAN

	4
	NIM
	1102414014

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	DEMAK, 26 MEI 1996

	6
	E-mail
	aufaalmaqoshid@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085640562775



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD NEGERI GAJAH 3
	SMP NEGERI 1 GAJAH
	SMK NEGERI 1 DEMAK

	Jurusan
	-
	-
	MULTIMEDIA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-PENGABDIAN MASYARAKAT
						Semarang,  3  Desember 2014
						Pengusul,

 	Aufa Almaqoshid
	NIM. 1102414014
Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
1. Biaya Habis Pakai
	Jenis
	Banyaknya
	Biaya Satuan
	Jumlah

	Pemubuatan Modul
	40 Rangkap
	Rp. 20.000 / 
	Rp. 800.000

	Konsumsi / Snack
	40 Buah / Pertemuan
	Rp. 15.000 / Orang / Pertemuan
	Rp. 3.000.000

	Transportasi
	3 Narasumber / Pertemuan
	Rp. 20.000 / Orang / Pertemuan
	Rp. 300.000

	ATK
	40 Buah
	Rp. 10.000 / peserta
	Rp. 400.000

	Dokumentasi Kegiatan

	
	Rp. 200.000
	Rp. 200.000

	Pembautan Sertifikat
	40 Buah
	Rp. 5.000 / 
Buah
	Rp. 200.000

	Pembuatan Spanduk
	1 Buah
	Rp. 200.000
	Rp. 200.000

	Kenang – kenangan
	1 Buah
	Rp. 200.000
	Rp. 200.000

	Baju Seragam Panitia
	3 Anggota
1 Pambimbing
	Rp. 150.000 / Buah
	Rp. 600.000

	Sub Total
	Rp. 5.900.000



2. Peralatan Penunjang
	Jenis
	Banyaknya
	Biaya Satuan
	Jumlah

	Sewa Tempat
	5 X Pertemuan Kegiatan
	Rp. 200.000 / Pertemuan
	Rp. 1.000.000

	Sewa Projector
	1 Unit
	Rp. 50.000 / Peretemuan
	Rp. 250.000

	Sewa Komputer
	5 X Pertemuan Kegiatan
	Rp. 400.000 / Pertemuan
	Rp. 2.000.000

	Sub Total
	Rp. 3.250.000





3. Operasional
	Jenis
	Banyaknya
	Biaya Satuan
	Jumlah

	Komunikasi / Koordinasi
	3 Orang
	Rp. 100.000 / Orang / Pertemuan
	Rp. 1.500.000

	Sub Total
	Rp. 1.150.000



4. Perjalanan
	Jenis
	Banyaknya
	Biaya Satuan
	Jumlah

	Perjalanan Survey Lokasi Pengabdian
	5 Hari
	Rp. 60.000 / hari
	Rp. 300.000

	Sub Total
	Rp. 300.000



5. Pembuatan Laporan
	Jenis
	Banyaknya
	Biaya Satuan
	Jumlah

	Laporan Awal
	10 Eksemplar
	Rp. 20.000 / Eksemplar
	Rp. 200.000

	Laporan Ahir
	10 Eksemplar
	Rp. 20.000 / Eksemplar
	Rp. 200.000

	Sub Total
	Rp. 400.000

	TOTAL
	Rp. 10.950.000











Lampiran 3. Susunan Organisasi
	NO
	Nama
	Program Studi
	Fakultas
	Uraian Tugas

	1
	Aufa Almaqoshid
1102414014
	Kurikulum & Teknologi Pendidikan
	Fakultas Ilmu Pendidikan
	1. Ketua Pelaksana Kegiatan

2. Memimpin Kegiatan

3. Pembuat Laporan

4. Pembuat tanda tangan

	2
	Joko Wiyono
1102414015
	Kurikulum & Teknologi Pendidikan
	Fakultas Ilmu Pendidikan
	1. Anggota 

2. Membantu Tugas Ketua Pelaksana Kegiatan

	3
	Fahrul Nurhidayat
1102414016
	Kurikulum & Teknologi Pendidikan
	Fakultas Ilmu Pendidikan
	1. Anggota 

2. Membantu Tugas Ketua Pelaksana Kegiatan









Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
[image: ]KEMENTIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Gedung H : Kampus Sekaran - Gunung Pati – Seamarang
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan
Email: pr3@unnes.ac.id Telp/Fax: (024) 8508003

SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI / PELAKSANA
Yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama			: Aufa Almaqoshid
NIM			: 1102414014
Program Studi   	: Kurilukum & Teknologi Pendidikan
Fakultas   		: Fakultas Ilmu Pendidikan
Dengan ini menyatakan bahwa usulan (Isi sesuai dengan bidang PKM) saya dengan judul:
WARINTEK (WARUNG INFORMASI DAN TEKNOLOGI) UNTUK MASYARAKAT DESA MENUJU GLOBALISASI
yang diusulkan untuk tahun anggaran Rp. 10.950.000 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain. Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan  seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara. 
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya. 
Semarang, 03 Desember 2014
Mengetahui,       						 
Pembantu Rektor 						Yang menyatakan,
Bidang kemahasiswaan,       

			 
                                   				             	Aufa Almaqoshid
NIP.								NIM. 1102414014
Lampiran 5. Pernyataan Kesediaan dari Mitra
SURAT PERNYATAAN KESEDIAAN KERJASAMA DARI MITRA
DALAM PELAKSANAAN 
PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA

Yang bertandatangan di bawah ini,
Nama				: SMP Negeri 1 Gajah
Pempinan Mitra 	 	: Drs. Daryanto, M.Pd
Bidang		   		: Laboratorium Komputer
Alamat    			: Jalan Raya Gajah – Dempet No. 19 Demak
Dengan ini menyatakan Bersedia untuk Bekerjasama dengan Pelaksana Kegiatan Program reativitas Mahasiswa – WARINTEK untuk masyarakat Desa menuju Globalisasi
Nama Ketua Tim Pengusul 	: Aufa Almaqoshid
Nomor Induk Mahasiswa 	: 1102414014
Program Studi  		: Kurikulum dan Teknologi Pendidikan
Nama Dosen Pembimbing 	: 
Perguruan Tinggi  		: Universitas Negeri Semarang
Guna membantu dalam pelatihan tentang Ilmu Komputer atau IPTEK kepada masyarakat desa Gajah dengan menyediakan seperangkat peralatan komputer yang digunakan untuk pelatihan. Bersama ini pula kami nyatakan dengan sebenarnya bahwa di antara pihak Mitra dan Pelaksana Kegiatan Program tidak terdapat ikatan kekeluargaan dan ikatan kegiatan dalam wujud apapun juga.
Demikian Surat Pernyataan ini dibuat dengan penuh kesadaran dan tanggung jawab tanpa ada unsur pemaksaan di dalam pembuatannya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.
Semarang, 03 Desember 2014
Yang menyatakan,
          					               						 
Drs. Daryanto, M.Pd
[bookmark: _GoBack]
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