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DAFTAR ISI


















RINGKASAN

	Program Kreativitas Mahasiswa yang berjudul PELATIHAN KOMPUTER BAGI SISWA PUTUS SEKOLAH (Pemberdayaan Masyarakat Kelurahan Cilibang Kecamatan Jeruklegi Cilacap) bertujuan untuk meningkatkan kemampuan para pemuda dari kelurahan Cilibang tentang sistem komputer yang belum semuanya didapat pada saat menimba ilmu disekolah karena mereka tidak dapatmelanjutkannya akibat keterbatasan dana.
	Program ini diharapkan dapat membantu meningkatkan mutu serta kualitas dari para pemuda yang ada di kelurahan Cilibang. Program kegiatan ini juga diharapkan dapat meningkatkan skill dari para pemuda yang ada di kelurahan Cilibang agar nantinya para pemuda tersebut tidak mengalami kebingungan dalam mencari pekerjaan karena mereka sudah memiliki keahlian dalam bidng komputer. Program ini juga nantinya akan mendukung para pemuda didunia kerja yang setiap tahun lapangan pekerjaan membutuhkan yang namanya keahlian dibidang komputer.
	Adapun metode yang digunakan dalam kegiatan ini adalah merupakn tahapan- tahapan  yang sangat penting. Tahapan pertama yaitu tahap pra- kegiatan yang terdiri dari perijinan,persiapan tempat, persiapan alat- alat pendukung serta instrumen lain yang mendukung evaluasi dari kegiatan ini. Tahapan yang kedua yaitu tahapan pelaksanaan berupa pelatihan. Tahapan yang ketiga yaitu tahap pasca- kegiatan yang terdiri dari analisis data dan tolak ukur keberhasilan serta penyusunan laporan.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Pemuda ialah kita ketahui bahwa pemuda atau generasi muda merupakan konsep-konsep yang selalu dikaitkan dengan masalah nilai. hal ini merupakan pengertian idiologis dan kultural daripada pengertian ini. Di dalam masyarakat pemuda merupakan satu identitas yang potensial sebagai penerus cita-cita perjuangan bangsa dan sumber insani bagi pembangunan bangsanya karma pemuda sebagai harapan bangsa dapat diartikan bahwa siapa yang menguasai pemuda akan menguasai masa depan.Pemuda merupakan generasi penerus. Pemuda selalu diidentikan dengan perubahan, karena banyak peran pemuda dalam membantu membangun bangsa ini, peran pemuda dalam menegakkan keadilan, dan peran pemuda yang menolak kekuasaan.
Dalam sebuah pidato Sukarno, ia pernah mengorbakan semangat juang Pemuda apa kata Sukarno “Beri aku sepuluh pemuda, maka akan kugoncangkan dunia”. Begitu besar peranan pemuda di mata Sukarno, jika ada sembilan pemuda lagi maka Indonesia menjadi negara Super Power. “Satu tumpah darah, satu bangsa dan satu bahasa” merupakan sumpah pemuda yang di ikrarkan pada tanggal 28 Oktober 1928. Begitu kompaknya pemuda Indonesia pada waktu itu, dan apakah semangat pemuda sekarang sudah mulai redup, seolah dalam kacamata negara dan masyarakat seolah-olah atau kesannya pemuda sekarang malu untuk mewarisi semangat nasionalisime. Hal tersebut di pengaruhi oleh Globalisasi yang penuh dengan tren.
Peranan pemuda dalam sosialisi bermasyarakat sungguh menurun dratis.
Ilmu komputer (bahasa Inggris: Computer Science), secara umum diartikan sebagai ilmu yang mempelajari baik tentang komputasi, perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software). Ilmu komputer mencakup beragam topik yang berkaitan dengan komputer, mulai dari analisa abstrak algoritma sampai subyek yang lebih konkret seperti bahasa pemrograman, perangkat lunak, termasuk perangkat keras. Sebagai suatu disiplin ilmu, Ilmu Komputer lebih menekankan pada pemrograman komputer, dan rekayasa perangkat lunak (software), sementara teknik komputer lebih cenderung berkaitan dengan hal-hal seperti perangkat keras komputer (hardware). Namun demikian, kedua istilah tersebut sering disalah-artikan oleh banyak orang.
Pada kenyataanya para memuda didesa masih banyak yang kurang paham tentang komputer. Diantara mereka bahkan masih buta tentang komputer yang seharusnya mereka kuasai guna mendukung diraihnya pekerjaan yang layak. Para pemuda desa hanya mementingkan atau mengandalkan otot mereka untuk mendapatkan pekerjaan bukan mengandalkan skill yang mereka punya. Tentang teknologi masih banyak yang mereka beluk kuasai,yang mereka tahu hanyalah gadget yang setiap hari selalu mereka bawa bahkan mereka tidak bisa jauh dari yang namanya gadget. Para pemuda desa masih menganggap bahwa pengetahuan tentang komputer bukan sesuatu yang harus mereka kuasai bahkan sebagian dari mereka berpendapat bahwa ilmu tentang komputer hanya diperuntukan untuk para pemuda golongan ekonomi tinggi. Ilmu teknologi tidak memandang mereka yang menggunakan berasal dari golongan ekonomi seperti apa, baik itu dari golongan ekonomi tinggi maupun golongan ekonomi yang rendah sekalipun.
Masyarakat uyang akan menjadi sasaran pelaksanaan PKM-M ini adalah para pemuda di Kelurahan Cilibang Kecamatan Jeruklegi  Cilacap. Dari pengalaman saya tinggal di kelurahan tersebut banyak anak- anak yang seharusnya dalam usia sekolah, mereka putus sekolah karena keterbatasan biaya yang tidak bisa tercukupi oleh keluarga. Di kelurahan tersebut juga masih banyak pemuda yang belum paham tentang ilmu komputer, yang mereka tahu hanya tentang gadget yang setiap hari mereka pegang. Oleh sebab itulah kegiatan ini kami laksanakan dikelurahan tersebut.
B. Rumusan Masalah
Dari paparan latar belakang diatas, maka muncul beberapa masalah antara lain:
1. Bagaimana perencanaan kegiatan pelatihan komputer yang akan dilaksanakan di kelurahan Cilibang kecamatan Jeruklegi Cilacap?
2. Bagaiman pelaksanaan program pelatihan komputer yang akan dilaksanakan di keluran Cilibang kecamatan Jeruklegi Cilacap?
C. Tujuan Program
1. Meningkatkan pengetahuan para pemuda di kelurahan Cilibang kecamatan Jeruklegi Cilacap
2. Mempersiapkan para pemuda di kelurahan tersebut agar dapat bersaing dengan pemuda di kelurahan yang lain
3. Mengetahui seberapa antusias dari pemuda di kelurahan Cilibang kecamatan Jeruklegi Cilacap terhadap ilmu komputer
D. Luaran yang Diharapkan
Luaran yang diharapkan dengan adanya program ini adalah:
1. Dapat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan para pemuda dikelurahan Cilibang dalam mengoperasikan komputer
2. Menciptakan para pemuda yang mengenal serta mahir dalam pengoperasian komputer dan siap apabila menghadapi komputer dalam dunia kerja.
E. Kegunaan Program
Kegunaan program ini antara lain:
1. Meningkatkan sumber daya manusia dari para pemuda di kelurahan Cilibang
2. Memberikan ilmu serta pengetahuan kepada para pemuda tentang pengoperasian komputer yang dapat digunakan sebagai bekal di dunia kerja
3. Untuk meningkatkan pemahamaan baik mahasiswa maupun para pemuda dalam pengoperasian komputer
4. Menyadarkan para pemuda bawasannya di era yang modern ini keahlian komputer merupak bekal yang sangat besar untuk memasukidunia kerja





BAB II
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN
Kelurahan Cilibang merupakan sebuah kelurahan yang terletak di kecamatan Jeruklegi kabupaten Cilacap provinsi Jawa tengah. Kelurahan Cilibang merupakan sebuah kelurahan dengan ketinggian yang cukup rendah karena wilayah kelurahan cilibang dekat dengan laut yaitu laut Cilacap. Sebagian dari kelurahan cilibang adalah merupakan hutan yang ditumbuhi pohon- pohon besar. Hutan milik perhutani juga sangat dekat dengan pemukiman warga kelurahan Cilibang baik hutan pinus maupun hutan jati.
Warga masyarakat kelurahan Cilibang pada umumnya bermata pencaharian sebagai petani. Banyak dari masyarakat cilibang adalah masyarakat dengan kondisi ekonomi yang kurang mampu. Kondisi tersebut mengakibatkan banyak dari pemuda bahkan anak anak di kelurahan Cilibang yang ooputus sekolah, baik putus sekolah pada saat sekolah dasar maupun putus sekolah saat sudah  berada disekolah menengah. Banyak dari mereka yang tidak bisa melanjutkan pendidikan karena keterbatasan ekonomi dari oranng tuanya.
Dengan tidak melanjutkan sekolah maka para pemuda di kelurahan Cilibang banyak yang belum mengenal dengan  yang namanya komputer. Mereka memang pernah mendengar bahkan mencobamengoperasikan komputer namun hanya sekilas saja, iyupun bagi mereka yang sempat melanjutkan sekolah ke sekolah menengah pertama atau SMP, bagi mereka yang hanya lulus SD tidak pernah bersinggungan dengan yang namanya komputer.
Dari kenyataan tersebut maka tim PKM-M tertarik untuk mengadakan program pelatihan komputer di kelurahan Cilibang sebagai upaya untuk meningkatkan kemampuan para pemuda di kelurahan tersebut mengenai pengoperasian komputer. Dengan adanya program ini diharapkan para pemuda dapat mengoperasikan komputer serta menjadikan keahlian tersebut sebagai modal untuk mendapatkan pekerjaan yang layak guna meningkatkan perekonomian di kelurahan Cilibang.









BAB III
METODE PELAKSANAAN PROGRAM
Kgiatan  ini dilaksanakan selama 5 bulan yang diuraikan dalam tahapan- tahapan brikut ini:
1. Pra Kegiatan
a. Perijinan
Perijinan dimulai dengan meminta surat ijin dari Universitas untuk melaksanakan program ini yang kemudian surat tersut diistribusikan kepada Lurah Cilibang. Sekaligus meminta saran atau bantuan data para pemuda di klurahan Cilibang yang akan dijadikan sasaran program ini, sasaran peserta dari program ini adalah sejumlah 50 orang peserta.
b. Persiapan tempat pelaksanaan program
c. Persiapan alat dan perlengkapan lain yang menunjang program pelatihan ini
d. Penyusunan alat evaluasi berupa daftar kehadiran
e. Sosialisasi program
Pada tahapan ini para peserta akan diberi penjelasan progam PKM-M yang dilaksanakan di kelurahan Cilibang tentang Pelatihan Komputer bagi Siswa Putus Skolah. Sasaran dari program ini sendiri adalah mereka para pemuda klurahan Cilibang yang putus sekolah.
2. Pelaksanaan Kegiatan
Setelah perijinan dan data para peserta diperoleh dari pihak terkait maka dilaksanakan sosialisasi mengenai program ini. Yang kemudian dilakukan kesepakatan waktu pelaksanaan program ini.
Pelaksanaan progran ini dilaksanakan dalam bentuk pelatihan atau kursus yang dibagi dalam beberapa tahap.
Tahap I	: Pemberian materi tentang gambaran umum dari komputer.
Menjelaskan mengenai apa itu komputer secara umum,apa saja yang ada dalam komputer serta mnjelaskan tentang sejarah komputer itu sendiri.
Tahap II	: Pmberian materi tentang apa itu pemuda.
Dalam tahapan ini para peserta akan diberikan penjelasan tantang siapa pemuda itu dan apa yang harus dilakukan oleh seorang pemuda dalam menghdapi era globalisasi ini, apa yang terjadi jika para pemuda yang sejatinya sebagai penerus bangsa ini tidak menguasai dengan yang namanya komputer.
Tahap III	: Pemberian materi tentang pendidikan.
Menjelaskan mengenai pengertian pendidikan, pentingnya pendidikan dan apa gunanya pendidkan yang tinggi bagi para pemuda serta apa yang akan terjadi apabila para pemuda di Indonesia tidak memiliki pendidikan yang tinggi.
Tahap IV		: Pemberian pelatihan komputer yang akan melibatkan semua peserta 


3. Pasca Kegiatan
a. Analisis data dan tolak ukur keberhasilan
Pada tahap ini semua data dianalisis guna mengetahui keberhasilan dari program Pelatihan Komputer Bagi Pemuda Putus Sekolah di kelurahan Cilibang. Keberhasilan ini dilihat dari kehadiran pesrta pelatihan,minat dari peserta ntuk mengikuti acara serta mengetahui kemampuan dari para peserta mengenai komputer yang telah dilatih. Selain itu para peserta kemudian dites guna menguji serta meliha seberapa kemampuan dari peserta menyerap ilmu yang telah diberikan.
b. Penyusunan Laporan
Setelah mengethui seberpa berhasil program ini dijalankan kemudian akan dituangkan dalam sebuah laporan PKM-M yang digunakan untuk monitoring serta evaluasi yang akan dilanjutkan dengan pross penyusunan laporan akhir.
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BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
A. Anggaran Biaya
Anggaran biaya dalam kegitan ini meliputi pngeluaran peralatan penunjang, bahan habis pakai, perjalanan dan lain- lain. Ringkasan biaya diatas sebagai berikut: 


	No
	Jenis Pengluaran
	Biaya

	1
	Peralatan Penunjang
	Rp 5.625.000,00

	2
	Bahan Habis Pakai
	Rp 3.041.500,00

	3
	Perjalanan
	Rp 1.048.000,00

	4
	Lain- lain
	Rp 550.000,00

	Jumlah
	Rp 10.264.500,00



B. Jadwal Kegiatan

	No
	Kegiatan
	Minggu

	1
	Perijinan kegiatan
	1

	2
	Persiapan tempat
	1

	3
	Penyusunn alat evaluasi
	2

	4
	Pendaftaran peserta
	2

	5
	Sosialisasi program
	3

	6
	Pelaksanaan kegiatan tahap I
	2

	7
	Pelaksanaan kegiatan tahap II
	2

	8
	Pelaksanaan kegiatan tahap III
	2

	9
	Pelaksanaan kegiatan tahap IV
	3

	10
	Analisis data
	1

	11
	Penyusunan laporan
	1
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Lampiran 1. Biodata Singkat Ketua dan Anggota

1. Bidata Ketua
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Nur Barokah

	2
	Jenis Kelamin
	Laki – Laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan Akuntansi

	4
	NIM
	7101414198

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Cilacap, 18 Oktober 1995 

	6
	E-mail
	nbarokah18@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/Hp
	085747808081



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N Cilibang 02
	SMP Muhammadiyah Jeruklegi
	SMA N Jeruklegi

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk – Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



Semua data yang saya isikan adalah benar adanya serta data tersebut dapat diprtanggungjawabkan secara hukum. Apabila suatu saat ada ketidaksesuaian data yang saya isikan dengan kenyataan maka saya sanggup menerima sanksi. Demikian data sebenar- benarnya yang saya buat guna menjadi persyaratan dalam pengajuan PKM-M.

Semarang,9 Juni 2015
Pengusul,


                   (Nur Barokah)
                 NIM:7101414198











2. Bidata Anggota 1
C. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Wikan Nur Wijayanto

	2
	Jenis Kelamin
	Laki – Laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan Akuntansi

	4
	NIM
	7101414346

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Banyumas, 10 Februari 1996 

	6
	E-mail
	Wijayantuwikan@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/Hp
	085747822578



D. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N 3 Sokawera
	SMP N 1 Banyumas
	SMA N Banyumas

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk – Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



Semua data yang saya isikan adalah benar adanya serta data tersebut dapat diprtanggungjawabkan secara hukum. Apabila suatu saat ada ketidaksesuaian data yang saya isikan dengan kenyataan maka saya sanggup menerima sanksi. Demikian data sebenar- benarnya yang saya buat guna menjadi persyaratan dalam pengajuan PKM-M.

Semarang,9 Juni 2015
Pengusul,


            (Wikan Nur Wijayanto)
                 NIM:7101414346
















3. Bidata Anggota 2
E. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Arif Lukman Hakim

	2
	Jenis Kelamin
	Laki – Laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan Akuntansi

	4
	NIM
	7101414223

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Tegal, 9 Februari 1996

	6
	E-mail
	ariflhsmaga@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/Hp
	085786214240



F. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N Karangmulya 2
	SMP N 3 Kota Tegal
	SMA N 3 Kota Tgal

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk – Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



Semua data yang saya isikan adalah benar adanya serta data tersebut dapat diprtanggungjawabkan secara hukum. Apabila suatu saat ada ketidaksesuaian data yang saya isikan dengan kenyataan maka saya sanggup menerima sanksi. Demikian data sebenar- benarnya yang saya buat guna menjadi persyaratan dalam pengajuan PKM-M.

Semarang,9 Juni 2015
Pengusul,


             (Arif Lukman Hakim)
                NIM:7101414346











Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan

1. Peralatan Penunjang
	 Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan

	Sewa Laptop/ Komputer
	Rp 5.000.000,00
	25
	Rp 200.000,00

	Buku Tulis
	Rp 200.000,00
	50
	Rp 4.000,00

	Bolpoint
	Rp 125.000,00
	50
	Rp 2.500,00

	Sewa Proyektor
	Rp 300.000,00
	1
	Rp 300.000,00

	Sub Total
	Rp 5.625.000,00



2. Bahan Habis Pakai
	Material 
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas 
	Haraga Satuan

	Snack 1 x Pertemuan
	Rp 397.500,00
	53
	Rp 7.500,00

	Nasi Box 4 x Pertemuan Materi dan Praktek
	Rp 2.544.000,00
	53
	Rp 12.000,00

	Air Mineral 4 x Pertemuan Materi dan Praktek
	Rp 100.000,00
	5 Dus
	Rp 20.000,00

	Sub Total
	Rp 3.041.500,00



3. Perjalanan
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Haraga Satuan
	Keterangan

	Survey lokasi di kelurahan Cilibang
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Perijinan ke kantor lurah Cilibang
	Rp 18.400,00
	2 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor



	Pendataan peserta
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Sosialisasi Kegiatan
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Ongkos Perjalanan Kegiatan Tahap I
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Ongkos Perjalanan Kegiatan Tahap II
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Ongkos Perjalanan Kegiatan Tahap III
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Ongkos Perjalanan Kegiatan Tahap IV
	Rp 147.200,00
	16 liter
	Rp 9.200,00
	Biaya bensin untuk 2 buah motor

	Sub Total 
	Rp 1.048.000,00



4. Lain – lain
	Material
	Justifikasi Penggunaan
	Kuantitas
	Harga satuan
	Keterangan 

	Piagam 
	Rp 150.000,00
	50
	Rp 5.000,00
	

	Sewa camera SLR
	Rp 200.000,00
	1
	Rp 200.000,00
	

	Video Dokumentasi
	Rp 100.000,00
	1
	Rp 100.000,00
	Sebagai media dokumentasi

	MMT 2 x4
	Rp 100.000,00
	1
	Rp 100.000,00
	

	Sub Total
	Rp 550.000,00

	Total Keseluruhan
	Rp 10.264.500,00
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