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KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT,berkat limpahan rahmat, taufik dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan penulisan Program Kreativitas Mahasiswa-Kewirausahaan (PKM-K) yang berjudul “ SHOE OF DOODLE ART ” dengan baik tanpa suatu halangan yang berarti. Tulisan ini disusun sebagai usulam PKM-K tahun 2015. Tidak lupa pula sholawat dan salam selalu tercurahkan kepada Nabi besar Muhammad SAW beserta para keluarga, sahabat dan orang-orang yangberjuang di jalan Allah SWT hingga akhir zaman. 
Selesainya penulisan PKM-K ini adalah berkat dukungan dari semua pihak, untuk itu penulis menyampaikan terima kasih yang sebanyak-banyaknya kepada: 
1. selaku dosen pembimbing yang membimbing dan memberikan arahan kepada penulis. 
2. Orang tua penulis yang selalu memberikan dukungan dan do’anya. 
3. Segenap pihak yang telah ikut andil dalam proses penyelesaian penelitian ini yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu. 
Dengan sepenuh hati penulis menyadari bahwa tulisanini masih banyak memiliki kekurangan, oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan. Semoga tulisan ini dapat memberi manfaat dan sumbangan ilmiah yang sebesar-besarnya bagi penulis dan pembaca.

Semarang,    Juni 2015

									Penulis
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RINGKASAN
Doodle art adalah salah satu seni menggambar yang sesuai dengan keinginan si penggambar, seni ini juga sering disebut abstrak. Doodle art memiliki keunikan yaitu hasil dari gambarnya sesuai dengan imajinassi si penggambar jadi desainnya hanya ada satu dalam sekali pembuatan. Doodle art juga merupak seni yang baru-baru ini masuk di Indonesia walaupun belum banyak yang tau tapi desain dari doodle art banyak yang menyukainya karena sesuai dengan keinginan si penggambar.
Di era globalisasi sekarang ini sepatu merupakan salah satu barang kebutuhan primer tidak lagi sekunder seperti dulu. Sepatu sekarang ini menjadi salah satu barang yang menjadi kelengkapan sehari-hari tidak hanya anak muda melainkan semua umur membutuhkannya. Sepatu juga sudah beralih fungsi tidak hanya sebagai alas kaki namun ada sebagiab orang yang menggunakannya sebagai barang koleksi. 
Oleh karena itu, kami membuat SHOE OF DOODLE ART. SHOE OF DOODLE ART adalah sepatu yang di desain menggunakan doodle art. Jadi, pengguna dari sepatu tersebut bisa memiliki sepatu yang berdesain berbeda dari yang lain karena desain doodle yang selalu berbeda setiap pembuatannya. SHOE OF DOODLE ART ini juga di desain sesuai selera dari remaja sekarang ini karena desainnya yang unik dapat dijadikan sebagai trend bersepatu di kalangan remaja selain itu bagi pengkoleksi sepatu, SHOE OF DOODLE ART juga bisa di koleksi karena setiap desainnya tidak ada yang sama satu dengan yang lainnya. Disamping itu desain dari doodle art juga digambar langsung atau handmade di sepatunya namun tetap tahan air.
	Dengan demikian kami menawarkan produk sepatu yang tidak hanya bisa menjadi alas kaki, namun juga sebagai trend dalam bersepatu dan juga memberikan inovasi baru dalam desain sepatu bagi pengkoleksi sepatu sekarang ini, sehingga sepatu tidak hanya monoton pada warna dan model tetapi desain yang ada di sepatu tersebut.



















PENDAHULUAN
A. Latar belakang
Doodle art adalah seni yang baru masuk di Indonesia dan banyak orang yang belum mengenal banyak tentang doodle art. Doodle art sendiri adalah seni abstrak yang identik dengan gambar yang berbentuk monster-monster  dan membentuk suatu bentuk tersendiri seperti huruf dan objek seperti benda-benda mati. 
Selain itu sepatu sebagai benda yang sekarang ini menjadi salah satu kebutuhan primer apalagi dikalangan remaja dan mahasiswa saat ini. Sepatu kini menjadi barang yang tidak bisa diggantikan keberadaannya dengan yang lain, sepatu juga selain sebagai alas kaki fungsinya saat ini pun bisa menjadi barang koleksi bagi pecinta sepatu.
Oleh karena itu, kami menggabungkan doodle art sebagai desain sepatu saat ini. Selain karena keunikan gambar dari doodle, desain doodle juga mulai banyak diminati oleh kalangan remaja sekarang. Bagi pecinta sepatu ini merupakan salah satu pilihan terbaru dalam bersepatu dan dengan desain dari doodle art sepatu yang dimiliki tidak akan ada yag menyamai. Selain itu, bagi pecinta koleksi sepatu ini menjadi pilihan koleksi yang bisa menjadi referensi.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimanakah  usaha  untuk  menciptakan  desain sepatu yang baru,  yaitu SHOE OF DOODLE ART yang unik dan fashionable?
2. Bagaimana  metode  pelaksanaan  produksi  desain SHOE OF DOODLE ART ini?
3. Bagaiman strategi pemasaran  yang  akan  kami  gunakan  untuk 
mengembangkan  dan  memperkenalkan  produk  baru  kami  kepada masyarakat?

C. Tujuan
1. Menciptakan  desain sepatu yang baru,  yaitu SHOE OF DOODLE ART yang unik dan fashionable. 
2. Mengetahui  dan  menerapkan  strategi  pemasaran  yang  akan  digunakan untuk  mengembangkan  dan  memperkenalkan  produk  baru  kepada masyarakat.

D. Luaran yang diharapkan
Dapat membuat suatu inovasi pada produk sepatu yang sekarang ini sudah banyak ada. Konsumen  yang  pertama  dibidik  adalah mahasiswa  karena  sepatu merupak salah satu kebutuhan khusus mahasiswa.  Kami  optimis dengan  keunggulan  usaha  kami  ini,  karena  kami  menawarkan  harga  yang lebih terjangkau oleh mahasiswa.



E. Kegunaan 
1. Menumbuhkan kreativitas mahasiswa untuk menciptakan inovasi produk terbaru.
2. Menambah semangat jiwa kewirausahaan dan pengalaman mahasiswa.
3. Memberi peluang usaha bagi mahasiswa.






































GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

	Usaha ini dijalankan dengan bekerja sama dengan toko sepatu sebagai pemasoknya, setelah itu kami  menggunakan sistem on-line shop karena kami hanya akan memproduksi sesuai dengan pesanan yang ada. Selain itu karena desain doodle art yang dihasilkan akan disesuaikan dengan selera atau keinginan dari pemesan sehingga kami awalnya akan memproduksi sample awal sebagai promosi kemudian mempromosikan produk. Kami  akan memproduksi sesuai pesanan dari pelanggan, sehingga kami akan fokus dalam promosi produk yang menjadi kunci dalam memasarkan produk ini.
	Langkah yang akan kami tempuh dalam pengelolaan produksi antara lain:
1. Desain produk
Untuk kemasan produk, kami menggunakan kardus yang juga di desain dengan doodle sebagai cirri khas dari produk kami.  Selain itu kardus juga digunakan untuk menjaga agar sepatu yang ada didalamnya tidak rusak ataupun terkena kotoran.
2. Pertimbangan lokasi usaha
Usaha yang akan kami jalankan adalah dengan system on-line shop jadi kami tidak begitu membutuhkan tempat yang spesifik. Disamping itu kami juga hanya membuat produk sesuai dengan pesanan konsumen. 
3. Pengawasan kualitas
Untuk pengawasan kualitas, kami melakukan pengawasan pada bahan baku dan barang jadi. Pengawasan bahan baku dilakukan dengan memilih sepatu yang cocok untuk dijadikan SHOE OF DOODLE ART dengan cara mengecek langsung ke toko yang menjadi agen pemasok sepatu. Sedangkan pengawasan terhadap barang jadi atau produk SHOE OF DOODLE ART adalah dengan mengecek agar desain doodle art tetap tahan lama dan merupakan desain yang orisinil.
	Produk yang kami tawarkan adalah SHOE OF DOODLE ART dengan mengedepankan desain unik dari doodle art. Desain doodle art itu sendiri merupakan desain yang dibuat langsung di sepatunya bukan berupa sablon atau yang lain namun tetap tahan lama dan anti air. Produk ini dijual dengan harga Rp.50.000,00.








METODE PELAKSANAAN

Metode pelaksanaan dalam program ini adalah:
A. Identifikasi masalah
Masalah utama yang menjadi dasar pelaksanaan program ini adalah doodle art yang masih belum dikenal luas masyarakat dan sepatu yang sekarang ini sudah menjadi bagian penting dalam kehidupan remaja-remaja pada masa kini. Adapun  analisis  SWOT  dari  usaha kami sebagai berikut:
a. Strenght (kekuatan)
   Kekuatan yang dimiliki adalah:
   1. Bahan baku mudah diperoleh
   2. Doodle art merupakan seni yang baru masuk di Indonesia
   3. Produk yang ditawarkan unik
b. Weakness (Kelemahan)
   Kelemahan yang dimiliki adalah kurangnya kemampuan manajerial.
c. Opportunity (Peluang)
   Faktor eksternal yang mendukung kelancaran bisinis ini adalah:
   1. Belum banyaknya pesaing
   2. Remaja sekarang ini cenderung lebih suka hal-hal yang unik dan baru
   3. Masyarakat yang konsumtif
d. Treatment (Ancaman)
   Faktor eksternal yang harus dihadapi adalah kepercayaan konsumen dengan produk baru dan kelayakan produk.

B. Perencanaan pemasaran
a. Analisis peluang pasar
Keunikan desain doodle art, doodle art merupakan seni yang baru masuk di Indonesia dan belum banyak yang mengetahuinya. Kebanyakan orang berpikir seni identik dituangkan dalam kertas atau kanvas namun kami memiliki inovasi dengan menggabungkan seni doodle sebagai desain sepatu. Selain itu desain doodle bisa disesuaikan dengan keinginan konsumen dan digambar langsung.
b. Penentuan daerah pemasaran
Pemasaran SHOE OF DOODLE ART dimulai dengan membuat sample sepatu yang sudah di desain doodle kemudian di pasarkan secara on line melalui website dengan sasaran mahasiswa UNNES.


c. Strategi produksi
Dalam strategi produksi, kami membangun kerjasama dengan toko sepatu di sekitar UNNES kemudian mengerjakan desain doodle sendiri sesuai dengan pesanan konsumen.
d. Strategi promosi dan pemasaran
Strategi yang akan kami lakukan dalam promosi dan pemasaran yaitu:
1) Menjamin keorisinilan desain doodle yang dibuat
2) Promosi  yang  menarik  namun  tetap  sesuai  dengan  realita  seperti 
menyebarkan  pampflet,  promosi  dari  mulut  ke  mulut  dan  media 
elektronik (SMS, email, facebook).
3) Meningkatkan teknologi pengelolaan dan kemampuan manajerial.

C. Metode pelaksanaan produksi
Langkah-langkah dalam pembuatan desain SHOE OF DOODLE ART sebagai berikut:
1) Menyiapkan peralatan yang dibutuhkan seperti sepatu, drawing pen, spidol permanen, pensil dan penghapus.
2) Menggambar desain doodle langsung pada sepatu menggunakan pensil
3) Desain ditebalkan dengan drawing pen dan spidol permanen
4) Memberikan aksen seperti mata, mulut atau yang lain pada desain doodle
5) SHOE OF DOODLE ART dikemas ke kardus dan siap dipasarkan
















BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
A. Anggaran biaya
1. Biaya Investasi
	Investasi Alat
	Satuan  
	Harga Satuan  
	Jumlah

	Spidol Bold Maker permanen
	1
	Rp. 4000,00
	Rp. 4000,00

	Drawing pen
	1
	Rp. 8000,00
	Rp. 8000,00

	Pensil
	1
	Rp. 2000,00
	Rp. 2000,00

	Penghapus
	1
	Rp. 1500,00
	Rp. 1500,00



2. Biaya Produksi dan lain-lain
	Biaya Produksi
	Biaya lain-lain

	Kertas HVS
	Rp. 3000,00
	Proposal
	Rp. 75.000,00

	Sepatu
	Rp. 40.000,00
	Percobaan  
	Rp. 50.000,00

	Kardus sepatu
	Rp. 10.000,00
	Biaya Promosi
	Rp. 150.000,00

	Plastik
	Rp. !0.000,00
	Transportasi
	Rp. 40.000,00

	
	
	Proposal Akhir
	Rp. 115.000,00

	Total
	Rp. 63.000,00
	Total
	Rp. 430.000,00



B. Rencana Jadwal Kegiatan
	No
	Jenis Kegiatan
	Bulan

	
	
	I
	II
	III

	1.
	Persiapan bahan dan barang
	x
	
	

	
	Uji coba pembuatan, desain doodle art.
	X
	
	

	
	Promosi
	
	x
	

	
	Pemasaran
	
	x
	

	
	Laporan
	
	
	x

	
	Penyerahan laporan akhir
	
	
	x
















LAMPIRAN
Lampiran 1. Biodata ketua dan anggota
Ketua
A. Identitas diri
	1.
	Nama Lengkap
	 Minarti

	
	
	

	2.
	Jenis Kelamin
	P

	
	
	

	3.
	Program Studi
	S1 Manajemen

	
	
	

	4.
	NIM
	7311414047

	
	
	

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kebumen, 11 Februari 1996

	
	
	

	6.
	E-mail
	Mieminnarti11@gmail.com 

	
	
	

	7.
	Nomor Telepon/HP
	  08994305988

	
	
	



B. Riwayat pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Intitusi
	SD N Rahayu
	SMP N 1 Padureso
	SMKN 1 Kebumen

	Jurusan
	-
	-
	Adm Perkantoran

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	-
	-
	-
	-






D. Penghargaan 10 Tahun Terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	-
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Program Kreatifitas Mahasiswa Kewirausahaan yang berjudul SHOE OF DOODLE ART.
	
Semarang, Juni  2015
Pengusul,




Minarti
NIM. 7311414047
























Anggota 1

A. Identitas diri
	1.
	Nama Lengkap
	 Anis Rochana

	
	
	

	2.
	Jenis Kelamin
	P

	
	
	

	3.
	Program Studi
	S1 Manajemen

	
	
	

	4.
	NIM
	7311414043

	
	
	

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kebumen, 25 Juli 1996

	
	
	

	6.
	E-mail
	anniesscrebhidaver@yahoo.co.id

	
	
	

	7.
	Nomor Telepon/HP
	  085714928507

	
	
	



B. Riwayat pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Intitusi
	SD N 2 Patukrejo
	SMP N 1 Prembun
	SMKN 1 Kebumen

	Jurusan
	-
	-
	Adm Perkantoran

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	-
	-
	-
	-



D. Penghargaan 10 Tahun Terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	Juaran 2 Lomba Keterampilan Siswa Bidang Sekretaris tingkat Kab. Kebumen
	Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten Kebumen
	2013

	2.
	Juara 3 Lomba Kompetensi Administrasi Perkantoran tingkat DIY-Jateng
	Ikatan Sekretaris Indonesia Cabang Yogyakarta dan Hima Prodi Adm Perkantoran UNY
	2013

	3.
	Sekretaris 1 OSIS SMK N 1 Kebumen
	SMK N 1 Kebumen
	2014

	4.
	Peringkat 1 UN se-jurusan Adm Perkantoran SMK N 1 Kebumen
	SMK N 1 Kebumen
	2014


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Program Kreatifitas Mahasiswa Kewirausahaan yang berjudul SHOE OF DOODLE ART.
	
Semarang, Juni  2015
Pengusul,




Anis Rochana
NIM. 7311414043



















Anggota 2
	
A. Identitas diri
	1.
	Nama Lengkap
	 Herlina Anggraeni

	
	
	

	2.
	Jenis Kelamin
	P

	
	
	

	3.
	Program Studi
	Pend. Administrasi Perkantoran

	
	
	

	4.
	NIM
	7101414061

	
	
	

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kebumen, 9 Mei 1995

	
	
	

	6.
	E-mail
	 Herlinaanggraeni@yahoo.com

	
	
	

	7.
	Nomor Telepon/HP
	 087728524091

	
	
	



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Intitusi
	SD Negeri 1 Panjer
	SMP Negeri 2 Kebumen
	SMK Negeri 1 Kebumen

	Jurusan
	-
	-
	Adm. Perkantoran

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	-
	-
	-
	-



D. Penghargaan 10 Tahun Terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	-
	-
	-
	-







Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Program Kreatifitas Mahasiswa Kewirausahaan yang berjudul SHOE OF DOODLE ART.
	
Semarang, Juni  2015
Pengusul,





NIM. 


















1. Biodata Pembimbing
a. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap (dengan gelar)
	

	2
	Jenis Kelamin
	

	3
	Program Studi
	

	4
	NIDN
	

	5
	Tempat dan tanggal lahir
	

	6
	Email
	

	8
	Nomor Telepoh/HP
	



b. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMK

	Nama Institusi
	
	
	

	Jurusan
	
	
	

	Tahun Masuk-Lulus
	
	
	


[bookmark: _GoBack]

c. Pemakalah Seminar Ilmiah
	No
	Nama Seminar Ilmiah
	Judul artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



d. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



						Semarang, 25 Maret 2015
						Dosen Pembimbing


						NIP/NIK. 





Lampiran 2.  Susunan  Organisasi  Tim  Kegiatan  dan  Pembagian  Tugas

	No
	Nama/NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (Jam/Minggu)
	Uraian Tugas

	1.
	Minarti
	S1 Manajemen
	Manajemen
	4
	Penyusunan Karya Tulis,Ide Masalah

	2.
	Anis Rochana
	S1 Manajemen
	Manajemen
	4
	Penyusunan Karya Tulis, Sekretaris

	3.
	Herlina Anggraeni
	S1
Pend. Adm. Perkantoran
	Pend. Adm. Perkantoran
	4
	Perizinan, Solusi masalah





























Lampiran 3. Surat Pernyataan ketua kegiatan


[image: ]KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Gedung H :Kampus Sekaran-Gunung Pati-Semarang
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan
Email :pr3@unnes.ac.id Telp/Fax : (024)8508003

SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama			: Minarti
NIM				: 7311414047
Program Studi		: S1 Manajemen
Fakultas		: Ekonomi
Dengan  ini  menyatakan bahwa usulan  saya dengan  judul : “Shoe of doodle art“ yang  diusulkan  untuk  tahun  anggaran  2015  bersifat  original  dan  belum pernah dibiayai  oleh  lembaga  atau  sumber  dana  lain.  Bilamana  di  kemudian  hari ditemukan  ketidaksesuaian  dengan  pernyataan  ini,  maka  saya  bersedia  dituntut  dan diproses  sesuai  dengan  ketentuan  yang  berlaku  dan  mengembalikan   seluruh  biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara. 
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya. 

 								Semarang,  Juni 2015
Mengetahui
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan,		Yang menyatakan,


Dr. Bambang Budi Raharjo M.Si.			Minarti
NIP. 196012171986011001  				NIM. 7311414047
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