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KORAN (KOMIK PEMBELAJARAN) APP SEBAGAI PERANGKAT PEMBELAJARAN UNTUK MENUMBUH KEMBANGKAN IMAJINASI SISWA DAN MEMPERMUDAH SISWA DALAM BELAJAR
Eri Yuliastuti, Salamatus Sakdiyah, Malaysianto Yudha Priawan
Universitas Negeri Semarang

Ringkasan
Membicarakan permasalahan pendidikan di Indonesia tidak akan pernah ada habisnya, mulai dari rendahnya kualitas guru, kurangnya sarana dan prasarana penunjang mutu pendidikan dan rendahnya minat belajar siswa. Rendahnya minat belajar siswa akan mempengaruhi kualitas bangsa dan negara Indonesia karena mereka merupakan generasi penerus bangsa. Apabila masyarakat Indonesia, terutama siswa tidak bisa mengetahui dan mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan informasi di dunia, dimana pada ahirnya akan berdampak pada ketertinggalan bangsa Indonesia itu sendiri. Oleh karena itu, agar bangsa Indonesia dapat mengejar kemajuan yang telah dicapai oleh negara-negara tetangga, perlu menumbuhkan minat belajar sejak dini sebagai salah satu upaya peningkatan kualitas yang dimiliki oleh seorang siswa.
Tantangan dunia pendidikan yang semakin hari semakin menumpuk merupakan sesuatu yang perlu dibenahi, melalui gagasan tertulis ini, kami akan menyampaikan sebuah saran dan solusi yang cukup sederhana demi sebuah kebangkitan semangat belajar siswa dan peningkatan mutu tenaga pendidik. Koran (Komik Pembelajaran) merupakan sebuah ide yang kami tawarkan kepada dinas pendidikan Indonesia, karena pada proses pelaksanaanya bisa dibilang tidak memakan waktu, dan bernilai besar bagi perekembangan dunia pendidikan Indonesia.
Metode  penulisan  karya  tulis  ini  adalah  hasil  observasi  penulis  dan  tinjauan pustaka  dari  beberapa  sumber  yang  relevan  dengan  tema  yang  diangkat  dan permasalahan yang dibahas. Salah  satu  solusi  yang  dapat  ditawarkan  yakni Koran (Komik Pembelajaran) App sebagai Perangkat Pembelajaran Untuk Menumbuh Kembangkan Imajinasi Siswa dan Mempermudah Siswa dalam Belajar. Melalui aplikasi tersebut diharapkan minat baca siswa akan tumbuh, karena dengan adanya aplikasi tersebut yang berisi materi pelajaran siswa dan didalamnya dibuat secara menarik, mencangkup gambar seperti komik pada umumnya, namun ini ada di perangkat kita dan lebih berisikan tentang materi pelajaran, ini untuk memebantu siswa menumbuhkan minat belajar siswa dan membantunya untuk lebih mudah dalam belajar.isi dari aplikasi ini juga ditujukan untuk menumbuh kembangkan imajinasi siswa. Maka dari itu penerapan penggunaan aplikasi ini sebagai perangkat pembelajaran akan sangat efektif dan efisien untuk meningkatkan hasil belajar siswa.




PENDAHULUAN

Latar Belakang
Bertambahnya wawasan seorang siswa di dapat dari membaca, baik itu buku pelajaran, majalah, koran, atau yang lainnya. Berkaitan dengan hal itu, sebenarnya kondisi siswa di Indonesia saat ini adalah siswa yang bisa dibilang siswa dengan kondisi tingkat belajar yang masih rendah. Hal tersebut dikarenakan, masyarakat Indonesia, terutama siswa belum bisa menjadikan kegiatan membaca dan belajar sebagai kebutuhan yang mendasar. Padahal membaca dan sangatlah perlu untuk mereka.
Pada era globalisasi sekarang ini, perkembangan teknologi semakin baik terutama dalam dunia pendidikan. Pemanfaatan teknologi sekarang ini seharusnya tidak hanya sebagai sarana komunikasi atau hiburan, tetapi bisa juga dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang lebih efektif.
Perkembangan handphone yang semakin csnggih dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang kini pada era smartphone. Namun, penggunaan handphone sebagai media pembelajaran masih sangat minim dan belum dimanfaatkan dengan baik oleh pendidikan.
Berkaitan dengan masalah tersebut, penulis mengususulkan “Koran (Komik Pembelajaran) App sebagai Perangkat Pembelajaran Untuk Menumbuh Kembangkan Imajinasi Siswa dan Mempermudah Siswa dalam Belajar”  yang berisikan materi pelajaran berupa komik offline yang dapat tersimpan di handphone dan dapat digunakan kapanpun dan dimanapun. Jika pihak guru sering mengeluhkan penyimpangan penggunaan handphone di sekolah yang mengganggu proses belajar, dengan adanya pemanfaatan program perangkat pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan intensitas belajar siswa serta siswa dapat menggunakan handphone-nya untuk belajar dan membaca daripada hanya digunakan untuk hiburan. 
Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam karya tulis ini adalah sebagai berikut:
1. Menciptakan variasi media pembelajaran
2. Mengaplikasikan “Koran (Komik Pembelajaran) App sebagai Perangkat Pembelajaran Untuk Menumbuh Kembangkan Imajinasi Siswa dan Mempermudah Siswa dalam Belajar”  dalam dunia pendidikan khususnya menumbuhkan semangat belajar siswa.
3. Mengembangkan perangkat pembelajaran di masa mendatang terkait dengan keefektifan pembelajaran.
4. Membantu memudahkan siswa dalam belajar serta menumbuh kembangkan imajinasinya.
Manfaat
Pembuatan  karya  tulis  ini  diharapkan  dapat  memberikan  manfaat  bagi pihak-pihak  yang  terkait,  terutama  masyarakat umum, siswa, pihak sekolah, dan Dinas Pendidikan.  
a. Secara  teoritis,  manfaat  dari  penulisan  karya  tulis  ini  adalah  memberikan kontribusi  ide atau  pemikiran  tentang  solusi  yang  diperlukan  untuk menyelesaikan masalah kurangnya minat belajar siswa.
b. Secara praktis, manfaat dari karya tulis ini adalah :
1. Sebagai  bahan  masukan  dalam  pembuatan  dan  pelaksanaan  perangkat pembelajaran dalam pembelajaran.
2. Memperbaiki pola pembelajaran yang lebih kreatif agar menumbuhkan minat belajar siswa.
3. Mempermudah upaya pemahaman materi yang diberikan guru kepada siswa.
4. Mendukung penerapan program perangkat pembelajaran berbasis mobile.

























GAGASAN

Kondisi Kekinian Pencetus Gagasan
Organisasi Kerja Sama dan Pembangunan Ekonomi (OECD) pada tahun 2013 menyatakan negara Indonesia sebagai negara peringkat ke-2 paling inovatif dalam bidang pendidikan di dunia. Dalam hal inovasi pendidikan, Indonesia di belakang Denmark yang berada di peringkat pertama, tapi mengalahkan negara maju, seperti Korea Selatan, Singapura, Jepang, Jerman, dan Amerika Serikat.
Inovasi pendidikan ini meliputi kemampuan penggunaan buku teks dan penerapan sistem pembelajaran yang terkait dengan kehidupan sehari-hari. Namun, peringkat OECD ini kontras dengan hasil penelitian yang dilakukan Programme for International Student Assesment (PISA) setahun sebelumya yaitu tahun 2012 yang ternyata menempatkan Indonesia di peringkat kedua terbawah dalam hal kemampuan matematika dan ilmu sains.
Negara Indonesia berada di urutan ke-64 dari 65 negara yang disurvei. Di level ASEAN, Indonesia kalah jauh dari Vietnam yang menempati urutan ke-20. PISA juga menempatkan Indonesia di nomor 57 dari 65 negara yang diteliti dalam hal kemampuan membaca siswa.
Data statistik UNESCO pada 2012 juga menyebutkan indeks minat baca di Indonesia baru mencapai 0,001. Artinya, dari 1.000 penduduk, hanya satu warga yang tertarik untuk membaca. Menurut indeks pembangunan pendidikan UNESCO ini, Indonesia berada di nomor 69 dari 127 negara. Data tersebut sangat memprihatinkan.
Keprihatinan kita makin bertambah jika melihat data UNDP yang menyebutkan angka melek huruf orang dewasa di Indonesia hanya 65,5 persen. Sebagai pembanding, di Malaysia angka melek hurufnya 86,4 persen. (rimanews.com, 2013)
Jika melihat data-data tersebut, prestasi membanggakan  menurut penelitian OECD bahwa Indonesia berada di peringkat kedua paling inovatif dalam bidang pendidikan jadi tidak bermakna. Meski ada makna di balik angka-angka itu bahwa siswa Indonesia berprestasi secara pendidikan, jika diamati yang kurang hanyalah minat mereka dalam membaca buku dan belajar.
Faktor paling mendasar siswa kurang minat belajar adalah tidak adanya kebiasaan belajar yang ditanamkan sejak usia dini. Contohnya kebiasaan seseorang dalam bangun pagi, jika tidak dibiasakan tidur awal, akan susah untuk bangun pagi dan kebanyakan kebiasaan tersebut akan berlanjut hingga dewasa.
Solusi yang Pernah Ditawarkan Sebelumnya
Sekarang ini, minat belajar siswa diubah dengan mengubah konsep pembelajaran di sekolah agar lebih menarik perhatian siswa dan guru membebani siswa dengan tugas yang menumpuk, dan dengan perangkat pembelajaran yang menarik itu pula akan menumbuhkan minat belajar siswa.
Perbaikan Gagasan yang Diajukan
Dari kondisi tersebut penulis mengajukan gagasan penggunaan perangkat pembelajaran yang merupakan model pembelajaran dengan memanfaatkan Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam proses belajar-mengajarnya. Koran (Komik Pembelajaran) App sebagai perangkat pembelajaran untuk mempermudah siswa dalam belajar serta untuk menumbuh kembangkan imajinasi siswa.  Aplikasi ini difokuskan pada perangkat handphone (smartphone). Aplikasi tersebut dapat diunduh dari smartphone dan diinstal. Didalamnya memuat berbagai materi pelajaran yang dikemas secara menarik dengan berisikan komik dengan tema pendidikan dan materi setiap pelajaran.
Tujuan dari pengembangan perangkat pembelajaran sendiri adalah proses belajar sepanjang waktu (long life learning), siswa dapat lebih aktif dalam proses pembelajaran, menghemat waktu karena apabila diterapkan dalam proses belajar maka siswa tidak perlu repot membeli buku dengan harga mahal atau meminjam diperpustakaan dan malas membacanya karena halaman buku yang tebal dan seperti hanya terlihat tulisan yang membosankan. Dengan adanya aplikasi ini siswa dapat lebih mengembangkan kemampuannya dan meningkatkan hasil belajarnya.
Pihak-Pihak yang Terkait
1. Kementrian Dinas Pendidikan dan Kebudayaan, selaku pemegang kebijakan dan penentu pendidikan di Indonesia
2. Pihak Sekolah, sebagai motor atau penggerak dan mensosialisasikan kepada peserta didiknya tentang keberadaan Koran App
3. Siswa, sebagai pihak yang nantinya memanfaatkan perangkat pembelajaran.
4. Masyarakat Umum, yang mempunyai kemauan untuk bergerak ke arah pengembangan kesejahteraan yang lebih baik dan mengetahui pemanfaatan perangkat pembelajaran ini.
Pelaksanaan Gagasan
Untuk mewujudkan tercapainya hasil implementasi Koran (Komik Pembelajaran) App sebagai perangkat pembelajaran, maka rangkaian kegiatan yang akan dilaksanakan dalam hal ini adalah mengajukan gagasan kepada Kementrian Dinas Pendidikan dan Kebudayaan untuk disetujui peredarannya dan dapat dimanfaatkan oleh pihak sekolah, siswa dan masyarakat umum. Pengembangan  aplikasi  perangkat pembelajaran ini dapat dijalankan di semua  platform handphone yang  mendukung OS Android, iOS, BlackBerry, dan Windows Phone.
Pertama, aplikasi mulai diperkenalkan kepada sasarannya yaitu para pendidik, siswa dan masyarakat umum. Setelah pendidik dan peserta didik tersebut telah memiliki pengetahuan tentang apa itu sebenarnya perangkat pembelajaran, maka tahap kedua yaitu persuasi, dimana pemroduksi aplikasi tersebut harus mampu mempengaruhi dan mengajak mereka untuk menggunakan perangkat pembelajaran untuk mendukung proses pembelajaran khususnya meningkatkan minat baca siswa. Kegiatan persuasi ini dapat dilakukan dengan menyampaikan dan menjelaskan manfaat dan kemudahan yang ditawarkan aplikasi tersebut sebagai perangkat pembelajaran untuk membangkitkan minat dan ketertarikan pelaksanaan pembelajaran. Hingga akhirnya pada tahap ketiga ini pelaksana pendidikan tersebut mengambil keputusan untuk memanfaatkan perangkat pembelajaran sebagai program pendukung pembelajaran.
Tahap selanjutnya yaitu implementasi, guru dan siswa dapat mengimplementasikan dalam proses pembelajaran yang mereka lakukan. Tahap  awal  pada  pengujian produk  aplikasi  ini adalah membagikan file aplikasi yang bertipe  .apk ke  semua  handphone siswa  satu  per  satu.  Setelah  file  .apk  aplikasi berada  di  masing-masing  handphone,  tahap  selanjutnya  yaitu instalasi  aplikasi  di  tiap-tiap  handphone.  Prosedur  instalasi aplikasi  di  tiap-tiap  handphone  akan  berbeda  satu  sama  lain, bahkan ada yang begitu file .apk  dibuka maka aplikasi langsung  dijalankan. Jika instalasi pada beberapa jenis OS smartphone berbeda dapat berhasil maka aplikasi dapat dijalankan dengan baik.
Guru dan siswa diharapkan lebih intensif dalam memanfaatkan perangkat pembelajaran untuk memberikan variasi pada pembelajaran yang masih mereka gunakan serta guru merangsang minat belajar siswanya. Dengan materi yang di sajikan secara visual dan menarik, akan memudahkan peserta didik memahami konsep yang ada tanpa harus membayangkan.  Jadi secara tidak langsung siswa harus memebaca materi yang diunduhnya. Aplikasi ini diharapkan dapat menambah siswa senang belajar.
Tahap terakhir adalah evaluasi, dimana para pelaksana pendidikan tersebut menilai bahwa dengan banyaknya manfaat serta kemudahan dalam akses dan penggunaannya itu dirasa dapat membantu para pelaksana untuk bisa meningkatkan minat baca kapanpun dan dimanapun mereka berada. Dengan demikian diharapkan pemanfaatan perangkat mobile tersebut dapat membudaya hingga akhirnya akan meningkatkan minat belajar.



















SIMPULAN

Koran (Komik Pembelajaran) App sebagai perangkat pembelajaran merupakan aplikasi yang menawarkan banyak keuntungan yaitu efektif, efisien dan menarik. Aplikasi ini sangat mudah digunakan, murah dan mengandung fitur yang menyenangkan. Aplikasi tersebut yang berisi materi pelajaran siswa dan didalamnya dibuat secara menarik, mencangkup gambar seperti komik pada umumnya, namun ini ada di perangkat kita dan lebih berisikan tentang materi pelajaran, ini untuk membantu siswa menumbuhkan minat belajar siswa dan membantunya untuk lebih mudah dalam belajar. Isi dari aplikasi ini juga ditujukan untuk menumbuh kembangkan imajinasi siswa. Oleh karena itu aplikasi ini diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Tentunya, aplikasi ini perlu dikembangkan lebih lanjut. Sosialisasi mengenai aplikasi ini harus lebih diperhatikan dalam dunia pendidikan, terutama dalam hal pemanfaatan perangkat pembelajaran bagi pelaksana pendidikan.
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LAMPIRAN
Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota 
Biodata Ketua
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap (dengan gelar)
	Eri Yuliastuti

	2.
	Jenis Kelamin L/P
	Perempuan

	3.
	Program Studi
	Kurikulum dan Teknologi Pendidikan

	4.
	NIM
	1102413024

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kabupaten Semarang dan 16 Maret 1995

	6.
	E-mail
	eriyuliastuti88@gmail.com

	7.
	Nomor Telepon/HP
	089665500039



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Negeri Karangjati 03
	SMP Negeri 1 Bergas
	SMA Negeri 1 Bergas

	Jurusan
	-
	-
	Ilmu Pengetahuan Alam

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah
/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi
Penghargaan
	Tahun



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-GT.
Semarang, 10 Maret 2015
	Pengusul


	(Eri Yuliastuti)
Biodata Anggota 1
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap (dengan gelar)
	Salamatus Sakdiyah

	2.
	Jenis Kelamin L/P
	Perempuan

	3.
	Program Studi
	Kurikulum dan Teknologi Pendidikan

	4.
	NIM
	1102413015

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Jepara dan 30 April 1995

	6.
	E-mail
	salamatus.sakdiyah04@gmail.com

	7.
	Nomor Telepon/HP
	08998456240



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Negeri Ketilengsingolelo 03
	MTs. Darul Istiqomah
	SMA Negeri 1 Welahan

	Jurusan
	-
	-
	Ilmu Pengetahuan Alam

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah
/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi
Penghargaan
	Tahun



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-GT.
Semarang, 10 Maret 2015
	Pengusul


	(Salamatus Sakdiyah)


Biodata Anggota 2
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap (dengan gelar)
	Malaysianto Yudha Priawan

	2.
	Jenis Kelamin L/P
	Laki-Laki

	3.
	Program Studi
	Kurikulum dan Teknologi Pendidikan

	4.
	NIM
	1102413019

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kudus dan 11 Desember 1995

	6.
	E-mail
	yudhavallen69@gmail.com

	7.
	Nomor Telepon/HP
	085740039407



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Negeri 1 Sambirejo
	SMP Negeri 1 Gebog
	SMA Negeri 1 Gebog

	Jurusan
	-
	-
	Ilmu Pengetahuan Alam

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah
/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-GT.
Semarang, 10 Maret 2015
	Pengusul


	(Malaysianto Yudha Priawan)




Lampiran 2. Susunan Organisasi Tim
	No.
	Nama/NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1. 
	Eri Yuliastuti/
1102413024
	Teknologi Pendidikan
	Media Pembelajaran
	48 jam/ 2 minggu
	Menggagas Proposal PKM dan Materi

	2. 
	Salamatus Sakdiyah/
1102413015
	Teknologi Pendidikan
	Kurikulum
	36 jam/ 2 minggu
	Merancang Sistematika Proposal

	3. 
	Malaysianto Yudha Priawan/
1102413019
	Teknologi Pendidikan
	TIK dan Multimedia
	36 jam/2 minggu
	Mengurus Administrasi Proposal























Lampiran 3.  Surat Pernyataan Ketua Tim
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	KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Gedung H : Kampus Sekaran - Gunung Pati – Seamarang
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan 
Email: pr3@unnes.ac.id Telp/Fax: (024) 8508003



SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama 			: Eri Yuliastuti
NIM 			: 1102413024
Program Studi 	: S-1
Fakultas		: Fakultas Ilmu Pendidikan (FIP)
Dengan ini menyatakan bahwa proposal PKM-GT saya dengan judul: “APLIKASI KORAN (KOMIK PEMBELAJARAN) SEBAGAI PERANGKAT PEMBELAJARAN UNTUK MENUMBUH KEMBANGKAN IMAJINASI SISWA DAN MEMPERMUDAH SISWA DALAM BELAJAR” yang diusulkan untuk tahun anggaran 2014/2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain. 
Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.
Semarang, 10 Maret 2015
	Menyetujui	Yang Menyatakan
	Pembantu Rektor/ Ketua
	Bidang Kemahasiwaan	Materai Rp 6000,-


(Dr. Bambang Budi Raharjo M.Si)	(Eri Yuliastuti)
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