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RINGKASAN 

 

 Hijab atau kerudung selain digunakan untuk menutup aurat bagi 

muslimah namun kini juga sebagai salah satu penunjang penampilan kaum 

muslimah yang patut diperhitungkan.Hal itulah yang mendorong para produsen 

kerudung memproduksi kerudung dalam jumlah yang besar. Selain berdampak 

positif dalam mengurangi pengangguran , namun tak dipungkiri juga berdampak 

negatikf pada lingkungan dengan limbah yang ditinggalkan. Limbah yang 

dihasilkan dari produksi kerudung tersebut adalah sisa – sisa kain hasil 

pengguntingan yang tidak dipergunakan lagi.Sisa kain tersebut biasanya oleh para 

buruh jahit hanya menjadi barang timbunan yang tak berguna, bahkan tak jarang 

dari mereka membakarnya.Dan dampak dari kegiatan pembakaran tersebut 

adalah timbulnya pencemaran udara.melalui program penanfaatan limbah kain 

kerudung menjadi barang multiguna dan bernilai ekonomi inilah diharapkan 

dapat mengurangi limbah kain kerudung dan tentunya polusi udara hasil 

pembakaran tersebut. 

 Tujuan dari program ini adalah untuk memanfaatkan limbah yang tak 

berguna menjadi suatu barang yang memiliki nilai guna  dan nilai jual. Dan 

diharapkan dengan program ini dapat menjadi ajang kreatifitas  pelajar, serta 

menambah wawasan akan dunia kewirausahaan yang berkontribusi dalam 

peningkatan ekonomi. 

 Target dari program ini adalah semua kalangan  mulai anak – anak, 

pelajar hingga ibu rumah tangga, karena barang yang akan diproduksi sangat 

beragam, mulai dari perlengkapan rumah hingga aksesoris yang multiguna. 

Metode yang akan digunakan dalam proses produksi ialah dengan cara manual 

dan menggunakan alat penunjang produksi yang dibutuhkan. Sedangkan 

mengenai cara pemasarannya akan juga melalui dua cara yakni denagan cara  

offline dan dengan cara online. 

 

Kata Kunci : Limbah, Kerudung , Ekonomis dan  Multiguna  
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BAB I PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar belakang 

Di zaman modern ini, kepraktisan menjadi tuntutan disegala bidang, 

tidak terkecuali di bidang  fashion hijab atau kerudung . Keadaan masyarakat 

Indonesia yang mayoritas muslim , menjadi peluang tersendiri bagi produsen 

kerudung dalam membuat mode kerudung yang tidak hanya mengikuti trend 

masakini namun, kepraktisan dalam penggunaannya juga menjadi prioritas 

tersendiri. Hal inilah yang mendorong semakin banyaknya konveksi di 

bangun guna memproduksi kerudung praktis yang kini semakin diminati 

masyarakat.Kini produksi kerudung praktis tidak hanya dilakukan di 

perkotaan saja, namun di pedesaan pun tak sedikit yang masyarakatnya kini 

menjadi produsen kerudung praktis. Banyaknya permintaan konsumen akan 

kerudung praktis membuat usaha produksi tersebut sangat menjanjikan. 

Menjamurnya produsen – produsen yang menggeluti  bidang fashion 

kerudung, selain memberikan dampak positif dalam mengurangi angka 

pengangguaran di Indonesia,  tak dapat dipungkiri juga memberikan dampak 

negative bagi lingkungan dengan limbah yang dihasilkan dari kegiatan 

produksi tersebut. limbah itu adalah sisa kain hasil pengguntingan yang tidak 

dipergunakan lagi. Oleh para buruh jahit sisa kain tersebut terkadang 

digunakan untuk bahan lap jendela, lantai dan sebagainya, kadang kain 

tersebut hanya sebagai barang timbunan yang tak berguna serta tak jarang 

pembakaran terhadap sisa kain tersebut dilakukan.Dan dampak dari 

pembakaran tersebut adalah pencemaran udara. 

Dikatakan demikian karena bahan dari kain itu tidak hanya benang 

yang berasal dari kapas namun, berbagai macam campuran bahan kimia juga 

terdapat di dalamnya.sehingga apabila terjadi peristiwa pembakaran dari 

semua komponen kimia yang terkandung dalam kain tersebut, bukan tidak 

mungkin akan menimbulkan bahaya yang mengancam manusia dan 

lingkungan disekitarnya. 

Untuk mengurangi bahaya tersebut perlu adanya alternative dalam 

menanganinya, yaitu  salah satu caranya yaitu dengan memanfaatkan limbah 

kain kerudung yang berupa potongan – potongan kain kecil menjadi sesuatu 

barang yang memiliki nilai guna, baik dalam bentuk aksesoris maupun 

dalam bentuk kerajian unik yang tentunya bernilai jual di pasaran. 

Dalam pemanfaatan “LIM-IN-DUNG” ( Limbah Kain Kerudung) 

diharapaka dapat menjadi ajang kreativitas dan menjadi pemicu jiwa 

kewirausahaan kaum muda, sehingga dengan tumbuhnya jiwa wirausaha dari 

kaum muda, maka akan berpengaruh pula pada peningkatan sector 

perekonomian dalam Negeri. Kreasi yang akan dibuat dalam program ini 

adalah barang – barang yang biasanya digunakan dalam keseharian 

masyarakat, seperti bros, tas, bando, keset dan lain sebagainya, yang umum 
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digunakan masyarakat. Sehingga peluang usaha dalam pemanfaatan limbah 

kain kerudung tersebut sangat menjanjikan, mengingat tuntutan kebutuhan 

fashion yang semakin berkembang 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat ditarik rumusan masalah 

sebagai berikut:  

1. Apa manfaat yang didapat dari mendaur ulang limbah kain kerudung 

menjadi barang multiguna?. 

2. Apa saja barang yang dihasilkan dari limbah kain kerudung?. 

3. Bagaimana proses produksi limbah kain kerudung menjadi barang 

multiguna ?. 

4. Bagaimana cara memasarkan produk dari limbah kain kerudung yang 

efektif dan efisien ? 

 

1.3. Tujuan 

1. Untuk mengetahui manfaat yang didapat dari mendaur ulang limbah kain 

kerudung menjadi barang multiguna. 

2. Untuk mengetahui barang – barang yang dihasilkan dari limbah kain 

kerudung. 

3. Untuk mengetahui proses produksi limbah kain kerudung menjadi barang 

multiguna. 

4. Untuk mengetahui cara memasarkan produk dari limbah kain kerudung 

yang efektif dan efisien 

 

1.4. Luaran yang dihaarapkan 

1. Selain dapat mengurangi polusi udara yang timbul akibat pembakaran 

limbah kain kerudung, mendaur ulang kain kerudung juga dapat 

menghasilkan barang yang bernilai ekonomi. 

2. Menghasilkan beraneka ragam produk dari limbah kain kerudung yang 

diminati masyarakat. 

3. Memproduksi barang dari limbah kain kerudung secara manual maupun 

dengan bantuan mesin pendukung.  

4. Memasarkan produk dari limbah kain kerudung secara off line maupun on 

line. 

 

1.5. Manfaat Program 

Manfaat yang diharapkan dari terlaksananya program ini adalah, sebagai 

berikut: 

a. Bagi Pemerintah 

1. Informasi akan lebih cepat tersampaikan 

2. Membantu meningkatkan perekonomian rakyat 
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b. Bagi Masyarakat 

1. Menambah wawasan ilmu pengetahuan 

2. Menambah peluang usaha  

c. Bagi Akademisi 

1. Meningkatkan kreatifitas para pelajar 

2. Menambah ilmu tentang usaha dan cara pemasaran 

 

 

BAB II GAMBARAN UMUM RANCANGAN USAHA 

 

Semakin membludaknya produksi – produksi kerudung praktis di 

Indonesia, berpotensi pula pada limbah hasil pemotongan yang berupa sisa – 

sisa kain .sisa- sisa kain tersebut selain hanya menjadi barang timbunan yang 

tak dimanfaatkan, juga tak jarang menjadi bahan pembakaran yang sangat 

membahayakan manusia dan lingkungan sekitar. Diprediksikan limbah kain 

kerudung akan terus dihasilkan mengingat semakin gencarnya produsen 

memproduksi kerudung praktis yang banyak diminati konsemen. 

Menumpuknya limbah yang tidak dipergunakan itulah yang mendorong 

kami untuk memanfaatkannya menjadi barang yang dapat dipergunakan 

melalui sedikit sentuhan kreativitas.Selain sebagai penyalur kreasi, program 

ini juga sebagai peluang usaha yang menjanjikan, mengingat produk yang 

dihasilkan dari program ini beraneka ragam dan dapat digunakan oleh 

seluruh lapisan masyarakat. 

Meskipun sudah banyak pihak yang telah memproduksi barang yang 

serupa dengan program ini namun, kami yakin barang yang kami produksi 

akan sukses di pasaran karena, kami hanya akan memproduksi satu item 

barang yang tidak serupa dengan item barang lainnya. 

 

 

BAB III METODE PELAKSANAAN 

 

Terdapat beberapa metode yang akan digunakan dalam program ini, 

yaitu sebagai berikut: 

1. Tahap persiapan dan survey 

Pada tahap ini akan dilakukan penyurvean mengenai pemasok limbah 

kain kerudung yang akan dipergunakan sebagai bahan baku pembuatan 

produk. Setelah menentukan daerah pemasok limbah kain kerudung. 

2. Persiapan tempat produksi  

Mempersiapkan tempat produksi yang akan disewa. 

3. Pengadaan alat dan bahan  
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Pada tahap ini ditentukan alat – alat penunjang yang akan disewa dan 

pembelian bahan – bahan pendukung yang dibutuhkan. 

4. Pembuatan produk 

Pada tahap ini pembuatan produk dari limbah kain kerudung akan 

dilakukan dengan sebaik mungkin , agar produk yang dihasilkan 

berkualitas. Proses yang digunakan dalam memproduksi dilakukan secara 

manual dan dengan mesin – mesin penunjang produksi. 

5. Tahap penjualan produk 

Setelah barang diproduksi, langkah selanjutnya adalah tahap penjualan. 

Pada tahap ini dilakukan dua metode penjualan , yaitu dengan cara off line 

dan on line.Wujud dari penjualan secara offline yaitu dengan menjual 

secara langsung kepada konsumen dan menitipkan produk di toko – toko. 

Sedangkan wujud penjualan secara online  yaitu dengan cara membuat 

iklan tentang produk yang dihasilkan di media sosial. 

6. Tahap evaluasi perkembangan usaha 

Pada tahap ini akan dilakukan perhitungan tentang pemasukan dan 

pengeluaran saat membuat maupun memasarkan produk ini. Hal ini 

dimaksudkan untuk mengetahui sudah maksimalkah hasil usaha yang 

dilakukan. 

7. Evaluasi kegiatan 

Evaluasi dilakukan untuk mengetahui secara keseluruhan usaha ini 

berjalan. 

8. Laporan pertanggungjawaban 

Laporan ini akan dilaksanakan pada akhir periode kegiatan. 

 

 

 

BAB IV BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 

 

4.1. Anggaran Biaya 

 

NO.  JENIS PENGELUARAN   BIAYA (Rp)  

1.  Peralatan penunjang    5.830.000  

2.  Bahan habis pakai    3.930.000  

3.  Perjalanan    950.000  

4.  Lain-lain    1.200.000  

  JUMLAH    11.910.000  
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4.2. Jadwal Kegiatan 

 

No. Kegiatan   Bulan   
        

  1 2  3 4 5 
        

1. Persiapan  ¥  ¥   
        

2. Survei Kondisi Sekitar Masyarakat ¥      
        

3. Pelaksanaan Program Kewirausahaan :       
        

 a. Di lapangan ¥ ¥     
        

 b. Pencarian alternatif data  ¥     
        

 c. Observasi lahan  ¥  ¥   
        

 d. Penyuluhan  ¥     
        

 e. Pengolahan dan penanaman lahan  ¥    
       

4. Evaluasi   ¥ ¥  
       

5. Penyusunan Laporan    ¥  
       

6. Pengadaan    ¥  
       

7. Laporan Akhir     ¥ 
       

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN – LAMPIRAN 

Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota 

 

A. Identitas Diri Ketua 

1. Nama Lengkap Nasyiatul iffah 

2. Jenis Kelamain  Perempuan 

3. Program Studi Ilmu Hukum 

4. NIM 8111415254 

5. Tempat dan Tanggal Lahir Rembang, 8 mei 1996 

6. E-Mail  nasyiatuliffah@gmail.com 

7. Nomor Telepon/HP 085713327662 

mailto:nasyiatuliffah@gmail.com
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Lampiran 2. JustifikasAnggaranKegiatan  

1. Alat Penunjang Kegiatan 

 

Material  Justifikasi 

Pemakaian 

Kuan 

Titas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Keterangan 

 

Sewa Mesin 

Jahit 

Untuk Menjahit 2 unit 500.000 1.000.000 

Sewa Mesin 

Bordir 

 Untuk Bordir 1 unit 500.000 500.000 

Sewa Mesin 

Obras 

 Untuk Obras 1 unit 500.000 500.000 

Alat Lem 

Tembak 

 Untuk merekatkan 3 unit  25.000 75.000 

Gunting  Untuk memotong 4 unit 25.000 100.000 

Jarum  Untuk Memasang Manik-

manik 

1 paket 10.000 10.000 

Listrik  Energi mesin  1 bulan 1 x 600.000 600.000 

ATK  Untuk kesekretariatan  1 bulan 1 x 500.000 500.000 

Sewa kursi   Untuk penunjang produksi 4 unit x 

30 hari 

3000  90.000 

Sewa tempat 

produksi 

 Untuk tempat produksi 1 bulan  2.000.000 

 

Sewa kamera  Sebagai alat dokumentasi  1 unit x 

30 hari 

1 x 450.000 450.000 

Pita meteran  Sebagai alat ukur 2 unit 2500 5000 

SUBTOTAL    5.830.000 

2.  Bahan Habis Pakai 

Material  Justifikasi 

Pemakaian 

Kuan 

Titas 

Harga 

Satuan 

(Rp) 

Keterangan 

 

Kain Keras  Bahan untuk penebal 50 M 6.000 300.000 

Limbah Kain 

Krudung 

 Bahan untuk membuat 

produk 

40 kg 2.000 80.000 

Manik Manik  Bahan untuk hiasan 15 pcs 60.000 900.000 

Renda  Bahan untuk hiasan 20 M 15.000 300.000 
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Lem  Bahan untuk perekat 20 buah 5.000 100.000 

Resleting   Bahan untuk pelengkap 50 buah 5.000 250.000 

Benang Jahit  Bahan untuk menjahit 25 buah 20.000 500.000 

Benang Bordir  Bahan untuk Bordir 20 biji 25.000 500.000 

Benang Hias  Bahan untuk permanis 10biji 25.000 250.000 

Kain bekas  Bahan untuk pelengkap 25 m 20.000 500.000 

Dakron   Bahan untuk pelengkap 5 kg 50.000  250.000 

SUBTOTAL   3930.000 

 

 

3.  Perjalanan 

Material 
 Justifikasi 

Perjalanan 

Kuan 

titas 

Harga Satuan 

(Rp) Keterangan  

Semarang- 

Rembang 

- Tempat produksi 4 x2  

Orang 

100.000 400.000 

 

Johar- Sekaran   Belanja 3 x 3 

Orang 

500.000 150.000 

Rembang- 

Semarang 

 Pemasaran 4 x 2   

Orang 

100.000   

400.000 

SUBTOTAL  950.000 

 

 

4.  Lain-lain 

Material 
 Justifikasi 

Pemakaian 

Kuanti

tas 

Harga Satuan 

(Rp) Keterangan  

Kosumsi   Makan Sehari - hari 4 x30 hr    40.000 x 30 1.200.000 

SUBTOTAL  1.200.000 
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Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas 

 

No Nama / Program Bidang AlokasiWaktu Uraian Tugas 

 NIM Studi Ilmu (jam/minggu)  

1 Nasyiatul 

Iffah 

Ilmu hukum Hukum 5 jam/ minggu Mensurvey 

tempat 

produksi dan 

bahan baku, 

pelaksana 

program 

2 Uswatun 

Khasanah 

Kimia Murni MIPA 5 jam/ minggu  Memproduksi 

barang 

3 Endang 

Murniasih 

Ilmu hukum Hukum 5 jam / minggu Pemasaran 

4 Rizma 

Marlina 

Gardini 

Ilmu hukum Hukum 5 jam / minggu Pemasaran dan 

dokumentasi 

kegiatan 
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Lampiran 4. Foto-Foto Pendukung 

    

                    

                   

 


