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ABSTRAK
Alat musik tradisional di indonesia mempunyai peranan secara umum adalah sebagai sarana atau media upacara ritual,media hiburan ,media ekspresi diri , media komunikasi , pengiring tari dan sarana ekonomi, di indonesia tercatat di wikipedia indonesia kurang lebih 28 alat musik tradisional di Indonesia. contohnya saja angklung,selain suaranya yang unik. Angklung sudah resmi ditetapkan UNESCO sebagai Karya Agung Warisan Budaya Lisan dan Nonbendawi Manusia Indonesia sejak november 2010. Namun banyak alat musik tradisional di Indonesia yang belum diketaui dunia bahkan warga negara Indonesia sendiri. 
Karya tulis ini bertujuan untuk merumuskan konsep untuk memperkenalkan kepada dunia dan melestariakan alat musik tradisional di Indonesia yang kini mulai tergerus oleh jaman . Media teknologi ini ditunjang dengan konsep utama yakni MMT. Proposal ini ditulis dengan analisis melalui studi literatur dari berbagai sumber dan berbagai hasil penelitian untuk didapatkan sebuah solusi. Masalah tersebut dikombinasikan dengan solusi yang masuk akal agar didapatkan solusi yang bukan hanya angan namun juga dapat diimplementasikan menjadi sebuah media baru untuk mengatasi permasalahan bangsa di bidang kebudayaan. 
Berdasarkan hasil analisis tim kami, diketahui minat masyarakat (terutama generasi muda ) di indonesia terhadap alat-alat musik tradisional seperti angklung , gamelan dan lainnya semakin berkurang , kalaupun itu ada hanya sebagian kecil masyarakat yang peduli dan tergerak hatinya untuk melestarikan alat-alat musik tradisional, sekarang banyak masyarakat yang cenderung menyukai alat-alat musik modern seperti gitar, piano, drum dan lainnya. Jika hal ini tidak segera diantisipasi, bukan tidak mugkin alat-alat musik tradisional di indonesia akan diakui oleh negara lain atau bahkan mungkin akan hilang. 
Untuk mengantisipasi kejadian tersebut , kami mempunyai ide  untuk membuat konsep program aplikasi handphone dan komputer yang berisi tentang semua alat musik tradisional di indonesia yang berisi dari informasi tentang alat musik tersebut sampai bunyi alat musik tersebut, sehingga pengguna selain bisa tahu tentang asal-usul alat tersebut pengguna juga bisa memainkan alat musik tersebut secara virtual dan portable.Agar konsep ini dapat terlaksana dengan baik, maka harus diperlukan kerjasama dari berbagai pihak. Diantaranya seluruh warga negara Indonesia dan kementrian pendidikan dan kebudayaan dalam penerapan konsep ini.
Kata kunci: Alat Musik Tradisional Indonesia,handphone,UNESCO

BAB I PENDAHULUAN
Latar Belakang
Alat musik tradisional di indonesia mempunyai peranan secara umum adalah sebagai sarana atau media upacara ritual,media hiburan ,media ekspresi diri , media komunikasi , pengiring tari dan sarana ekonomi, di indonesia tercatat di wikipedia indonesia kurang lebih 28 alat musik tradisional di Indonesia. contohnya saja angklung,selain suaranya yang unik. Angklung sudah resmi ditetapkan UNESCO sebagai Karya Agung Warisan Budaya Lisan dan Nonbendawi Manusia Indonesia sejak november 2010. Namun banyak alat musik tradisional di Indonesia yang belum diketaui dunia bahkan warga negara Indonesia sendiri. 

Propsosal ini bertujuan untuk merumuskan konsep untuk memperkenalkan kepada dunia dan melestariakan alat musik tradisional di Indonesia yang kini mulai tergerus oleh jaman . Media teknologi ini ditunjang dengan konsep utama yakni MMT(Mobile Musik Nusantara). Proposal  ini ditulis dengan analisis melalui studi literatur dari berbagai sumber dan berbagai hasil penelitian untuk didapatkan sebuah solusi. Masalah tersebut dikombinasikan dengan solusi yang masuk akal agar didapatkan solusi yang bukan hanya angan namun juga dapat diimplementasikan menjadi sebuah ide baru untuk mengatasi permasalahan bangsa di bidang kebudayaan. 

Berdasarkan hasil analisis kami, diketahui minat masyarakat (terutama generasi muda ) di indonesia terhadap alat-alat musik tradisional seperti angklung , gamelan dan lainnya semakin berkurang , kalaupun itu ada hanya sebagian kecil masyarakat yang peduli dan tergerak hatinya untuk melestarikan alat-alat musik tradisional, sekarang banyak masyarakat yang cenderung menyukai alat-alat musik modern seperti gitar, piano, drum dan lainnya. Jika hal ini tidak segera diantisipasi, bukan tidak mugkin alat-alat musik tradisional di indonesia akan diakui oleh negara lain atau bahkan mungkin akan hilang. Untuk mengantisipasi 

kejadian tersebut , kami mempunyai ide untuk membuat konsep program aplikasi handphone dan komputer yang berisi tentang semua alat musik tradisional di indonesia yang berisi dari informasi tentang alat musik tersebut sampai bunyi alat musik tersebut, sehingga pengguna selain bisa tahu tentang asal-usul alat tersebut pengguna juga bisa memainkan alat musik tersebut secara virtual dan portable.Agar konsep ini dapat terlaksana dengan baik, maka harus diperlukan kerjasama dari berbagai pihak. Diantaranya seluruh warga negara Indonesia dan kementrian pendidikan dan kebudayaan dalam penerapan konsep ini.
Tujuan Penulisan

Tujuan penulisan karya tulis ini adalah :
Tujuan penulisan karya tulis ini adalah sebagai berikut :

1. Untuk mencari solusi dalam menjaga keberdaan alat-alat musik tradisional 
di Indonesia
2. Untuk mengetahui ide karsa cipta MMT(Mobile Musik Nusantara) sebagai media untuk memperkenalkan dan melestarikan alat-alat musik tradisional Indonesia
3. Menciptakan  inovasi media baru dalam pembelajaran alat musik tradisional 
Manfaat Penulisan

Proposal ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi pemerintah dan masyarakat diantaranya :
1. Memberikan wawasan kepada pengguna ,akan alat-alat musik tradisional yang ada di Indonesia. 

2. Memberikan alternatif solusi upaya memperkenalkan kepada dunia dan melestarikan alat-alat musik tradisional di indonesia. 

3. Sebagai inovasi media pengenalan baru yang berbeda dari yang lain
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA
Mobile learning didefinisikan oleh Clark Quinn (Quinn 2000) sebagai : “The intersection of mobile computing and e-learning : accessible resources wherever you are, strong search capabilities, rich interaction, powerful support for effective learning, and performance-based assessment. E-Learning independent of location in time or space”. Berdasarkan definisi tersebut maka mobile learning merupakan model pembelajaran yang memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi. Pada konsep pembelajaran tersebut mobile learning membawa manfaat ketersediaan materi ajar yang dapat di akses setiap saat dan visualisasi materi yang menarik. Istilah M-Learning atau Mobile Learning merujuk pada penggunaan perangkat genggam seperti PDA, ponsel, laptop dan perangkat teknologi informasi yang akan banyak digunakan dalam belajar mengajar, dalam hal ini kita fokuskan pada perangkat handphone (telepon genggam). Tujuan dari pengembangan mobile learning sendiri adalah proses belajar sepanjang waktu (long life learning), siswa/mahasiswa dapat lebih aktif dalam proses pembelajaran, menghemat waktu karena apabila diterapkan dalam proses belajar maka mahasiswa tidak perlu harus hadir di kelas hanya untuk mengumpulkan tugas, cukup tugas tersebut dikirim melalui aplikasi pada mobile phone yang secara tidak langsung akan meningkatkan kualitas proses belajar itu sendiri.
Mobile learning dikembangkan menggunakan platform Adobe Flash. Flash lite player adalah versi ringan dari flash player. Flash Lite sendiri berbasiskan teknologi Flash 4 Scripting Engine yang khusus ditujukan pada aplikasi mobile. Untuk membangun aplikasi mobile dalam lingkungan Flash Lite tidak dibutuhkan banyak kode program, tetapi pengembang dapat menggunakan Integrated Development Environment berbasis grafis, yaitu dengan aplikasi Macromedia Flash Professional 8. Bahasa scripting yang digunakan dalam Flash Lite adalah Action Script, sama seperti Flash, tetapi memiliki keterbatasan fitur. Platform ini dapat di jalankan pada Handphone yang support flash lite. Platform ini biasanya digunakan handphone untuk aplikasi wallpaper atau screensaver yang berwujud animasi. Pada saat ini sudah banyak handphone yang support flash lite. Untuk ukuran layar (screen size) yang disasar adalah layar dengan ukuran 240x320 pixel.
Oleh karena itu akhirnya kami memilih membuat mobile learning yang berisi materi dan simulasi memainkan alat musik tradisional yang kami beri nama MMT (Mobile Musik Tradisional).

Potensi yang digunakan untuk membuat Mobile Musik Tradisional adalah :

1. Smartphone: mayoritas warga indonesia sudah banyak yang mempunyai

2. Gratis
: Mobile Musik Nusantra dapat di download secara Cuma-Cuma ,sehingga dapat dimiliki semua golongan ekonomi 
Peluang media ini diterima oleh masyarakat cukup menjajikan karena dapat diunduh secara gratis dan memiliki tampilan grafis yang menarik 

Daya guna media ini , untuk menambah kecintaan masyarakat Indonesia terhadap alat –alat  musik tradisional yang keberadaannya mulai terkikis oleh zaman dan alat-alat musik modern.

BAB 3 .METODE PELAKSANAAN
Topik  penulisan adalah penentuan tujuan pembuatan Mobile Musik Nusantara(MMT)

Dasar teori adalah teori yang mendukung dalam proses pembuatan Mobile Musik Nusantara(MMT)

Pengumpulan data adalah data pendukung dalam pembuatan Mobile Musik Nusantara(MMT)
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BAB 4 HASIL YANG INGIN DICAPAI DAN POTENSI KHUSUS

 
Dalam pengajuan proposal PKM kami  mengharapkan luarannya antara lain: pertama untuk tetap melestarikan keberadaan alat musik tradisional Indonesia lewat media MMT ini ,kedua untuk mengetahui ide ini sebagai media untuk memperkenalkan alat musik tradisional Indonesia ke dalam dan luar negeri dengan MMT.Dan yang terakhir adalah menciptakan inovasi baru dalam media pembelajaran alat musik tradisional.

Potensi khusus yang di miliki Mobile Musik Nusnatara adalah media i ni bersifat portable dan bisa digunakan di smartphone, jadi pengguna dapat belajar alat musik tradisional Indonesia dan memainkannya secara portabel dimana dan kapan saja.Tampilan dibuat menjadi lebih modern  dan user friendly sehingga dapat menarik perhatian anak muda, adanya sistem auto update yang berfungsi untuk mengupdate tampilan , alat musik dan  lain-lain.
BAB 5 ANGGARAN BIAYA

4.1 Anggaran Biaya

	NO
	JENIS PENGELUARAN
	BIAYA(Rp)

	1
	Peralatan penunjang
	1.439.900

	2
	Biaya bahan Habis Pakai
	107.800

	3
	Perjalanan
	700.000

	4
	Biaya administrasi
	1.200.000

	5

	Lain-lain 
	200.000


4.2 Jadwal Kegiatan
	Tahapan kegiatan
	Bulan ke-1
	Bulan ke-2
	Bulan ke-3
	Bulan ke-4
	Bulan ke-5

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Study literatur
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pengumpulan data & suara alat musik
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pembuatan prototipe program
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Rancangan design 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pembuatan program
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Uji coba program
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pengenalan program
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Evaluasi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


BAB 6 PENUTUP
Kesimpulan
MMT adalah sebuah media  baru  untuk memperkenalkan 28 alat musik tradisional dan melestarikannya. Gagasan ini akan membantu memunculkan lagi alat musik tradisional Indonesia yang tenggelam oleh alat musik modern. MMT juga memanfaatkan media yang hampir dimiliki semua orang yaitu handphone, dan komputer. Software elektronik ini di buat gratis agar semua kalangan ekonomi manapun bisa mendapatkannya secara cuma-cuma,untuk menarik perhatian masyarakat. 

Agar proposal MMT  ini dapat terimplementasikan maka diperlukan komponen utama ,yakni mahasiswa sebagai pembuat gagasan ,pemerintah sebagai media penyalur antara proposal dan masyarakat, dan masyarakat Indonesia sebagai subjek dalam gagasan pembuatan MMT ini. Kementrian Pendidikan dan kebudayaan memberikan sosialisai tentang adanya MMT  ini kepada masyarakat Indonesia .Sehingga masyarakat Indonesia mau menerima dan mengimplementasikannya sebagai salah satu cara alternatif untuk melestarikan alat-alat musik tradisional Indonesia supaya tidak punah, dan masih bisa dilihat dan dimainkan anak,cucunya kelak. 

Proposal pembuatan MMT ini jika direalisasikan, maka akan mendapat beberapa manfaat diantaranya sebagai media sosialisasi dan pembelajaran tentang alat-alat musik tradisional Indonesia.Media  ini dapat menumbuhkan rasa cinta generasi muda dan yang lainnya terhadap budaya indonesia sendiri terutam alat-alat musik tradisional indonesia.Keberhasilan dari media ini ditentukan dari berbagai pihak diantaranya masyarakat dan pemerintah.Masyarakat juga harus juga sadar untuk melestarikan alat-alat musik tradisional Indonesia,Karena kalau bukan masyarakat Indonesia sediri yang mau melestarikan alat musik tersebut, siapa lagi?.

Saran
Jika proposal ini di danai , metode pelaksanan juga diperlukannya dukungan dari  pemerintah yaitu sebagai penghubung antara produk dan pengguna ,peran pemeritah sangat diperlukan untuk ikut membantu pubilkasi produk ini ,jika di danai.
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LAMPIRAN 1. JUSTIFIKASI ANGGARAN KEGIATAN

1. Peralatan penunjang

	Material
	Jutifikasi pemakaian
	Kuantitas
	Harga satuan

(Rp)
	total
	keterangan

	Printer
	Membantu untuk membuat desain tampilan dan mempermudah pembuatan animasi pada program
	1 buah
	IDR 1.168.900

	IDR .168.900


	membeli

	Scanner 
	Untuk menscan sketsa gambar , yang berguna untuk mempermudah proses pembuatan animasi 
	1 buah 
	IDR 126.000
	IDR  .126.000


	membeli

	Tablet grahic
	Untuk mempermudah pembuatan sketsa gambar di komputer
	1 buah 
	IDR 725.500
	IDR 725.500
	membeli

	Infus printer
	Untuk print gambar berwarna 
	1 buah
	IDR 159.500
	IDR 159.500
	membeli

	Sound recorder
	Untuk merekam suara dari alat musik
	1 buah 
	IDR 260.000
	IDR 260.000
	membeli


2. Bahan habis pakai 

	Material 
	Justifikasi pemakaian
	kuantitas
	Harga satuan (R.p)
	Total 
	keterangan

	Pensil
	Untuk membuat  yang sketsa gambar dan mempermudah pembuatan animasi
	2
	IDR 2500
	IDR 5000
	membeli

	Kertas A4 
	Untuk membuat sketsa untuk animasi gambar
	2 
	IDR 49.900
	IDR 99800
	membeli

	penghapus
	Untuk menghapus gambar
	1
	IDR 3000
	IDR 3000
	membeli


3. Perjalanan
	Material 
	Justifikasi pemakaian 
	Kuantitas 
	Harga satuan
	Total 
	Keterangan 

	Pengumpulan data
	Mencari data suara dari alat musik
	3 bulan
	IDR 500.000
	IDR 500.000
	

	Lain-lain 
	Hal yang tak terduga
	4 bulan
	IDR 200.000
	IDR 200.000
	


4. Biaya administrasi

	Material 
	Justifikasi pemakaian 
	Kuantitas
	Harga satuan

(R.p)
	Total 
	keterangan

	Pembuatan laporan
	Cetak laporan 
	4 bulan
	IDR 150.000
	IDR 600.000
	

	Seminar laporan 
	Persentasi laporan
	1 kali
	IDR 300.000
	IDR 300.000
	

	Biaya pemasaran 
	Mempromosikan produk
	
	IDR 300.00
	IDR 300.00
	

	SUB TOTAL (RP)


	IDR 1.200.000


	


LAMPIRAN 2 SUSUNAN ORGANISASI TIM PELAKASAN DAN PEMBAGIAN TUGAS

	No
	Nama/
NIM
	Program studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi waktu (jam/minggu)
	Uraian tugas

	1
	Ulin Nuha M.S/
5302414005
	Pend. Teknik Informatika dan komputer
	Pengembangan teknik informatika dan komputer
	8 jam/minggu
	Mengkoordinasi anggota & perancangan program

	2
	Giat Haryo Martono/

5302414044
	Pend. Teknik Informatika dan komputer
	Pengembangan teknik informatika dan komputer
	8 jam/minggu
	Perancangan program

	3
	Bagus Mustofa/ 3401413088
	Sosiologi dan antropologi
	Penelitian Sosiologi dan antropologi
	8 jam/minggu
	Mengumpulkan data


A. Identitas Diri Ketua
	1
	Nama Lengkap
	Ulin Nuha Muhammad Syafii

	2
	Jenis Kelamin
	L

	3
	Program Studi
	Pend. Teknik Informatika dan Komputer

	4
	NIM
	5302414005

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Demak,30 oktober

	6
	E-mail
	ulin_xavier@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	087733820635


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD 2 Cabean
	SMP N1 Demak
	SMK N 1 Demak

	Jurusan
	-
	-
	Multimedia

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2009-2011
	2012-2014


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)

	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	-
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 tahun terakhir (pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)

	No.
	Jenis Penghargaan
	Insitusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	-
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM 2015.



Semarang, 2 Juni 2015




Pengusul 



Ulin Nuha M.S.
	No.
	Nama/ NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (Jam/ Minggu)
	Uraian Tugas

	1
	Ulin Nuha Muhammad Syafii/ 5302414005
  
 5112412014/2


	Pend. Teknik Informatika dan Komputer
	Programmer & design grafis
	8 Jam/ Minggu
	Studi literatur, Melakukan perumusan masalah, Evaluasi hasil diskusi, Membuat desain konsep program.

	2
	Giat Haryo Martono/ 5302414044

(5112412044)
	Pend. Teknik Informatika dan Komputer
	Desain Grafis
	6 Jam/ Minggu
	Membuat draft karya tulis, Membuat desain konsep, Menganalisis desain konsep, 

	3
	Bagus Mustofa/ 3401413088
	Sosiologi dan antropologi


	Peneltian ilmu sosial
	7 Jam/ Minggu
	Print, Studi literatur, 


LAMPIRAN 4 SURAT PERNYATAAN KETUA KEGIATAN
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SURAT PERNYATAAN KETUA PENILITI/PELAKSANA 

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama 
: Ulin Nuha Muhammad Syafii
NIM 
: 5302414005
Program Studi 
: Pend. Teknik Informatika dan Komputer
Fakultas 
: Teknik

Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM-KARSA CIPTA saya dengan judul:
MMT(Mobile Musik Nusantara)
yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.


Semarang, 2 juni 2015
 Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan, 

 Yang Menyatakan,   
( Dr. Bambang Budi Raharjo,M.Si )

(Ulin Nuha Muhammad Syafii)
NIP. 196012171986011001


NIM. 5302414005

LAMPIRAN 5. GAMBARAN TEKNOLOGI YANG AKAN HENDAK DIKEMBANGKAN
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Keterangan gambar  : gambaran program MMT untuk smartphone
[image: image3.jpg]



Keterangan gambar : gambaran program MMT untuk versi komputer atau laptop
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Menentukan dan mempelajari dasar teori





Dasar teori kualitas








Literatur penunjang : jurnal , artikel





Pengumpulan data:


Suara alat musik tradisional dan infonya
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Metode perancangan  Photoshop,Flash
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