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RINGKASAN

Sebagai sebuah ilmu pengetahuan, maka keberadaan ilmu berhitung terus berkembang hingga kini. Bahkan perkembangannya di Indonesia sendiri tidak lepas dari ditemukannya metode-metode terbaru yang datangnya dari luar negeri. Contoh dalam hal ini adalah dengan ditemukannya metode “SEMPOA” dari negeri Cina dan lantas dikembangkan lebih lanjut oleh Jepang. Sempoa merupakan alat yang digunakan untuk berhitung yang biasanya terbuat dari kayu dengan sederetan poros berisi manik-manik yang dapat digeser-geserkan. Metode sempoa memiliki fungsi ganda,  selain berfungsi sebagai kalkulator, sempoa Jepang juga berfungsi sebagai alat bantu untuk meningkatkan kecerdasan, khususnya bagi anak-anak.

Kemampuan anak tidak hanya didapatkan melalui pewarisan, kegiatan yang dilakukan seorang ibu saat mengandung, asupan makanan yang dikonsumsi seorang ibu saat mengandung, dan faktor lingkungan. Namun,  pembinaan anak di usia dini juga turut  andil dalam perkembangan kemampuan anak, karena perkembangan awal menentukan perkembangan selanjutnya.

Sebelum memulai belajar menghitung, seorang anak di usia dini perlu diperkenalkan macam-macam warna dan angka. Kegiatan pengembangan pembelajaran matematika untuk anak usia dini dirancang agar anak mampu menguasai berbagai pengetahuan dan ketermpilan matematika yang memungkinkan mereka untuk hidup dan bekerja di masa yang akan datang. Sedangkan, kemampuan mengenal warna pada anak usia dini merupakan hal yang sangat penting bagi perkembangan otaknya, sebab pengenalan warna pada anak usia dini dapat merangsang indera penglihatan otak.

Usia dini merupakan masa sensitif anak untuk menerima berbagai upaya perkembangan seluruh potensi anak. Usia dini merupakan usia dimana anak sudah siap merespon stimulasi yang diberikan oleh lingkungannya. Pada usia dini, peluang perkembangan anak sangat berharga maka peran orangtua, guru, dan masyarakat sangat penting.

Berdasarkan hal tersebut, kami mencoba memanfaatkan limbah kayu dan kawat untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya. Kami berharap karya tersebut  dapat menjadi sesuatu yang bermanfaat.
BAB I
PENDAHULUAN
I.1 Latar Belakang
Ilmu berhitung (arithmetic) yang terdiri dari empat asas yaitu “tambah, kurang, kali dan bagi”. Kalau orang Jawa pada jaman dahulu ilmu berhitung ini sangat keren disebutnya dengan nama “ping poro lan sudo” (mengucapkannya sambil menggerakkan lengan dan jari tangan mengepal seperti sebuah gerakan jurus pencak silat). Perkembangan ilmu pengetahuan di Indonesia sendiri tidak lepas dari metode-metode terbaru yang datangnya dari luar negeri. Salah satunya dengan ditemukannya metode sempoa (alat yang digunakan untuk berhitung yang biasanya terbuat dari kayu dengan sederetan poros berisi manik-manik yang dapat digeser-geserkan) dari negeri Cina dan lantas dikembangkan lebih lanjut oleh Jepang. 

Sempoa memang bukan barang baru. Diduga alat hitung tersebut pertama dimiliki suku Babilonia dalam bentuk sebilah papan yang ditaburi pasir. Di atasnya orang bisa menorehkan berbagai bentuk huruf atau simbol. Tak heran bila ia disebut abakus yang dalam bahasa Yunaninya abakos, artinya ‘menghapus debu’. Ketika berubah fungsi menjadi alat hitung, bentuknya pun diubah. Permukaan pasir itu menjadi papan yang ditandai garis-garis lengkap dengan sejumlah manik-manik satuan, puluhan, ratusan, dan seterusnya.

Alat hitung tersebut semakin disempurnakan pada zaman Romawi. Papannya dibuat berlekak-lekuk cekung agar saat menghitung manik-manik mudah digerakkan dari atas ke bawah. Orang Cina mengembangkan “hsuan-pan” (nampan penghitung) alias abakus itu menjadi dua bagian. Pada jeruji atas dimasukkan dua manik-manik dan jeruji bawah lima manik-manik. Di abad pertengahan abakus makin tersebar luas, di antaranya sampai ke Eropa, Arab, dan seluruh Asia.

Abakus sampai di Jepang pada abad ke-16. Namun Jepang mengubah susunan manik-manik menjadi satu pada jeruji atas dan empat di jeruji bawah. Satu manik-manik jeruji atas bernilai lima dan empat di jeruji bawah (dimulai dari tengah ke kiri) bernilai satuan, selanjutnya puluhan, ratusan, dan seterusnya. Sedangkan di bagian tengah ke kanan untuk menghitung bilangan desimal. Penggunaan sempoa Jepang tidak membuat ketergantungan dan terbodohi. Semakin sering menggunakan sempoa Jepang semakin penggunanya tidak tergantung kepada alat tersebut karena rumus dan operasionalnya mudah diingat dan dibayangkan (minda). Sehingga pada tahap tertentu justru alat sempoanya tersebut sudah tidak diperlukan lagi karena sempoanya tersebut sudah dapat dibayangkannya di otak (minda).

Selain itu, sempoa dapat membangun rasa percaya diri anak, memperkuat daya ingat, menumbuhkan daya imajinasi dan kosentrasi dan dapat membimbing anak menyampaikan ide-ide kreatif. "Anak-anak usia 4 hingga 9 tahun merupakan masa yang paling tepat untuk belajar sempoa, karena pada masa itu anak–anak mulai mengembangkan pola sosialisasi, eksplorasi terhadap lingkungan, serta bebas mengekpresikan daya imajinasinya.

Cara memperkenalkan sempoa untuk anak usia dini dapat dilakukan dengan menjadikan sempoa sebagai media untuk bermain sekaligus belajar. Hal ini bertujuan agar sempoa menjadi barang yang tidak asing untuk anak-anak usia dini. Hurlock (1993) mengatakan bahwa lima tahun pertama dalam kehidupan anak merupakan peletak dasar bagi perkembangan selanjutnya. Usia dini merupakan masa sensitif anak untuk menerima berbagai upaya perkembangan seluruh potensi anak. Masa peka atau masa sensitif adalah masa dimana terjadinya kematangan fungsi-fungsi fisik dan psikis yang siap merespon stimulasi yang diberikan oleh lingkungannya. Karena pada usia ini peluang perkembangan anak sangat berharga, maka peran orangtua, guru, dan masyarakat sangat diperlukan. 

Tampilan fisik sempoa untuk anak usia dini dibuat lebih menarik dengan memanfaatkan limbah kayu dan kawat untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya

I.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan terdapat beberapa masalah yang dapat dirumuskan yaitu:
Bagaimana mengoptimalkan pemberian stimulasi untuk anak pada masa sensitif anak ?
I.3 Tujuan Program
Berdasarkan permasalahan di atas, tujuan program ini adalah untuk mengoptimalkan pemberian stimulasi untuk anak pada masa sensitif anak.
I.4 Luaran yang diharapkan
	Berdasarkan uraian diatas, maka target luaran yang ingin dicapai adalah :

1. Sasaran program ini adalah masyarakat memiliki kesadaran yang tinggi akan pentingnya pembinaan anak di usia dini.
2. Terciptanya peluang wirausaha baru yaitu pembuatan sempoa dengan tampilan yang lebih menarik untuk anak usia dini.
I.5 Manfaat Program
Program Kreatifitas Mahasiswa Kewirausahaan ini diharapkan dapat memperoleh manfaat, yaitu sebagai berikut :
1. Memperkenalkan alat bantu hitung tradisional pada anak usia dini sehingga anak tidak ketergantungan dengan kecanggihan teknologi.
2. Pengenalan warna juga meningkatkan kreativitas anak dan daya pikir yang berpengaruh pada perkembangan intelektual yakni kemampuan mengingat.












BAB II
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA
2.1 Analisis Produk
1. Jenis, Nama Produk, dan Karakteristik Produk
Produk ini dirancang untuk memperkenalkan sempoa (alat berhitung yang biasanya terbuat dari kayu dengan sederetan poros berisi manik-manik yang dapat digeser-geserkan) pada anak usia dini. Tampilan fisik produk kami buat lebih menarik dengan memanfaatkan limbah kayu untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya. Jumlah maniknya ada 5, yaitu 1 manik di bagian atas dan 4 manik di bagian bawah.

2. Prospek
SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) dirancang dengan bahan yang mudah didapat dan memiliki tampilan yang menarik. Manik-manik pada sempoa yang memiliki warna dan bentuknya yang lucu akan membuat anak-anak tertarik untuk menggunakannya. 

3. Keunggulan atau potensi SEMPLUNIK (Sempoa Lucu dan Unik)
Keunggulan pembuatan SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) adalah :
· Operasionalnya lebih mudah karena hanya menggunakan 3 rumus untuk 
semua operasional +, -, x dan : . Dengan hanya 3 rumus operasional tersebut maka metode sempoa ini mudah dipahami dan dipraktekkan oleh siapapun untuk anak-anak usia dini.
·  Membantu mengoptimalkan kecerdasan otak karena didalam penggunaan 
metode 
Sempoa ini juga diajarkan teknik “minda” atau membayang (imajinasi). Berhitung dengan teknik minda ini dilaksanakan dengan tanpa bantuan alat sempoa atau alat apapun. Kemampuan berhitung dengan teknik minda ini merupakan tujuan utama dari belajar sempoa. Pada berhitung menggunakan metode sempoa dua tangan, secara otomatis akan merangsang kerja otak sebelah kiri dan kanan secara selaras dan seimbang. Selain itu dengan sering melakukan latihan berhitung dengan metode sempoa, memungkinkan sel otak manusia (khususnya anak-anak yang masih dalam usia pertumbuhan) akan terangsang untuk berkembang lebih baik, yaitu memiliki daya tampung data lebih banyak dan memiliki ketahanan otak lebih baik, sehingga tidak mudah lupa atau mudah stres.
· SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) dirancang dengan manik-manik yang memiliki warna yang beragam karena kemampuan mengenal warna pada anak usia dini merupakan hal yang sangat penting bagi perkembangan otaknya, sebab pengenalan warna pada anak usia dini dapat merangsang indera penglihatan otak.
2.2 Media Promosi yang digunakan
Untuk menunjang proses pemasaran produk ini, ada beberapa cara yang dapat digunakan untuk mempromosikan produk ini sehingga lebih dikenal oleh masyarakat. Media pemasaran tersebut dapat berupa brosur ataupun pamflet.
2.3 Strategi pemasaran yang akan diterapkan
Strategi pemasaran yang kami terapkan adalah memberikan pelayanan prima pada konsumen sekaligus memberikan harga yang terjangkau untuk produk kami. Strategi pemasaran yang digunakan dalam usaha membuat sempoa dengan memanfaatkan limbah kayu dan kawat untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya yaitu mengenai kebijakan produk, harga, promosi, dan distribusi.
a. Kebijakan Produk
Usaha ini bergerak dalam bidang home industry. Jenis produk yang dihasilkan berupa sempoa yang dibuat dengan memanfaatkan limbah kayu dan kawat untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya.
b. Kebijakan Harga
Harga yang diberikan untuk pelanggan yaitu sebesar Rp 30.000,00 per buah.
c. Kebijakan promosi
Untuk meningkatkan hasil dari penjualan sempoa dengan memanfaatkan limbah kayu dan kawat untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya maka perlu adanya suatu promosi. Bentuk promosi yang akan digunakan antara lain pamflet, brosur, dan dapat menggunakan media promosi secara online. Namun dalam sistem penjualan yang digunakan yaitu secara tunai.
d. Kebijakan Distribusi
Distribusi hasil produksi kepada para konsumen dilakukan secara langsung ditempat usaha.
2.5 Rencana Produksi Selama Sebulan
Rencana produksi SEMPLUNIK (Sempoa Lucu dan Unik) dengan memanfaatkan limbah kayu dan kawat untuk membuat kerangka sempoa dan clay dari tepung untuk membuat manik-maniknya dalam sebulan adalah sebagai berikut :
		1 bulan : 10 SEMPLUNIK

2.6 Analisis Produksi atau Operasi
















BAB III
METODE PELAKSANAAN

Pelaksanaan program usaha SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) sempoa sebagai media pengenalan angka, warna pada anak usia dini ini terdiri dari tiga tahap, yaitu :
3.1 Persiapan Produksi
Sebelum memproduksi SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) langkah awal yang perlu dilakukan adalah persiapan produksi. Dalam persiapan produksi terdapat dua kegiatan utama yaitu persiapan alat dan persiapan bahan.
3.2 Tahap Produksi
3.2.1	Langkah 1
Pembuatan kerangka SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik)  :
-	Potong kayu limbah, buatlah bagian atas dan bawah pegangan sempoa.
-	Potong kayu limbah, buatlah potongan kayu memanjang sebanyak  4 buah untuk tempat manik-manik.
3.2.2	Langkah 2
Pembuatan manik-manik SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) dari clay tepung :
· Campurkan tepung beras, tepung tapioca, dan tepung maizena dengan perbandingan 1:1:1
· Campurkan tepung tersebut dengan lem putih.
· Beri warna putih menggunakan cat poster pada adonan tepung dan lem putih, kemudian diuleni hingga rata.
· Setelah warna putih tercampur rata, tambahkan warna sesuai dengan keinginan.
· Setelah adonan clay selesai dibuat, tutup adonan dengan plastik agar adonan tidak cepat mengeras. Kemudian, buatlah manik-manik sempoa.  
3.3  Pemasaran
Untuk pelaksanaan wirausaha akan bertempat di Sekaran, Sekaran, Gunungpati, Semarang, mengapa kami pilih tempat disini, karena  di Sekaran adalah area yang terdapat sekolah-sekolah dasar, yang tentunya jumlahnya sangat banyak.

















BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya
Rincian biaya dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
	No 
	Jenis Anggaran
	Harga Satuan
	Banyak Barang
	Total

	A
	Bahan Utama

	1.
	Tepung beras
	Rp 8.000/kg
	1 kg
	Rp 8.000

	2. 
	Tepung tapioka 
	Rp 8.000/kg
	1 kg
	Rp 8.000

	3.
	Tepung maizena
	Rp 8.000/kg
	1 kg
	Rp 8.000

	4.
	Lem putih
	Rp 6.000
	3 buah
	Rp 18.000

	5.
	Cat poster (Merk Sakura)
	Rp 15.000
	5 buah
	Rp 75.000

	6.
	Baby oil
	Rp 12.000
	1 buah
	Rp 12.000

	
	Sub-Total
	
	
	Rp. 129.000

	B
	Bahan Pelengkap

	1.
	Amplas
	
	
	

	2.
	Clear
	Rp. 15.000
	1 buah
	Rp15.000

	3.
	Baskom
	
	
	

	4.
	Plastik bekas
	
	
	

	5.
	Tusuk gigi
	Rp 2.000
	1 paket
	Rp 2.000

	6.
	Gergaji
	
	
	

	
	Sub-Total
	
	
	Rp17.000

	
	Total Biaya (A+B)
	
	
	Rp 146.000



4.2 Jadwal Kegiatan Program
Program ini direncanakan dengan alokasi waktu sebagai berikut :
	Kegiatan
	Minggu

	
	1
	2
	3
	4
	5

	Persiapan program
	
	
	
	
	

	· Persiapan bahan
	
	
	
	
	

	· Persiapan alat
	
	
	
	
	

	Pelaksanaan program
	
	
	
	
	

	· Produksi
	
	
	
	
	

	· Promosi
	
	
	
	
	

	· Penjualan
	
	
	
	
	

	· Kerjasama dengan pihak lain
	
	
	
	
	

	Evaluasi
	
	
	
	
	

	Pembuatan laporan
	
	
	
	
	



















DAFTAR PUSTAKA
https://id.wikipedia.org/wiki/Sempoa
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LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1. Biodata Ketua, Anggota, dan Dosen Pembimbing
1. Biodata Ketua

A.  Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Alfu Sa’iidah

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi/ Jurusan
	Pendidikan Seni Rupa/ Seni Rupa

	4
	NIM
	2401414004

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Demak, 17 Maret 1997

	6
	E-mail   
	saiidahalfu@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	08977844274



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Negeri Bintoro 10 Demak
	MTs NU Demak
	SMK N 1 Demak

	Jurusan
	
	
	Busana Butik

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



								Ketua Pelaksana
							

								Alfu Sa’iidah											2401414004






2. Biodata Anggota 1

A. Identitas Diri Anggota 1
	1
	Nama Lengkap
	Nushrotu Zulfa

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi/ Jurusan
	Pendidikan Seni Rupa/ Seni Rupa

	4
	NIM
	2401414020

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Brebes, 11 Desember 1995

	6
	E-mail   
	Zulfanushrotu@gmail.com 

	7
	Nomor Telepon/HP   
	085641479390



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	MI AL_ADHAR Cikeusal kidul
	MTs N Ketanggungan
	SMA Pondok Modern Selamat

	Jurusan
	
	
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



									Anggota 1


									Nushrotu Zulfa
									2401414020









3. Biodata Anggota 2

A. Identitas Diri Anggota 2
	1
	Nama Lengkap
	Lulu Efariyanti

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi/ Jurusan  
	Pendidikan Seni Rupa/ Seni Rupa

	4
	NIM
	2401414021

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	09 November 1995

	6
	E-mail   
	luluefariyanti17@gmail.com 

	7
	Nomor Telepon/HP   
	085741940205



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 02 Pedawang
	SMP N 01 Karanganyar
	SMA N 01 Kedungwuni 

	Jurusan
	
	
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



									Anggota 2



									Lulu Efariyanti
2401414021







4. Biodata Anggota 3

A. Identitas Diri Anggota 3
	1
	Nama Lengkap
	Nur Endah Mawarni

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi   
	Pendidikan Seni Rupa/ Seni Rupa

	4
	NIM
	2401414028

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Sragen, 19 juni 1996

	6
	E-mail   
	nurendah15@gmail.com 

	7
	Nomor Telepon/HP   
	083866454077



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 1 Plupuh
	SMP N 1 Plupuh
	SMA N 1 Gemolong

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


							
								Anggota 3
							
							
Nur Endah Mawarni
2401414028









5. Biodata Anggota 4

A. Identitas Diri Anggota 4
	1
	Nama Lengkap
	Yunier Wahyu Ning Tyas

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi/ Jurusan
	Sastra Inggris/ Pendidikan dan Sastra Inggris

	4
	NIM
	2211414054

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Demak, 9 Juni 1996

	6
	E-mail   
	yunierwahyu1@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	089620762358



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD Negeri Bintoro 10 Demak
	SMP Negeri 3 Demak
	SMA Negeri 2 Demak

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


							
								 Anggota 4



Yunier Wahyu Ning Tyas
2211414054






6. Biodata Dosen Pembimbing

A. Identitas Diri Dosen Pembimbing
	1
	Nama Lengkap
	

	2
	Jenis Kelamin  
	

	3
	Jabatan
	

	4
	NIP
	

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	

	6
	E-mail   
	

	7
	Nomor Telepon/HP   
	



									Dosen Pembimbing





									   ………………….














Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
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	KEMENTIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
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SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA
Yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama			: Alfu Sa’iidah
NIM			: 2401414004
Program Studi   	: Pendidikan Seni Rupa
Fakultas   		: Bahaasa dan Seni

Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM-K saya dengan judul: SEMPLUNIK  (Sempoa Lucu dan Unik) yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain. Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan  seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara. 
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya. 
Semarang, 9 Oktober 2015
Mengetahui,       						 

Pembantu Rektor						Yang menyatakan,
Bidang kemahasiswaan,       

					
Dr. Bambang Budi Raharjo M.Si				Alfu Sa’’iidah
NIP.196012171986011001					NIM. 2401414004
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