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Harga Rp. 4.800,- (Pulau Jawa), Rp. 5.300,- (Luar Jawa)
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PCplus
TABLOID KOMPUTER

EDITORIAL ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Kirim Naskah
ke PCplus?

Apabila Anda
memiliki ide, gagasan,
kiat, trik, seputar dunia
komputer dan teknologi
informasi, PCplus menerima
kiriman naskah dari Anda.
Syaratnya:

1. Naskah harus bersifat
orisinal dan belum pernah
dimuat/dikirimkan ke
media lain.

2. Naskah dikirim dalam
format RTF. Bila dalam
naskah terdapat gambar,
gambar dikirim terpisah
dan tidak dimasukkan
dalam body text. Format
gambar dikirim dalam
format JPG.

3. Naskah dikirimkan
melalui e-mail ke
naskah@e-pcplus.com.

4. Penulis harus
mencantumkan NAMA
ASLI PENULIS, ALAMAT E-
MAIL, dan NOMOR
REKENING PENULIS.

5. Naskah yang dimuat akan
mendapatkan honor
sepantasnya. Penentuan
layak tidaknya pemuatan
artikel dan besarnya
honor yang diterima
penulis merupakan
wewenang penuh dari
Tabloid PCplus dan tidak
dapat diganggu gugat.

6. Pengiriman honor artikel
yang dimuat dilakukan
paling cepat dua minggu
setelah pemuatan di
Tabloid PCplus. Apabila
setelah empat minggu
honor belum diterima,
silakan Anda
menghubungi Sdr. Dian/
Putri dengan alamat
dian@e-pcplus.com atau
putri@e-pcplus.com untuk
mendapatkan kepastian
transfer honor artikel
Anda.

SALUT EDISI KHUSUS DAN
BUKU PEMROGRAMAN

Salut atas diterbitnya edisi
khusus PCplus, baik isi terutama
mutu  kertasnya.  Selama ini saya
selalu arsip semua edisi, tapi
karena kertasnya cepat lusuh &
menguning, maka banyak edisi
lama yang hilang.  Sayang sekali
karena saya sering ketemu suatu
artikel yang dibutuhkan di edisi
lama.  Lalu saya punya edisi
khusus ini, saya pikir kenapa
edisi biasa tidak pakai kertas HVS
saja dengan hanya menambah
seribu (parkir sekarang saja
sudah Rp.1500/jam pertama) dan
kita dapat referensi yang
nilainya lebih bila kita
membutuhkannya di masa
mendatang.

Saya tanya juga, apakah ada
rencana semua artikel tulisan
Bung Yahya Kurniawan yang
sudah dimuat di PCplus,
terutama mengenai PHP/MYSQL
akan diterbitkan jadi buku? Kalo
ada, pasti saya orang pertama
yang akan beli.  Saya sudah
punya buku Bung Yahya yang
sudah terbit tapi isinya tidak
selengkap yang dimuat di
PCplus. Terima kasih.

Tabitha Faisal
faisal@tabitha.com

Red: Thanks atas komentarnya
tentang edisi khusus PCplus no 134.

Tapi, untuk menaikkan harga seribu
rupiah, kami akan berpikir lima enam
kali. Baca komentar rekan Anda yang
protes atas kenaikan harga PCplus
yang kami muat di edisi 135 lalu kan
Bung? Kami harus rangkul semua
(baca: sebagian terbesar) pembaca.
Tentu saja ada ketidakpuasan di sana-
sini. Wajarlah! Untuk buku artikel
Yahya Kurniawan, kami akan coba
jajaki.

BUKU MERAKIT PC (1)
Dear redaksi PCplus, saya

sangat tertarik untuk mengikuti
workshop yang diadakan oleh
PCplus di beberapa kota di
Indonesia. Namun karena saya
tinggal di daerah, terpaksa
keinginan saya tersebut saya
tahan. Karena itu, dapatkah saya
membeli buku merakit PC?
Bagaimana caranya? Saya juga
memiliki satu buah usul,
bagaimana kalau PCplus
mengadakan workshop serupa di
wilayah Cirebon? Saya yakin
pesertanya akan sangat banyak.
Saya sungguh merasa iri terhadap
rekan-rekan lain yang berada di
daerah yang telah dapat
mengikuti workshop yang PCplus
adakan.

Alfy Akbar
alfy_akbar@yahoo.com

Red: Buku bisa Anda beli di Toko
Buku Gramedia, atau Anda bisa

menghubungi sirkulasi@e-
pcplus.com untuk pembelian
langsung. Merakit PC di Cirebon?
Boleh juga tuh? Anda ada kontak
(sekolah/kampus/lembaga kursus)
yang bisa kami hubungi?

BUKU MERAKIT PC (2)
Halo PCplus, saya ada

beberapa pertanyaan nih.
Bagaimana caranya memesan
buku merakit PC dan Kiat
Optimasi PC? Saat ini komputer
saya Pentium 4 1.8A,DDR 256MB
PC2100,MB Asus P4SE (Sis
645),VGA GF2MX400 64MB. Saya
berencana untuk mengganti
mainboard atau VGA saya,
soalnya kalau main game  yang
lumayan berat sering hang.
Menurut PCplus, mana yang
harus saya ganti, dan tolong
beritahu chipset apa saja yang
lebih bagus daripada Sis 645
selain jenis Canterwood  dan
Springdale. Terima kasih.

Elits Dar
dar_red@plasa.com

Red: Silakan baca jawabannya di
halaman ini. Untuk penggantian
mainboard atau VGA, tanpa
penggantian prosesor, penggantian
mainboard agak sia-sia.

BUKU MERAKIT PC (3)
Hai Mas PC+, gue adalah

pelanggan tetap PC+, tapi gue
pingin dapetin modul (buku), CD,
certificate tentang workshop
merakit komputer dan video
editing yang telah dan akan
dilaksanakan, gimana ya...
caranya, karena gue tidak bisa
mengikutinya berhubungan
dengan jarak dan waktu. Atas
bantuannya gue ucapin banyak
terima kasih ya. moga PC+ makin
beken terusss...

Zauhar
zauhar_1980@yahoo.com

Red: Untuk mendapatkan buku,
lihat jawaban kami di halaman ini.
Untuk mendapatkan sertifikat itu,
mau tidak mau Anda harus
mengikuti workshop-nya, karena
sertifikat cuma tanda bahwa Anda
sudah menguasai apa yang di-
workshop-kan.

BUKU MERAKIT PC (4)
Nama saya Ismail, saya

berdomisili di Medan, Sumatera
Utara. Dengan e-mail ini saya
ingin memberitahukan bahwa
saya ingin sekali untuk memiliki
buku PCplus mengenai perakitan
PC. Oleh sebab itu saya harap sudi
kiranya PCplus memberitahukan
kepada saya bagaimana cara
pemesanannya. Dan juga apakah
ada tersedia buku-buku PCplus
dengan judul/tema yang lain?
Kalau ada judul-judul apa sajakah
yang sudah tersedia? Sebelum dan
sesudahnya saya ucapkan banyak
terima kasih.

Ismail
tid1980@yahoo.com

Red: Baca jawaban kami atas
pertanyaan yang sama. Judul buku
lain yang diterbitkan PCplus belum
ada, Bang Is!

CARI KOMPONEN SECOND
Salam! Saya mau tanya

tempat di mana kita bisa beli
harddisk bekas (second) yang
masih layak pakai dan tidak berat
di ongkos. Masalahnya, saya
sudah cari di berbagai milis
(termasuk milis PCplus) tentang
komputer, tapi tidak ada yang
menyebutkan tempat atau
toko yang memang bisa dipercaya
untuk beli harddisk bekas. Saya
butuh harddisk 10 GB atau lebih
untuk backup. Komputer saya: PII-
667, mainboard GFXcel, VGA &
sound onboard, HD Seagate  U10
10,2 GB, CD-ROM 50x Actima,
RAM 128MB PC-100. Apa ada
yang bisa rekomendasi tempat di
mana bisa beli (no. telp juga OK)?
Tolong, ya, lagi butuh banget.

Mirza
srihartati2@yahoo.com

Red: Anda bisa coba datang ke
pertokoan Harco Mangga Dua (bukan
di Dusit or Mangga Dua Mall). Di sana
banyak komponen komputer second
yang kualitasnya masih lumayan.
BTW, kalau untuk back-up, kenapa
nggak pakai CD saja back-up-nya? Irit
dan fungsional!

TANYA INSTALL LINUX DAN
USUL

Halo PCplus, aku minta
tolong. Aku kan punya CD OS
Linux Mandrake 9.1,  tapi
bingung cara menginstalnya.
Sudah dicoba berulang kali tapi
masih gagal teruuuss. Tidak
seperti Windows 98, habis
diinstal langsung login ke mode
grafik, sedangkan Linux habis
diinstal kok tidak login ke mode
grafik??? Tapi malahan ke mode
console (teks) atau DOS kalau di
Windows. Karena itu aku minta
tolong ama PCplus, bagaimana
sih menginstal OS Linux Man-
drake 9.1 yang benar? And saya
punya usul nih untuk PCplus,
tolong bahas cara-cara
menginstal OS seperti Mandrake,
RedHat, Debian, SuSE, Gentoo,
Slackware, Lycoris, Beehive,
United Linux, pada PCplus edisi
berikutnya. Atas perhatian dan
bantuannya saya ucapkan terima
kasih.  Jaya terus PCplus.

Agus Christiantono
aguschris@plasa.com

Red: Pertanyaan seputar Linux bisa
langsung Anda tujukan ke
yahya@e-pcplus.com atau
vincent@e-pcplus.com. Sekarang
ini, PCplus lagi fokus membahas
tentang Linux RedHat. Usulan untuk
mengganti tema boleh juga.

KONVERSI CD AUDIO KE
MP3

Saya tertarik dengan ba-
hasan mengonversi CD Audio ke
MP3  dengan InterVideo WinRip
(PCplus edisi 134), tapi saya susah
mendapatkan software
InterVideo WinRip. Apakah ada
software lain selain InterVideo
WinRip yang mudah dicari  di
pasaran? Kalau bisa PCplus
menulis cara menggunakannya
walaupun secara ringkas. Terima
kasih. Salam.

Bayu Kahfi
bkahfi@scu.co.id

Red: Banyak yang bisa Anda
gunakan, misalnya Music Match
Juke Box, Audio Converter, Audio
Catalyst, dan masih banyak lagi.

Fakta Tentang Angka
Angka adalah objek yang diam. Netral. Angka menunjuk pada suatu

kepastian, sesuatu yang terukur. Sebutan tentang siapa manusia tercepat, selalu
dikaitkan dengan sebuah fakta tentang angka-angka. Seberapa cepat dia
mampu berlari? Dan sesuatu yang digunakan untuk mengukur adalah angka.

Angka, dengan demikian mengobjektifkan segala sesuatu yang tadinya
subjektif. Angka menegasikan penilaian sepihak menjadi sebuah pandangan
umum. Dengan demikian, angka itu sendiri berbicara tentang fakta.

Benchmarking performansi PC adalah bicara tentang angka-angka yang
terukur. Tujuannya satu, mencari suatu fakta tentang kinerja sebuah PC.
Benchmarking tidak bisa dilakukan secara teoretis atau diawang-awang di
kepala karena itu adalah opini. Dengan demikian, sebuah fakta hanya bisa
dimunculkan ketika sebuah benchmarking sudah dikerjakan.

Ada banyak hal yang bisa di-benchmark, dan ada banyak aspek dari satu
hal yang bisa di-benchmark. Kali ini, kami menguji dan mengadu enam buah
motherboard baru. Disebut baru karena motherboard ini menggunakan chipset
terbaru keluaran Intel i865PE. Apa saja kelebihan dari chipset ini sudah pernah
kami paparkan sebelumnya, bahkan juga dengan angka-angka.

Tentu saja, kami hanya menyodorkan fakta. Anda sendirilah yang berhak
dan berwenang menilainya. Kami sajikan faktanya, silakan periksa kelebihan
kekurangannya. Tentu saja, bukannya kami tak mau menunjuk mana produk
yang paling unggul, tetapi sebagaimana kebijakan kami sejak lama, kami tak
mau dijadikan alat oleh siapapun untuk kepentingan selain mengungkap fakta
tentang sebuah produk.

Benchmarking menjadi signifikan di tengah rapatnya persaingan
antarmerek dan antarproduk. Mengapa penting? Karena angka-angka itu telah
menjadi semacam tolok ukur utama, sejauh mana dia memberikan penawaran
yang terbaik. Tentu saja, ada banyak aspek sebuah produk bisa disebut terbaik.
Tetapi, lagi-lagi penilaian terbaik sendiri sangat luas dan bisa gawal pada ihwal
subjektif. Oleh karenanya, kami merujuk pada angka-angka.

Angka-angka adalah bahasa yang diam. Beku. Tapi justru dalam kebekuan
itu, tersembunyi kenyataan-kenyataan yang hidup, menggairahkan, dinamis.

Selamat menikmati angka-angka, selamat menikmati kata-kata!

Salam hangat dari Palmerah
Redaksi
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Software Keamanan Sistem
Informasi Perusahaan dari Com-
puter Associates. Computer Associates
memperkenalkan peranti lunak Prioritas Penanganan Permasalahan
Sistem Informasi Perusahaan, “eTrust Security Command Center”.
Tujuan langkah ini adalah memberikan solusi pada administrator
keamanan perusahaan untuk membuat penanganan insiden
ataupun gangguan yang terjadi dalam system informasi perusahaan.
Informasi kasus harian yang sering overloaded sering membuat
administrator mengalami kesulitan dalam membuat skala prioritas
penanganan.  “Informasi keamanan yang berlebihan sama
berbahayanya dengan tidak memiliki informasi keamanan yang
memadai”, kata Russel M. Artzt, Executive Vice President eTrust
Security Brand Computer Associates.

Peranti eTrust Security Command Center diharapkan akan
memberikan benefit pada perusahaan-perusahaan, antara lain:
penjagaan kesesuaian dengan standar industri dan kebijakan
keamanan pemerintah serta meminimalisir risiko. Peranti lunak ini
mendukung sertifikasi BS7799, yaitu standar praktik bisnis
keamanan BBS.  Dengan demikian, perusahaan akan mampu
mengurangi risiko. (vin)

Inovasi Intel dalam Perayaan Ultah
Ke-35. Didirikan tahun 1968 oleh Robert Noyce, Gordon Moore,
dan Andy Grove, Intel kini memiliki 78.000 karyawan yang bekerja di
lebih dari 40 negara di seluruh dunia. Intel membuka fasilitas
manufaktur internasional pertamanya pada 1972, sebuah pabrik
perakitan di Malaysia, dan kemudian berkembang sampai ke Filipina
pada 1974. Sejak itu, usaha Intel di Asia Pasifik tumbuh menjadi lebih
dari 17.000 karyawan yang tersebar di 14 negara.

Tigapuluh lima tahun yang lalu, perangkat–perangkat  paling
canggih yang sangat digemari di pasar adalah kalkulator elektronik
yang berisik. Pada saat itu, hanya ada 30.000 komputer di dunia, yang
kebanyakan memenuhi seluruh ruangan dan membutuhkan
pendingin. Pada Juli 2002, Gartner Dataquest telah mengeluarkan
laporan yang menyatakan bahwa telah lebih dari satu miliar PC
dipasarkan sejak keberhasilan pemunculan komputer personal
pertama secara komersial dan ketersediaannya secara luas, yaitu Altair
1974, yang diperkuat dengan chip Intel® 8080. Sementara diperlukan
waktu sekitar seperempat abad bagi industri komputer untuk
mencapai tonggak sejarah satu juta, nantinya hanya memerlukan
enam tahun lagi untuk mencapai dua juta PC di dunia.

Pada tahun 1960-an, komputer ‘cepat’ membutuhkan berjam-
jam untuk mengeksekusi suatu program yang kini dengan prosesor-
prosesor Intel terbaru dapat diselesaikan hanya dalam waktu kurang
dari satu detik. Prosesor Intel“ Pentium“ 4 dengan teknologi Hyper-
Threading mendukung komputer yang memiliki cukup daya untuk
melakukan proses multi-tasking yang lebih efisien sehingga
seseorang dapat mengedit video digital, menciptakan spreadsheet,
mengirim e-mail dan belanja secara online pada waktu yang
bersamaan lebih cepat dari sebelumnya. Hasilnya adalah kinerja dan
responsif sistem yang lebih baik, bahkan ketika menjalankan
berbagai aplikasi dalam satu waktu.

Dalam memikirkan kemajuan teknologi, dibandingkan dengan
tigapuluh lima tahun yang lalu, 10 orang tidak mampu
memindahkan sebuah komputer dari satu ruangan ke ruangan
sebelah. Saat ini, laptop berbasis teknologi Intel® Centrino™ mobile
technology yang ringan dengan koneksi nirkabel, memungkinkan
pengguna menjadi lebih mobile dari sebelumnya, bekerja dan
mengakses informasi dari manapun dan kapanpun di dunia melalui
hotspot nirkabel. (snu)

Hati-hati Virus Baru Gruel.B (W32/
Gruel.B). Virus worm tersebut jelas sangat berbahaya karena
bisa menghapus file-file pada komputer yang terinfeksi. Gruel.B ini
masuk ke komputer melalui e-mail seperti biasa dengan mengunakan
subjek sebagai berikut: “Symantec: New Serious Virus Found”,
dan message text berupa: "Norton Security Response: has detected a
new virus in the Internet. For this reason we made this tool
attachement, to protect your computer from this serious virus. Due to
the number of submissions received from customers, Symantec
Security Response has upgraded this threat to a Category 5
(Maximum ).".

File yang di-attach dalam e-mail yang sebenarnya memiliki
malicious code atau virus bernama: “Symantec_Norton_Tool.exe”.
Worm ini juga bisa menyebar lewat KaZaA, sebuah aplikasi file
sharing. Untuk melakukan aksi tersebut worm ini mengandakan
dirinya dengan Windows XP KeyGen 2.5.exe supaya directory yang di-
sharing ini digunakan oleh program-program lain.

Jika ada file yang mengandung virus Gruel.B ini, sebuah error
message Windows akan ditampilkan, dengan pilihan “Send error”
dan “Send and close”. Jika Anda klik pada tombol [later], Gruel.B
akan mengirimkan dirinya ke semua kontak yang terdapat di address
book dan menampilkan sebuah error baru di layer, di mana tampilan
error ini merupakan tampilan tipuan dan setiap kali klik tombol
[close], error tersebut muncul kembali. (snu)

IBM Integrasikan
Teknologi
POWER4+ Ke
Workstation.
IntelliStation POWER 275, nama dari
sistem baru ini, menawarkan
performa tiga kali lipat, dengan
biaya yang lebih rendah dari
produk sebelumnya. IntelliStation
POWER 275 yang baru ini adalah
workstation pertama yang
dilengkapi teknologi mikroprosesor
POWER4+ IBM dan mengombinasikan
fitur-fitur kemudahan pemakaian,
keandalan, dan performa dalam sebuah paket
yang fleksibel dan terjangkau. Workstation ini
dirancang untuk mendukung aplikasi computer aided design (CAD), computer aided engineering (CAE),
dan bahkan floating-point-intensive yang paling merepotkan sekalipun.

POWER 275 dilengkapi dengan satu atau dua prosesor POWER4+ 64-bit dengan kecepatan 1.0GHz
atau 1.45GHz. Workstation ini juga dilengkapi graphics accelerator POWER GXT4500P dan GXT6500P
dengan dukungan untuk OpenGL 1.2.1, grafik dan tatap muka pemograman aplikasi X11. POWER 275
ini menjalankan AIX 5L milik IBM, sistem operasi UNIX yang pertumbuhannya paling pesat di industri.

“Aplikasi grafis masa kini semakin rumit dan membutuhkan banyak sumber daya, tetapi kadang
kala anggaran TI terbatas” papar Fetra Sjahbana, eServer pSeries Product Manager, IBM Indonesia.
Menurut Fetra, POWER 275 ini tidak mengompromikan biaya atau performa, bahkan menawarkan
tenaga besar yang dimiliki prosesor POWER4+ dengan harga yang sangat murah.

Ditambahkan juga sebuah prosesor servis yang terintegrasi akan memonitor “kesehatan” sistem.
Fitur ini dapat mendeteksi kesalahan-kesalahan dalam hardware dan secara otomatis menghubungi IBM
untuk meminta bantuan layanan, bahkan sering kali sebelum masalah tersebut diketahui oleh para
pengguna. Jika diperlukan perbaikan, maka prosesor servis ini akan memulai proses rekonfigurasi yang
dinamis, sehingga membantu meminimalkan kerugian karena kerusakan, serta mengurangi biaya
overhead administratif dan biaya support. (snu)

Teknologi Informasi untuk Efisiensi dan Efektivitas
Perusahaan. Begitu inti Seminar Nasional IT dalam Bisnis Multibudaya yang diadakan di
Kampus Anggrek, Universitas Bina Nusantara, pada tanggal 17 Juli 2003. “Di BCA, sebelum
menggunakan teknologi informasi, sering terjadi miskalkulasi. Setelah menggunakan teknologi
informasi, nilai miskalkulasi tersebut menjadi nol,” demikian diungkapkan oleh Aswin Wirjadi, Wakil
Direktur PT Bank Central Asia. Ditambahkan lagi olehnya bahwa sentralisasi data mampu menambah
integritas data daripada desentralisasi.

“Perusahaan bisa melakukan perubahan proses bisnis dengan teknologi sebagai enabler,” kata
Indra Utoyo, General Manager E-Business (Divisi Multimedia) PT Telekomunikasi Indonesia. Salah satu
penerapan di Telkom adalah pengembangan I-telex, yang menggunakan teknologi I-xchange, untuk
menggantikan layanan telex.

Seminar nasional IT tersebut dirangkai dengan rapat APTIKOM yang dilangsungkan pada hari
Sabtu, tanggal 19 Juli. Rapat tersebut membahas sekaligus mengesahkan Kurikulum Inti Pendidikan
Tinggi Komputer. Hadir dalam acara tersebut adalah Bapak Syamsul Muarif, Menteri Komunikasi dan
Informasi. (alx)
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Nama             :

No. KTP/SIM :

Alamat           :

Telepon          :

E-mail            :

Bromo Room, Hotel Santika -
Jl. Pandegiling 45 Raya Darmo, Surabaya

Materi:
• Pengenalan proses capture
• Pengenalan software video editing
• Pengenalan software audio editing
• Praktek video editing
• Praktek audio editing
• Membuat VCD sendiri.

Peserta mendapatkan:
- 1 set makalah workshop,
- 1 buah sertifikat,
- 3 bulan berlangganan majalah
  InfoKomputer (Agustus, September
  dan Oktober 2003),
- 1 buah kaos InfoKomputer,
- 1x makan siang & 1x snack,
- 1 buah CD-R kosong untuk VCD
   hasil karya workshop.

Membuat Anda Semakin Pintar

28 - 30 Juli 2003

Pendaftaran:
Sdr. Mualim / Irwan - InfoKomputer Surabaya
Gd.KOMPAS, Jl. Raya Gubeng 98, Surabaya, Telp & Fax: (031) 504 9492

*Potongan harga 50 ribu, pendaftaran sebelum tanggal 18 Juli 2003

✁

supported by: Surabaya

Formulir Pendaftaran
Audio Video Editing Workhshop

Oracle Award
untuk Inixindo.
Saat merayakan ulang tahun ke
12 di Planet Hollywood Jakarta
16 Juli lalu, Inixindo menerima
penghargaan The Best
Acheiver of OAEP – Oracle
Approved Education Provider
for FY 2003 dari Oracle. Acara
juga dimeriahkan dengan Inul
Show. Pada saat yang sama,
diterima pula penghargaan
serupa dari Cisco dan Prometric.
Salah satu misi utama Inixindo
saat ini adalah menyediakan
solusi dunia TI, mengedukasi
masyarakat, dan mengajak
masyarakat bisnis
mempersiapkan diri menjelang
pemberlakuan Undang-Undang
Hak atas Kekayaan Intelektual.

Linux sebagai salah satu alternatif solusi dunia TI saat ini dijadikan salah satu proyek kerja sama
antara Inixindo dengan Oracle lewat tema Unbreakable Linux.  Solusi berteknologi “Real Application
Cluster” ini memberikan kemampuan pada system berbasis Linux untuk tetap berfungsi walaupun salah
satu server mengalami breakdown. (vin)

Solusi IT Terpadu dari Plasmedia-Trinet. Dua perusahaan IT yang
memiliki bidang garapan berbeda, Plasmedia dan Trinet, melakukan kerja sama dan mensinergikan
kekuatan untuk menyediakan one-stop-solution bagi konsumennya.  Plasmedia yang merupakan
konsultan TI dan Trinet yang merupakan distributor hardware sekaligus integrator system memiliki
pasarnya masing-masing.  Penggabungan kedua perusahaan ini tentu juga membentuk integrasi pasar
yang lebih besar.

Mengenai target pasar, perusahaan joint operation ini membidik segmen medium enterprise dan
mematok peningkatan opportunity revenue sebesar 3 sampai 5 milyar rupiah pada tahun ini. Aliansi
kedua perusahaan ini juga diharapkan mampu memberikan keuntungan bagi konsumen berupa harga
produk dan jasa IT dengan harga yang lebih bersaing. (vin)

Fenomena e-Government semakin
Populer. Penerapan konsep e-government dewasa ini
semakin populer.  Bahkan, India dipilih oleh salah-satu perusahaan
IT dunia, yaitu Oracle untuk dijadikan salah satu basis
pengembangan e-government.  Langkah ini melibatkan kerjasama
antara Oracle dengan Hewlett-Packard.  Pusat pengembangan e-
government tersebut terletak di Gurgaon dan dapat diakses dari
seluruh penjuru dunia, diresmikan oleh Shri D.B. Inamdar, menteri
teknologi informasi dan pariwisata 15 Juli lalu.

Peranti e-Government dalam penerapannya akan membantu
suatu lembaga pemerintah dalam presentasi dan pembuktian
konsep, penyampaian layanan masyarakat, aplikasi pajak komersial
dan penjualan, otomatisasi perbendaharaan, otomatisasi
pemerintahan kotapraja/badan lokal, Lembaga pengembangan
kota, departemen penegakan hukum, dan lainnya.  Saat ini,
arsitektur e-governance Oracle telah diterapkan oleh lebih dari
2000 organisasi di seluruh dunia. (vin)

PCplus ke kampus kembali dilanjutkan setelah sempat tertunda
karena ajang FKI. Kali ini PCplus mengunjungi Universitas Negeri
Jakarta (UNJ) di Rawa Mangun. Acara yang diikuti oleh 157
peserta, diadakan di gedung Theater Besar UNJ yang nyaman dan
adem. (alx)
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Cakrawala Gintings
cakra@e-pcplus.com
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Kapasitas dan Lebar Data
Chip Memori DRAM

Pada PCplus edisi yang
lalu, PCplus telah

membahas mengenai
persyaratan dari dual
kanal memori utama.

Agar dapat meng-
gunakan dual kanal

memori utama ini,
persyaratan tersebut

haruslah dipenuhi. Dari
hal itu ternyata harus

ada yang diperhatikan.
Apa itu?

ersyaratan dual
kanal itu sendiri
menurut Intel adalah
jumlah dari keping

memori utama yang digunakan,
lokasi pemasangan keping
memori utama tersebut, density
yang sama untuk setiap keping
memori utama tersebut, DRAM
technology yang sama pada
setiap keping memori utama
tersebut, DRAM bus width yang
sama pada setiap keping memori
utama tersebut, dan jumlah
DRAM bank yang sama pada
setiap keping memori utama
tersebut.

Sebagian dari persyaratan ini
bisa dikatakan dengan mudah
bisa dilaksanakan. Sayangnya
tidak begitu halnya dengan
beberapa persyaratan lainnya,
khsususnya DRAM technology
dan DRAM bus width. Untuk
mengetahui apakah persyaratan
ini terpenuhi atau tidak bila
menggunakan kombinasi memori
utama tertentu, sering kali kode
pada chip memori yang
digunakan harus diperhatikan.

Sayangnya, setiap produsen
chip tersebut memiliki kode yang
berbeda-beda. Cara yang mudah
memang menggunakan trial and
error, alias dicoba secara
langsung apakah dual kanal
berjalan atau tidak. Meskipun
begitu, ada baiknya mengetahui
secara sekilas mengenai kapasitas
dan lebar data dari DRAM ini.

Kedalaman
dan Lebar Data

Suatu DRAM (chip memori
yang terpasang pada keping
memori utama) itu berfungsi
untuk menyimpan secara
sementara data yang diberikan
padanya. DRAM ini bisa
dikatakan menyerupai sebuah
gedung bertingkat yang setiap
lantainya memiliki dimensi yang
sama. Setiap lantai ini bisa
menampung jumlah orang yang
sama. Daya tampung keseluruhan
gedung tersebut tentunya adalah
jumlah daya tampung dari setiap
lantai.

DRAM juga seperti ini. Pada
DRAM ini terdapat sejumlah
lokasi penyimpanan yang masing-
masing memiliki kemampuan
menyimpan 0 dan 1 dalam
jumlah yang sama.

Jumlah dari lokasi
penyimpanan ini sering disebut
dengan kedalaman (pada gedung
tadi setara dengan ketinggian
dalam lantai), sementara
banyaknya 0 dan 1 tersebut
sering disebut dengan lebar data.
Banyaknya 0 dan 1 secara total

yang bisa ditampung oleh sebuah
DRAM itu tentunya adalah hasil
kali dari kedalaman dengan lebar
data.

Lebar data ini dinyatakan
dalam bit, misalnya 8 bit, 16 bit.
Kedalaman yang dimiliki oleh
DRAM ini biasanya mencapai
jutaan, misalnya 16M, 32M.
Adapun kapasitas dari DRAM ini
(DRAM technology) adalah hasil
kali dari keduanya, misalnya
128Mb, 512Mb.

Agar bisa beroperasi secara
dual kanal, memori utama yang
digunakan harus menggunakan
DRAM yang memiliki kapasitas
yang sama dan lebar data yang

sama (dengan catatan syarat lain
dianggap sudah dipenuhi).
Kapasitas saja tidak menjamin
bahwa lebar data akan sama.
DRAM yang memiliki kapasitas
sebesar 256Mb bisa memiliki
spesifikasi 16Mx16 ataupun
32Mx8 misalnya.

Bila bisa mendapatkan
informasi mengenai DRAM yang
digunakan, mencari keping
memori lain yang sesuai agar bisa
berjalan secara dual kanal akan
menjadi lebih mudah. Sayangnya
seperti telah disebut di atas tadi,
masing-masing produsen
memiliki penulisan kodenya
sendiri-sendiri. PC+
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Salah satu contoh
chip memori
DRAM. Penulisan
kode yang tidak
seragam
menyulitkan
pengenalan akan
DRAM ini
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Gentleman,
Start Your
Engine!

Rully Novrianto
roolee@telkom.net

S

Begitulah kata yang
selalu diucapkan oleh

sang announcer setiap
kali balapan akan

dimulai. Sama seperti
“Lets get ready to

rumble” pada
pertandingan tinju.
Dan begitu bendera

start dikibarkan atau
lampu merah mati,

maka dimulailah
ajang kebut-kebutan.

eri balapan
yang ada di
seluruh
jagad ini sangat

banyak, mulai dari Single Seater
seperti balapan Formula,
Touring, Sportscar, Enduro, Rally,
Bike Racing, StockCar, Drag,
bahkan sampai balapan dengan
menggunakan truk atau lazim
disebut Truck Racing. Dan setiap
negara produsen mobil sudah
dipastikan mempunyai seri

balapan masing-masing untuk
mengenalkan produk mereka
kepada dunia. Dan didukung
dengan infrastruktur berupa
sirkuit bertaraf internasional
yang berjumlah lebih dari satu.

Contohnya adalah Jepang.
Mereka memiliki seri yang
dinamakan All Japan GT yang
diisi oleh mobil-mobil seperti
Nissan Skyline, Acura NSX,
Toyota Supra dan lain-lain. Serta
jangan lupa Formula Nippon.
Contoh lain adalah Jerman.
Mereka memiliki DTM (Deutsche
Tourenwagen Master) yang
diikuti oleh para pabrikan
seperti Mercedes, Opel, Audi
dan ABT. Sedangkan di Amerika
ada Nascar dengan gaya
balapan koboi, CART, dan IRL.
Negara lain yang juga
menyelenggarakan balapannya
sendiri adalah Inggris, Swedia,
Australia, Italia. Negara kita
yang tercinta ini juga punya seri
balap yaitu Timor Touring Car
Championship dan yang paling
ngetop yaitu balap pasar
senggol alias Road Race.

Berikut ini penulis
memberikan beberapa
informasi yang berkaitan
dengan situs-situs balapan.
Penulis memberikan penjelasan

apa saja yang ada di dalam situs,
serta apa yang membedakan situs
tersebut dengan situs-situs sejenis
lainnya. Silakan menikmati.

FIA
FIA (Federation

Internationale De L'automobile)
yang berbasis di Paris, Prancis,
merupakan tempat bernaungnya
semua seri balap mobil kecuali
seri balap yang ada di Amerika
Serikat. Situs resmi mereka, yaitu

www.fia.com, dibuat dalam dua
bahasa yaitu Bahasa Perancis dan
Bahasa Inggris. Situs ini
membahas berbagai macam hal
yang berhubungan dengan dunia
balap. Mulai dari hal yang
berhubungan dengan bisnis,
teknik penggambaran sirkuit,
regulasi, kalender event, sampai
hal yang berhubungan dengan
lingkungan dan pariwisata.

Pada bagian Studies
terdapat artikel yang membahas
tentang bagaimana imbas dari
balapan yang diadakan di
daratan Eropa terhadap kegiatan

perekonomian yang di setiap
negara. Sedangkan pada bagian
Circuit, kita akan diberi panduan
bagaimana cara mendesain
sebuah sirkuit yang memenuhi
aturan FIA. Disitu juga disediakan
template AutoCAD untuk desain
sirkuit.

Demi keselamatan para
pembalap, di bagian Drivers
juga disediakan panduan
bagaimana kriteria pemilihan
helm, baju balap, sabuk
pengaman, serta penggunaan
HANS. Bagi para penggemar
mobil kuno, pada bagian
Automobile Museums &
Collections akan diberikan
informasi detil mengenai lokasi
museum dan koleksi museum
tersebut. Jika menuju ke link
Environment, maka Anda akan
ditunjukkan bagaimana
kepedulian dunia balap akan
masalah polusi yang disebabkan
oleh asap kendaraan. Di situ
dibahas bagaimana kriteria dan
anjuran agar sebuah mobil bisa
disebut sebagai mobil yang sehat.

Sebenarnya masih banyak
lagi link yang bisa ditelusuri di
dalam situs ini, namun secara
keseluruhan dibagi menjadi tiga
bagian utama. Yang pertama
yaitu tentang organisasi FIA itu
sendiri. Yang kedua adalah
tentang kegiatan motorsport.
Dan yang terakhir tentang
otomotif secara umum.

FIM
Jika balap mobil punya FIA

maka balap motor punya FIM
atau Fédération Internationale de
Motocyclisme. FIM adalah sebuah
badan yang mengatur olahraga
balap motor di seluruh dunia.
FIM, yang bermarkas di Genewa
Swiss, memiliki situs resmi
www.fim.ch. Situs FIM menggu-
nakan Bahasa Inggris dan Bahasa
Perancis, sama seperti milik FIA.

Situs Resmi
Balapan:

• F1
www.formula1.com

• MotoGP
motogp.tiscali.com

• World Rally
Championship
www.wrc.com

• NASCAR
www.nascar.com

• Drag Racing
www.nhra.com

• DTM
www.dtm.de

• Timor Touring
www.klubotomotiftimor.
com

FIM membawahi event Road
Racing, Motocross, Trial, Enduro
and Rallies, serta Leisure Motor-
cycling. Semua itu bisa dilihat
pada bagian Sport & Activities.
Masih dalam bagian itu juga, ada
bagian yang bernama Judicial,
yang berisi tentang kasus-kasus
sekitar balapan. Seperti kasus
arbitrase antara Noriyuki Haga
dengan FIM. Atau yang baru-
baru ini terjadi, yaitu kasus tim
WCM.

Isi situs ini hampir sama
dengan FIA. Berisi sekitar sejarah,
struktur organisasi FIM, jadwal
kegiatan, berita, dan peraturan.
Di situs ini terdapat enam link

utama dan semuanya bisa diakses
kecuali untuk bagian Member
yang memang dikhususkan bagi
tim balap yang menjadi anggota
FIM. Pada bagian Publications
ada link yang bisa membawa kita
ke FIM Magazine, yaitu majalah
yang diterbitkan resmi oleh FIM.
Kita dapat melihat ringkasannya
dalam format PDF. Hingga saat
ini majalah tersebut sudah
mencapai edisi ke 42. Majalah itu
diterbitkan empat kali dalam
setahun.

IMI
Kalau FIA dibuat khusus

untuk kegiatan balap mobil dan
FIM khusus untuk kegiatan balap
motor. Lain halnya dengan IMI
(Ikatan Motor Indonesia). Mereka
mengatur baik kegiatan balap
mobil atau balap motor yang ada
di tanah air kita. Organisasi yang
dibentuk tahun 1906 pada jaman
kumpeni ini mempunyai situs
www.imi-ina.com.

Pada bagian SIM
Internasional, kita diberitahu
persyaratan apa saja yang harus
dipenuhi oleh seseorang untuk

mendapat SIM ini dan di mana
tempat untuk mendapatkan
permohonan pembuatannya. Di
bagian Pedoman Wisata, kita
diberikan panduan bagaimana
cara menyelenggarakan wisata
bermotor. Wisata Bermotor
(Touring) sendiri dapat
diartikan sebagai suatu
kegiatan Wisata yang
dijalankan oleh individu
ataupun kelompok bermotor
dengan tujuan berekreasi ke
suatu tempat tujuan yang
bersifat wisata. Nah, pada
bagian Olahraga barulah
diulas semua tentang event
balap yang diselenggarakan di

negeri ini. Seperti Formula Asia,
Offroad, Slalom, Grasstrack
sampai Karting.

Asiknya pada setiap link
yang berisi tentang keterangan
maupun info selalu disediakan
file dalam bentuk DOC untuk
di-download. Jadi kita tidak
usah meng-copy dari halaman
tersebut. PC+
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SlimBrowser:
Kecanggihan Si Browser Langsing

J

Y.J. Thurana
thurana@e-pcplus.com

Tentu saja, IE memang
masih yang

terpopuler. Bahkan
para pencinta plat-

form komputer Apple
Macintosh yang

“anti”-Windows sekali
pun

menggunakannya.
Tetapi sepertinya hal

ini tidak akan
bertahan lama jika

Microsoft tidak segera
bertindak dan

mengeluarkan versi
terbaru dari Internet

Explorer.

ika ada yang
bertanya seperti
apakah IE versi sekarang
ini jika diberikan

beberapa perbaikan fasilitas?
Jawabannya sudah terwujud pada
sebuah browser alternatif kecil
dan langsing yang bernama
SlimBrowser. Walaupun tanpa
keberadaan download manager,
setidaknya ia sudah bisa
memenuhi persyaratan-
persyaratan lainnya sebagai
sebuah browser idaman.

Men-download dan
menginstalnya sepertinya bukan
merupakan sebuah masalah
karena ukurannya yang sedikit
dibawah 1MB (858KB). Ini
dimungkinkan karena ia
sebetulnya memanfaatkan engine
IE yang sudah terinstal di
komputer Anda. Ambil saja file
installer-nya di alamat ini:

http://www.flashpeak.com/
sbrowser/sbrowser.exe.

Anda juga tidak perlu
khawatir masalah lisensi. Seperti
(hampir) semua browser bagus
lainnya, SlimBrowser adalah
freeware.

Mari kita lihat lebih jauh
mengenai beberapa fungsi-fungsi
unggulan dan penggunaannya.

MENGGUNAKAN SI
LANGSING

Jika pernah menggunakan
Internet Explorer, maka sudah
dipastikan bahwa Anda akan bisa
menggunakan SlimBrowser.
Alasannya sederhana, karena
tampilannya dan cara kerjanya
sama persis dengan IE. Untuk
fungsi-fungsi umum sepertinya
saya tidak usah terlalu banyak

bicara disini. Karena itu mari kita
bicarakan fungsi-fungsi khususnya

saja ya?

• Fungsi Pencarian
Salah satu fungsi

terpenting dalam
menjelajah Internet
adalah pencarian.
Tanpa harus masuk
ke search site
apapun, Anda bisa
melakukan pencarian
dengan mudah
menggunakan Quick
Search Bar yang
terletak disebelah
address bar. Pilih
search engine yang
akan digunakan, lalu
masukkan kata kunci
pencariannya.

Anda bahkan
bisa menambahkan search engine
lain yang tidak terdapat pada daftar
pilihannya. Silakan berkonsultasi
dengan file Help mengenai caranya.
Terlalu panjang untuk dijelaskan di
sini.

• Pembunuh Pop-Up
Kemampuannya untuk

mendeteksi dan membunuh jendela
pop-up secara otomatis sudah

melangkah sedikit lebih maju
dibandingkan dengan browser lain.
Jendela pop-up tidak akan langsung
dibunuh, melainkan disembunyikan
di latar belakang untuk sementara.
Anda akan diberi tahu mengenai
hal ini dengan munculnya ikon yang
berkedip dan (jika diinginkan) bunyi
beep.

Jika Anda
tidak melakukan
apapun, jendela
pop-up itu akan
dibunuh secara
permanen. Tetapi
jika sebetulnya
jendela tersebut
memang
diinginkan, pilihlah
[Recover Last
Popup Window]
dari menu atau
ikonnya di toolbar.

• Berganti Kulit
Seperti

bunglon,
SlimBrowser punya
kemampuan untuk
“mengganti kulit”
sehingga ia bisa
menyamar dengan
tampilan Windows

XP, RedHat, Linux, dan lain
sebagainya. Dengan begini
tampilan SlimBrowser bisa
disesuaikan dengan suasana hati
dan kepribadian penggunanya.

Cara mengaktifkannya adalah
lewat menu [View]>[Skins]>[Select
Skins]. Pilih dan aktifkan tampilan

yang diinginkan. Kebalikannya,
untuk me-non-aktifkan pilihan ini
gunakan [View]>[Skins]>[Disable
Skins] untuk mengembalikan
SlimBrowser ke keadaan tanpa skin.

Jika cukup punya niat dan
kemampuan, Anda bisa mendesain
sendiri “kulit” untuk SlimBrowser.

Silakan lihat file
Help untuk
detailnya.
Alternatif lain
adalah dengan
membuat image
tampilan yang
diinginkan dan
mengirimkannya
ke pengembang
SlimBrowser, dan
mereka yang akan

membuatkan skin tersebut. Tentu
saja jika desain yang Anda buat
cukup baik…

• Menghilangkan kendala
   bahasa

Bagi para penjelajah yang
merasakan adanya kendala bahasa
dalam penggalian informasi di

dunia maya, ada fasilitas tab bahasa
(language tab) yang akan
memudahkan penerjemahan situs
dari satu bahasa ke bahasa lainnya
menggunakan Google atau
Babelfish.

Aksesnya melalui menu
[Language] pada toolbar. Dari sini
Anda bisa melakukan terjemahan
situs Web ataupun teks dari dan ke
bahasa-bahasa berikut ini: Jerman,
Inggris, Perancis, Spanyo, Italia,
Portugis, Cina, Jepang, Korea dan
Rusia. Bahasa Indonesia seperti biasa
tidak termasuk.

Tetapi dari menu yang sama
Anda bisa mengakses kamus (yang
bisa dibuat dan dikembangkan
sendiri), juga mengubah bahasa
yang digunakan pada tampilan user
interface-nya. Nah hebatnya, di sini
bahasa Indonesia termasuk pada
daftar pilihannya.
• Membuat Grup Halaman
   Web

Salah satu fitur yang dirasakan
paling membantu dan pastinya
akan menjadi salah satu fitur wajib
browser favorit nantinya adalah
kemampuan untuk membuat grup
dari halaman web yang akan
terbuka dalam sekali klik. Terutama
jika Anda
termasuk
mereka yang
senang sekali
browsing
mengenai
berbagai topik,
tetapi seringkali
bingung setelah
terlalu banyak
jendela yang
terbuka.

Dengan
fungsi ini Anda
bisa mengelom-
pokkan
berbagai
halaman Web
sesuai dengan kategorinya masing-
masing. Misalnya grup berita,
hiburan, teknologi informasi,
olah raga, dan lain sebagainya.

Caranya adalah melalui menu
[Groups]. Yang paling mudah

Tampilan utama SlimBrowser

Fungsi Pencarian

Mengembalikan jendela yang terbunuh

Memilih kulit baru

adalah dengan memilih Save All
Open Sites As Groups, dengan
demikian semua halaman yang
tengah terbuka akan dimasukkan
pada satu grup. Pilihan lain yang
tersedia adalah Organize, Add,
dan Open Group. Semua grup
yang sudah Anda buat juga akan
tampil di situ.

FUNGSI-FUNGSI LAIN DAN
PENUTUP

Kalau dibahas secara detail,
saya akan bisa menulis satu buku
mengenai browser ini. Masih
banyak fungsi-fungsi lain yang

tidak akan bisa
dimasukkan pada
artikel pendek ini,
seperti di antaranya:
pengisian form,
auto login, juga
penambahan fungsi
melalui plug-in.
Silakan
mencobanya sendiri
dan merasa kagum.
Fungsi Help selalu
ada di situ jika Anda
merasa perlu
mendapatkan
keterangan
tambahan
mengenai fungsi
tertentu dan cara
penggunaannya.

Pujian apa lagi
yang bisa diberikan

kepadanya? Karena sejak ketika
Anda pertama menginstallnya-
pun, browser kecil yang hampir
sempurna ini sudah
mempermudah hidup Anda
dengan otomatis mengimpor
semua bookmark, home page, dan
pengaturan-pengaturan yang
dibuat di Internet Explorer,

sehingga Anda serasa tidak pernah
berpindah menggunakan browser
lain.

Memang betul kata pepatah
“The best things in life are
free!”. PC+

Urusan bahasa

Mengelompokkan halaman Web
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Harga-harga dihimpun dari berbagai
distributor ponsel yang tersebar di
Jakarta pada tanggal 17 Juli 2003

Nokia 2100 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 880.000 Layar 96 x 65 pixel

SMS/EMS/MMS SMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD -
Plus Interchangable

cover, Photo insert
back cover

Dimensi/Berat 105.6 x 44.2 x
19mm / 85.7gr

Bicara/Stand-by 2-3 jam 20 menit /
50 - 150 jam

Nokia 3315 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 730.000 Layar -

SMS/EMS/MMS SMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD -
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 133.6 x 48 x

22mm / 114gr
Bicara/Stand-by 2 jam 20 menit -

4 jam 10 menit /
55 - 260 jam

Nokia 3530 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 1.190.000 Layar 4096 warna,

96 x 65 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 118 x 49.6 x

17.1mm / 108gr
Bicara/Stand-by 2 jam 30 menit -

4 jam 30 menit /
13 hari

Nokia 3610 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 885.000 Layar 96 x 65 pixel

SMS/EMS/MMS SMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.1
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 105.5 x 44.5 x

21.8mm / 90.5gr
Bicara/Stand-by 3 jam 50 menit /

170 jam

Nokia 3650 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 3.090.000 Layar 4096 warna,

176 x 208 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/

MMS
Polyphonic Midi/Wav Ringtone
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/HSCSD
Plus Built in camera
Dimensi/Berat 130 x 57 x

26mm / 130gr
Bicara/Stand-by 3 jam - 4 jam /

150 jam - 200 jam

Nokia 5100 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 2.500.000 Layar 4096 warna,

128 x 128 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD -
Plus Rubber cover,

Exchangeable cover
Dimensi/Berat 108.5 x 49.5 x

22mm / 104gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 5 jam /

150 jam - 300 jam

Nokia 6100 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 2.500.000 Layar 4096 warna,

128 x 128 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus -
Dimensi/Berat 105.5 x 47.5 x

22.5mm / 92gr
Bicara/Stand-by 2 jam 20 menit -

3 jam  50 menit /
60 jam - 170 jam

Nokia 6610 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 2.125.000 Layar 4096 warna,

128 x128
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1/

HSCSD
Plus -
Dimensi/Berat 106 x 45 x

17.5mm / 84gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 5 jam /

150 jam - 300 jam

Nokia 6800 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 3.095.000 Layar 4096 warna,

128 x 128 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP/

HSCSD
Plus Keyboard flip
Dimensi/Berat 119 x 55 x

23mm / 122gr
Bicara/Stand-by 3 jam - 7 jam /

7 hari - 15 hari

Nokia 7210 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 2.500.000 Layar 4096 warna,

128 x128 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP/HSCSD
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 106 x 45 x

17.5mm / 83gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 5 jam /

150 jam - 300 jam

Nokia 7250 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 3.420.000 Layar 4096 warna

128 x 128 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.0
Plus Exchangeable cover,

Built in camera
Dimensi/Berat 105 x 44 x

19mm / 92gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 5 jam /

150 jam - 300 jam

Nokia 7650 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 3.425.000 Layar 4096 warna,

full graphic
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1
Plus Built in camera
Dimensi/Berat 114 x 56 x

26mm / 154gr
Bicara/Stand-by 4 jam / 150 jam

Nokia 8250 Jaringan GSM 900/1800
Rp.1.215.000 Layar -

SMS/EMS/MMS SMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1/

HSCSD
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 102 x 45 x 19 / 81gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 3 jam

20 menit /
50 jam - 150 jam

Nokia 8310 Jaringan GSM 900/1800
Rp.1.720.000 Layar 84 x 48 pixel

SMS/EMS/MMS SMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1/

HSCSD
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 97 x 43 x

17 mm / 84gr
Bicara/Stand-by 2 jam 15 menit -

4 jam  /
100 jam - 350 jam

Siemens A50 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 730.000 Layar 101 x 64 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2.1
Plus Exchangeable

cover
Dimensi/Berat 109 x 46 x

23 mm / 95gr
Bicara/Stand-by 300 menit / 250 jam

Siemens A55 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 800.000 Layar 101 x 64 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2.1
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 103 x 46 x

21.5 mm / 84gr
Bicara/Stand-by 300 menit / 250 jam

Siemens C45 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 775.000 Layar 64 x 101 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2.1
Plus Exchangeable cover
Dimensi/Berat 109 x 46 x

23mm / 107gr
Bicara/Stand-by 100 menit -

300 menit /
60 jam - 200 jam

Siemens C55 Jaringan GSM 900/1800
Rp. 990.000 Layar 101 x 64 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus Exchangable cover
Dimensi/Berat 101 x 44 x

21mm / 80 gr
Bicara/Stand-by 5 jam / 300 jam

Siemens Jaringan GSM 900/1800
CL50 Layar -
Rp. 1.720.000 SMS/EMS/MMS SMS/EMS

Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2.1
Plus For Women
Dimensi/Berat 73 x 39 x

22mm / 73gr
Bicara/Stand-by 4.5 jam / 220 jam

Siemens S57 Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 2.250.000 Layar 256 warna,

101 x 80 Pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1
Plus Camera (separated)
Dimensi/Berat 101 x 46 x

19mm / 85gr
Bicara/Stand-by 6 jam / 300 jam

Siemens M55Jaringan GSM 900/1800/1900
Rp. 3.780.000 Layar 4096 warna,

101 x 80 pixel
SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1
Plus Camera (separated)
Dimensi/Berat 101 x 46 x

21 mm / 83gr
Bicara/Stand-by 300 menit / 250 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800/1900
Ericsson P800 Layar 4096 warna,
Rp. 5.580.000 640 x 480 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic MP3
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP/HSCSD
Plus PDA, built in

camera, handwriting
recognition

Dimensi/Berat 117 x 59 x
27mm / 158 gr

Bicara/Stand-by 13 jam / 400 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800
Ericsson R600
Rp. 795.000 Layar -

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1
Plus -
Dimensi/Berat 105 x 45 x

20 mm / 82gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 4 jam /

90 jam - 150 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800
Ericsson T100 Layar -
Rp. 780.000 SMS/EMS/MMS SMS/EMS

Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2.1
Plus -
Dimensi/Berat 99 x 43 x

17.7mm / 75gr
Bicara/Stand-by 2 jam - 4.5 jam /

80 jam - 200 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800/1900
Ericsson T200 Layar -
Rp. 930.000 SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS

Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 1.2.1/

HSCSD
Plus Camera (separated)
Dimensi/Berat 105 x 48 x

22mm / 85gr
Bicara/Stand-by 13 jam / 220 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800
Ericsson T310 Layar 4096 warna,
Rp. 1.720.000 101 x 80 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2.1
Plus Camera (separated)
Dimensi/Berat 99 x 43 x

17.7mm / 75gr
Bicara/Stand-by 1.5 jam - 5 jam /

60 jam - 180 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800/1900
Ericsson T600 Layar -
Rp. 1.200.000 SMS/EMS/MMS SMS/EMS

Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.1
Plus -
Dimensi/Berat 92 x 41 x

20mm / 60gr
Bicara/Stand-by 1.5 jam - 5 jam /

60 jam - 180 jam

Sony Jaringan GSM 900/1800/1900
Ericsson T610 Layar 65.000 warna,
Rp. 3.750.000 128 x 160 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS/MMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP 2.0/

HSCSD
Plus Camera (separated)
Dimensi/Berat 102 x 44 x 19 mm  /

95gr
Bicara/Stand-by 14 jam / 400 jam

Motorola Jaringan GSM 900/1800
C330 Layar Warna -
Rp. 900.000 SMS/EMS/MMS SMS/EMS

Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus 3 different

exchangeable covers
Dimensi/Berat 101x42x19 mm/80gr
Bicara/Stand-by 2.75 jam / 170 jam

Motorola Jaringan GSM 900/1800
C350 Layar Warna 4096 warna,
Rp. 1.250.000 96 x 65 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus Exchangeable covers
Dimensi/Berat 98 x 42 x

18 mm  / 80gr
Bicara/Stand-by 3.5 jam / 180 jam

Motorola Jaringan GSM 900/1800
E360 Layar 4096 warna,
Rp. 1.080.000 128 x 96 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus -
Dimensi/Berat 114 x 40 x

20 mm / 80gr
Bicara/Stand-by 2.5 jam / 165 jam

Motorola Jaringan GSM 900/1800
T720 Layar 4096 warna,
Rp. 1.980.000 120 x 160 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic -
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus -
Dimensi/Berat 36 x 19 x

10 mm / 100gr
Bicara/Stand-by 3 jam / 165 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800
SGH-A500 Layar 128 x 128 pixel
Rp. 1.850.000 SMS/EMS/MMS SMS

Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP
Plus -
Dimensi/Berat 80 x 38.9 x

18.6 mm / 70gr
Bicara/Stand-by 3 jam / 100 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800
SGH-A800 Layar 128 x 128 pixel
Rp. 1.750.000 SMS/EMS/MMS SMS/EMS

Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP
Plus -
Dimensi/Berat 80 x 40 x

22mm / 68gr
Bicara/Stand-by 3 jam / 110 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800
SGH-N620 Layar 128 x 64 pixel
Rp. 1.295.000 SMS/EMS/MMS SMS

Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP
Plus -
Dimensi/Berat 100 x 43 x

19.9 mm / 83gr
Bicara/Stand-by 140 menit / 90 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800 /1900
SGH-S300 Layar 65.000 warna,
Rp. 3.250.000 128 x 128 pixel

(internal), 256
warna (eksternal)

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus Dual Color Screen
Dimensi/Berat 80 x 40 x

20 mm  / 76gr
Bicara/Stand-by 3.5 jam / 150 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800
SGH-T100 Layar 4096 warna,
Rp. 2.500.000 128 x 160 pixel

SMS/EMS/MMS SMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Plus -
Dimensi/Berat 88 x 50 x

21.9mm / 94gr
Bicara/Stand-by 140 menit / 90 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800
SGH-T200 Layar 65.000 warna,
Rp. 3.250.000 128 x 160 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD GPRS/WAP
Dimensi/Berat 88.5 x 46.2 x

22.8 mm / 104gr
Bicara/Stand-by 4 jam / 83 jam

Samsung Jaringan GSM 900/1800
SGH-T400 Layar 65.000 warna,
Rp. 2.495.000 128 x 144 pixel

SMS/EMS/MMS SMS/EMS
Polyphonic Ya
GPRS/WAP/HSCSD WAP 1.2
Plus -
Dimensi/Berat 80 x 42 x

21.5mm / 80gr
Bicara/Stand-by 150 menit  -

335 menit /
120 - 220 jam
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Main Game Nokia
di Internet

F.X. Bambang Irawan
fbi@e-pcplus.com

B

Lagi asyik main game
Snake II di ponsel
Nokia, eh, baterai

ngedrop. Ya sudah,
kalau memang
nafsunya tidak

terbendung lagi, kita
bisa main di Internet,

kok. Apalagi kalau
kita punya akses

Internet yang tak
berlimit waktu dan

gratis. Wuih, bakalan
betah deh. Mencet

tombolnya lebih enak
karena tombol di

keyboard komputer
jelas lebih besar

dibanding tombol
keypad ponsel.

eberapa
game
populer
Nokia bisa kita

mainkan. Di antaranya adalah
Bantumi, Kart Racing, Link5,
Opposites, Racket, Rotation,
Snake I dan II, Space Impact 1
dan 2, dan Space Racing.

Caranya adalah dengan
masuk ke situs Nokia
(www.nokia.com). Klik tab
[Phones], trus pilih [Entertain-
ment] dan [Games]. Nah, di situ
kita boleh milih mau beli atau
download permainan terbaru
untuk ponsel Nokia. Tapi, dalam
hal ini kita cukup memainkan
koleksi mereka secara online
saja. Jadi pilih [Play Games].
Atau pada waktu tulisan ini
diturunkan, URL langsungnya
adalah: http://
www.nokia.com/nokia/
0,,33109,00.html. Setelah
nemu situs tersebut maka kita
siap mainkan game yang
tersedia di sana.

BANTUMI
Kita menyebutnya

congklak, atau dakon dalam
bahasa Jawa. Bantumi tersedia
pada Nokia 3310, 3320, 3330,
3390, 5210, 5510, dan 8855.

KART RACING
Sayang game balapan ini

hanya ada di ponsel Nokia 3510.

LINK 5
Seperti Othello.

Membentuk garis lurus dari lima
kotak. Terdapat pada Nokia
2100, 3350, 3410, 3510, dan
3610.

OPPOSITE
Seperti Opposite, hanya

saja ada tiga titik yang harus
membentuk garis lurus.
Terdapat pada Nokia 6210,
6250, 7110, 7160, 7190, dan
8250.

PAIRS II
Menebak pasangan kartu-

kartu yang tertutup. Terdapat
pada Nokia 3310, 3320, 3330,
3360, 3390, 5210, 5510, 6210,
6310, dan 8310.

RACKET
Game ini bisa diperoleh

pada ponsel Nokia 7110, 7160,
dan 7190. Tugas kita adalah
menggerakkan raket sesuai arah
bola datang dengan kursor dan
memukulnya balik ke lapangan
lawan dengan memencet spasi.

ROTATION
Memutar angka-angka agar

menjadi berurutan. Terdapat
pada Nokia 3210, 7110, 7160,
7190, 8210, 8850, 8860, dan 8890.

SNAKE I
Game menggerakkan arah

ular untuk memangsa
makanannya ini tersedia pada
Nokia 3210, 5110, 5120, 5130,
5160, 5170, 5180, 5190, 6110,
6120, 6130, 6150, 6160, 6161,
6162, 6185, 6190, 8210, 8250,
8810, 8850, 8860, dan 8890.

SNAKE II
Game ular yang lebih rumit

dibanding seri I-
nya ini tersedia
pada ponsel
Nokia 3310, 3320, 3330, 3360,
3390, 5210, 5510, 6210, 6250,
6310, 7110, 7160, 7190, 8310, dan
8855.

SPACE IMPACT
Tembak-tembakan melawan

pesawat lain adalah misi game
ini. Persis seperti permainan ding-

dong standar jaman dulu. Game
ini  tersedia pada Nokia 3310,
3320, 3330, 3360, 3390, 5210,
5510, 6310, dan 8855.

SPACE IMPACT 2
Kelanjutan dari Space

Impact 1. Terdapat pada Nokia
3510 dan 3590. PC+
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Mengaktifkan Kembali
Registry Editor yang Telah

Di-disable

Membuat
“Welcome Sound”
Berbeda Setiap Hari

Beberapa waktu yang lalu kami menerima sebuah e-mail dari salah seorang
pembaca. Dikatakan bahwa ia memiliki masalah dengan Registry Editor-nya.
Masalahnya berawal saat ia menonaktifkan Registry Editor dengan membuat DWORD
value DisableRegistryTools melalui key
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Policies\System.

Salahnya, karena terlalu bersemangat setelah menonaktifkan Registry Editor ia
lupa untuk membuat backup atas registry tersebut. Gara-gara kelalaian ini ia menjadi
terjebak sendiri dan tidak dapat masuk kembali ke Registry Editor, muncul pesan
Registry Editor has been disabled by your administrator. Senjata makan tuan
rupanya. Ingin mengamankan registry malah masuk perangkap yang dibuat sendiri.

Kejadian seperti di atas tentu sangat rentan terjadi pada Anda juga. Maka dari itu
kami selalu menyarankan untuk mem-backup registry sebelum melakukan perubahan.
Tapi jika kejadian diatas sudah terlanjur terjadi, maka trik berikut dapat Anda coba.
1. Langkah pertama, jalankan Notepad lalu ketikkan perintah berikut:

Windows Registry Editor Version 5.00
[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\
Policies\System]
"DisableRegistryTools"=dword:00000000

2. Simpan file tersebut dengan mengklik [File]>[Save As...] lalu beri nama sesuai
dengan yang Anda inginkan dan akhiri dengan ekstensi .reg.

3. Jalankan file tersebut untuk me-merge. Jika Anda menggunakan sistem operasi
Windows yang baru, pada beberapa kasus proses merge dapat mengalami
kegagalan dengan pesan kesalahan yang sama dengan saat Anda mengakses
Registry Editor melalui Run: Registry Editor has been disabled by your
administrator.

4. Bila ini terjadi, maka jalan yang dapat Anda tempuh untuk mengaktifkan Registry
Editor adalah me-merge melalui DOS atau dengan cara seperti yang pernah
disajikan pada PCplus edisi 114.

Steven Andy Pascal
steven@e-pcplus.com

Meningkatkan Kualitas
Warna Icon di Windows

Selama ini kita selalu menerima setting resolusi icon yang
diberikan secara default. Peningkatan resolusi ini kadang kala
memang kurang diperhatikan karena ukuran icon-nya sendiri yang
memang terlalu kecil dan gambarnya yang kurang jelas. Tapi sejak
Windows XP, bentuk-bentuk icon yang ada pada sistem operasi ini
sedikit berubah. Ada sedikit sentuhan 3D di sana.

Nah, dengan bentuk icon baru yang memikat ini tentu Anda
akan termotivasi untuk meningkatkan setting ikon yang sudah ada.
Bagaimana caranya?
1. Masuk ke Registry Editor dengan mengetik regedit di

[Start]>[Run]
2. Masuk ke key HKEY_CURRENT_USER\Control

Panel\Desktop\WindowMetrics.
3. Carilah string value dengan nama Shell Icon BPP.
4. Ubahlah value data-nya sesuai dengan Color depth maksimal

yang didukung oleh graphic card Anda. Jadi, jika 32-bit didukung,
isilah value data dengan angka 32. Tapi jika color depth maksimal
hanyalah 24-bit, maka Anda harus mengisinya dengan angka 24.

5. Tutup Registry Editor dan restart PC.

Steven Andy Pascal
steven@e-pcplus.com

Anda bosan setiap kali startup Windows mendengar welcome sound itu-itu saja?
Atau repot harus menggantinya setiap kali ingin menggunakan welcome sound yang
lain? Ada cara untuk mengatasinya. Caranya, buat folder misalnya di
C:\Windows\Sound. Letakkan semua file WAV yang akan digunakan secara
bergantian. Ganti nama atau rename masing-masing menjadi misalnya sound01.wav,
sound02.wav, dan seterusnya.

Buka Control Panel, klik ganda icon Sound. Pilih Start Windows pada daftar
Event. Klik Browse, pilih suara yang digunakan pertama kali, misalnya tr . Klik OK.

Sekarang buka Notepad atau editor teks lainnya, dan buat batch file dengan isi
sebagai berikut:
cd c:\windows\sound
ren sound01.wav soundxx.wav
ren sound02.wav sound01.wav
ren sound03.wav sound02.wav
ren soundxx.wav sound03.wav
copy sound01.wav c:\windows\media\Start.wav

Jika Anda memiliki lebih dari 3 macam sound yang akan digilir, Anda dapat
menambahkan baris command pada batch file yang telah Anda buat. Simpan batch
file yang telah dibuat, misalnya dengan nama Ganti.bat dan diletakkan pada folder
C:\Windows sehingga akan menjadi C:\Windows\Ganti.bat. Tambahkan baris
command pada file Autoexec.bat Anda untuk mengaktifkan Ganti.bat, misalnya
C:\Windows\Ganti.bat. Sekarang Anda akan dapat mendengar suara yang berbeda
setiap kali mulai menggunakan komputer.

Andhi Irawan
andhiirawan@hotmail.com
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Menampilkan Tanggal Hari Ini
dengan PHP

Untuk menampilkan
tanggal yang dinamis pada
sebuah halaman Web, terdapat
beberapa cara yang dapat
ditempuh. Salah satunya adalah
menggunakan Dynamic HTML
dengan JavaScript. Jika Anda
menggunakan Dynamic HTML
untuk menampilkan tanggal
yang dinamis pada halaman
Web site, maka browser Web
akan membaca setting tanggal
yang terdapat pada komputer
client (client side). Kelemahan
cara ini adalah bahwa tanggal
yang tampil akan berbeda pada
setiap komputer client sehingga
penulisannya tidak akurat.

Cara kedua yang dapat
Anda gunakan adalah dengan
memanfaatkan tanggal server
untuk ditampilkan di Web
browser (server side). Dengan
cara ini, tanggal yang ditampil-
kan pada halaman Web site di-
ambil dari setting penanggalan
yang terdapat pada server de-
ngan menggunakan server side
scripting seperti ASP dan PHP.
Cara kedua ini akan menampil-
kan tanggal yang lebih akurat
dan akan selalu menampilkan
tanggal yang sama pada setiap
Web browser client.

Dalam tulisan ini Anda
akan mempelajari pembuatan
dan penggunaan script PHP
untuk membaca tanggal server
dan menampilkannya di
halaman Web site.

Pertama, Anda perlu
membuat satu fungsi, misalnya
function tanggal_hari_ini();,
untuk menampilkan format
tanggal hari ini sesuai dengan
kebutuhan. Dalam fungsi
tersebut dapat digunakan
beberapa fungsi built-in PHP
seperti date(); dan time();.

Selanjutnya, pada fungsi
date(); Anda dapat menuliskan
format tanggal sesuai dengan

kebutuhan. Sebagai contoh,
fungsi yang digunakan adalah
date(w-d-m-Y);. Format w
menampilkan angka 0-6 yang
mewakili hari-hari dalam
seminggu mulai dari hari
Minggu sampai Sabtu. Format
d menampilkan tanggal 01-31
dalam sebulan. Format m
menampilkan angka 01-12
yang mewakili nama-nama
bulan dalam setahun, dan
format Y menampilkan 4 digit
tahun, misalnya 2003.

Untuk memudahkan
penggantian dan penyesuaian
tampilan tanggal, sebaiknya
Anda memisahkan masing-
masing format penanggalan.
Misalnya format penanggalan
dipisahkan dalam variabel-
variabel $hari = date(w);,
$tanggal = date(d);, $bulan =
date(m);, dan $tahun =
date(Y); seperti yang akan
dijelaskan pada script
tanggal.php di bawah.
Selanjutnya, pada variabel
$hari = date(w); Anda dapat
menerjemahkan deretan angka
0 – 6 menjadi nama-nama hari
dengan perintah
switch($hari) {...};. Deretan
01 – 12 pada variabel $bulan =
date(m); dapat Anda
terjemahkan menjadi nama-

nama bulan dalam setahun dengan
perintah yang sama.

Contoh script tanggal.php
<?php

function tanggal_hari_ini() {

$hari = date(w, time());
$tanggal = date(d, time());
$bulan = date(m, time());
$tahun = date(Y, time());

   switch ($hari) {
case 0: $hari = "Minggu";

break;
case 1: $hari = "Senin";

break;
case 2: $hari = "Selasa";

break;
case 3: $hari = "Rabu";

break;
case 4: $hari = "Kamis";

break;
case 5: $hari = "Jumat";

break;
case 6: $hari = "Sabtu";

break;
default: echo "Error";
}

switch ($bulan) {
case 01: $bulan = "Januari";

break;
case 02: $bulan ="Februari";

break;

case 03: $bulan = "Maret";
break;

case 04: $bulan = "April";
break;

case 05: $bulan = "Mei";
break;

case 06: $bulan = "Juni";
break;

case 07: $bulan = "Juli";
break;

case 08: $bulan ="Agustus";
break;

case 09: $bulan ="September";
break;

case 10: $bulan ="Oktober";
break;

case 11: $bulan ="Nopember";
break;

case 12: $bulan ="Desember";
break;

default: echo "Error";
}

echo "$hari, $tanggal
$bulan $tahun";

}

tanggal_hari_ini();

?>

Fungsi time(); dalam fungsi
date(); menunjukkan waktu
sekarang pada server. Biasanya
setiap server hosting Web akan

men-set tanggalnya sesuai de-
ngan waktu setempat. Misalnya,
server yang berada di bagian
barat Indonesia akan men-set
tanggalnya sesuai dengan stan-
dar Waktu Indonesia Barat
(WIB). Jika Anda menyimpan
Web site di server Indonesia
tersebut, maka Anda tidak perlu
menambahkan keterangan sete-
lah fungsi time();. Tetapi jika
Anda menyimpan Web site di
server yang berlokasi di Inggris
yang berjarak waktu +7 jam
dari Wak-tu Indonesia Bagian
Barat, Anda dapat menyesuai-
kan waktu server di Inggris de-
ngan menambahkan ketera-
ngan tambahan waktu 7 jam
dari waktu Inggris. Selanjutnya
tambahan waktu 7 jam tersebut
Anda konversikan ke dalam sa-
tuan detik atau 7 x 60 x 60 =
25.200. Perhatikan contoh
berikut:

$hari = date(w,
time()+25200);

$tanggal = date(d,
time()+25200);

$bulan = date(m,
time()+25200);

$tahun = date(Y,
time()+25200);

Sekarang, Anda dapat
menggunakan script
tanggal.php pada halaman
Web site. Misalnya Anda ingin
menampilkan format penulisan
Bandung, Senin, 03 Maret
2003, maka script tanggal.php
cukup di-include pada halaman
yang dimaksud, seperti contoh
berikut:
Bandung, <?php
include("tanggal.php"); ?>

Selamat mencoba.

Muhammad Imansyah
imansyah@gmx.net

Membuat Shortcut Folder Favorit
pada Klik Kanan Ikon My Computer

Bagaimana cara cepat
menjelajah folder favorit Anda
hanya dengan klik kanan ikon
[My Computer], tanpa harus
mengklik [Start] dan memilih
[Program]>[Windows Explorer]

atau menekan tombol [Win+E]

kemudian menuju folder favorit
Anda yang letaknya memerlu-
kan beberapa folder terbuka
dulu? Anda bisa membuat
shortcut langsung menuju fol-
der favorit yang muncul ketika
Anda mengklik kanan ikon [My

Computer]. Sebagai contoh,
kita akan membuat shortcut
untuk folder Temp yang berada
dalam folder Windows. Untuk

itu, lakukanlah langkah-
langkah berikut ini:
1. Jalankan Registry Editor

Anda.
2. Masuk ke key

HKEY_CLASSES_ROOT\
CLSID\{20D04FE0-3AEA-
1069-A2D8-
08002B30309D}\shell.

3. Buat subkey baru dengan na-
ma Folder Temp, atau nama
lainnya sesuai selera  Anda.

4. Pada panel sebelah kanan
subkey tersebut, klik ganda
string value [Default]. Isi
value data-nya dengan
nilai terserah Anda,
misalnya kita beri nama

Buka Folder Temp. Value data
dari string value [Default] inilah
yang akan muncul ketika Anda
mengklik kanan ikon My
Computer. Tetapi apabila kita
tidak mengisikannya,
yang muncul adalah nama
subkey tadi, yaitu Folder Temp.

5. Di dalam subkey Folder Temp,
buat subkey baru dan beri
nama Command.

6. Pada panel sebelah kanan sub-
key tersebut, klik ganda string
value [Default], dan isikan
C:\WINDOWS\Explorer.exe
C:\Windows\Temp.
C:\Windows\Explorer.exe ada-
lah alamat Windows Explorer

Anda yang berada didalam
folder Windows. Sedang
C:\Windows\Temp adalah ala-
mat folder yang ingin Anda
buka. Sebagai catatan,di antara
C:\Windows\Explorer.exe
dan C:\Windows\Temp
terdapat spasi.
Sekarang Anda bisa mencoba

klik kanan ikon [My Computer]
yang berada di Desktop Anda. Di

sana akan tampak pilihan baru,
yaitu Buka Folder Temp. Jika
Anda mengklik pilihan tersebut
maka sebuah jendela Folder
Temp akan muncul. Tentu saja
Anda bisa membuat shortcut
untuk folder favorit Anda
sebanyak-banyaknya. Selamat
mencoba.

Fadlan Setiaji
aji-edl@plasa.com



plusUpgrade

12 |

IV • 23 - 29 Juli 2003
PCplus 136

Cakrawala Gintings
cakra@e-pcplus.com
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Kartu Grafis Terintegrasi
dengan Dual Kanal

Memori Utama

Dual kanal
belakangan telah

menjadi istilah yang
populer. Dengan

semakin banyaknya
chipset yang
mendukung

penggunaan dual
kanal memori utama,

tidak lama lagi
sebagian besar chipset

yang tersedia baik
untuk Intel maupun

untuk AMD akan
mendukung

penggunaan dual
kanal memori utama

ini.

engan
bertambahnya
bandwidth antara
northbridge dengan

memori utama hingga
mencapai 6,4GB/s saat ini,
kinerja dari PC tentunya akan
meningkat. Di samping
digunakan untuk keperluan
yang bisa dikatakan standar
bagi memori utama, dengan
AGP memori utama ini bisa
digunakan sebagai pengganti
memori lokal dari suatu kartu
grafis.

Kartu grafis yang dimaksud
di sini tentunya adalah kartu
grafis terintegrasi yang
umumnya tidak memiliki
memori lokal tersendiri. Dengan
bertambahnya bandwidth yang
tersedia, kartu grafis
terintegrasi ini akan mampu
untuk mengakses memori
utama tersebut dengan lebih
cepat.

Terintegrasi
pada Northbridge

Kartu grafis terintegrasi
yang banyak digunakan
sekarang cukup beragam.
Keragaman ini disebabkan oleh
para produsen chipset yang
masing-masing menawarkan
kartu grafis terintegrasinya
sendiri-sendiri. Dengan kata lain
Intel menawarkan kartu grafis
terintegrasinya sendiri,
demikian pula dengan VIA, SiS,
dan nVidia.

Yang paling pertama
menawarkan kartu grafis
terintegrasi dan mendukung
penggunaan dual kanal memori
utama adalah nVidia dengan
nForce-nya. Belakangan ini,
Intel dengan i865G-nya juga
menawarkan kartu grafis
terintegrasi dan dukungan
terhadap penggunaan dual
kanal memori utama. Kartu
grafis terintegrasi dari para
produsen chipset ini tentunya
terintegrasi secara langsung
pada northbridge yang
digunakan. Tidak semua kartu
grafis terintegrasi itu
terintegrasi pada northbridge
yang digunakan. Sebagian dari
kartu grafis terintegrasi itu
tersedia secara onboard di luar
dari northbridge yang
digunakan. Dengan kata lain
seperti halnya kartu grafis add-
on, hanya saja onboard.

Kartu grafis yang terintegrasi
pada northbridge memang lebih
umum dan lebih banyak
digunakan saat ini. Ini juga
sejalan dengan tujuan dari
tersedianya kartu grafis secara
terintegrasi tersebut,
menawarkan kemampuan grafis
yang bisa dikatakan cukup
memadai untuk pekerjaan sehari-
hari dengan biaya yang relatif
lebih murah.

Dari segi kinerja sendiri,
selama kartu grafis tersebut
menggunakan memori utama
sebagai pengganti memori
lokalnya, kinerja sistem secara
keseluruhan akan tidak sebaik
bila menggunakan kartu grafis
(dalam hal ini core) sekelas yang
add-on (memiliki memori lokal
tersendiri). Apalagi sering kali
kartu grafis terintegrasi yang bisa
dikatakan teknologinya berasal

dari kartu grafis add-on,
spesifikasinya
mengalami
pemangkasan. Satu hal
yang hingga saat ini
masih benar adalah,
bila seseorang
menginginkan kinerja
grafis khususnya 3D
yang baik, mau tidak
mau pilihan harus
dijatuhkan pada kartu
grafis add-on.

Dual Kanal
Memori Utama

Dengan
tersedianya dual kanal
memori utama ini,
secara teoritis kinerja kartu grafis
terintegrasi yang menggunakan
memori utama ini sebagai
memori lokalnya akan lebih baik.
Meskipun begitu, hal ini tetap
akan mengganggu kinerja dari
sistem. Selain mengurangi

Dengan dual kanal, lebar data dari memori utama seolah-olah menjadi 128 bit

baik lagi bila kartu grafis
terintegrasi ini memiliki memori
lokalnya sendiri. Memang sudah
ada kartu grafis terintegrasi yang
memiliki memori lokalnya sendiri,

namun hal ini sangat
jarang ditemukan.

Satu hal yang cukup
menarik adalah bila
disediakannya semacam
slot memori tersendiri
untuk kartu grafis
terintegrasi tersebut
sehingga tidak
mengganggu memori
utama. Solusi seperti ini
juga bukan suatu hal
yang benar-benar baru,
namun jarang sekali
rasanya yang
mengimplementasikan
hal seperti ini, apalagi
bila dukungan dual
kanal juga tersedia.

Seberapa besar pengaruh
dual kanal memori utama ini
terhadap kinerja sistem pada
grafis adalah beragam,
tergantung pada banyak hal.
Untuk sekadar memperoleh
sedikit gambaran, PCplus

mencoba untuk menguji
kinerja grafis dari sebuah
mainboard yang mengguna-
kan chipset i865G bila
menggunakan kartu grafis-nya
yang terintegrasi dan dengan
kombinasi dual dan single
kanal memori utama.

Adapun komponen
pendukungnya yang
terpenting adalah Intel
Pentium-4 3.00GHz dan
Corsair PC-3200 256MB (dua
keping). Untuk menguji
kinerja grafis tersebut PCplus
menggunakan software
benchmark yang juga sudah
biasa digunakan, yaitu
3DMark2001 Pro dan
Quake3 Arena Demo.

Dari hasil pengujian,
terlihat bahwa penggunaan
dual kanal memori utama
memang memberikan kinerja
grafis yang lebih baik.

Dual kanal memori utama
ini memberikan bandwidth
yang lebih baik bagi kartu grafis
dan juga sistem. Besarnya pe-
ningkatan yang diperoleh
terlihat lebih besar pada
3DMark2001 Pro yang mencapai
19.74%. Pada Quake3 Arena
Demo peningkatan yang di-
peroleh belum bisa dikatakan
benar-benar signifikan berhu-
bung hanya sebesar 4,10%.

Meskipun terdapat
peningkatan bila menggunakan
dual kanal memori utama,
kinerja yang ditawarkan oleh
kartu grafis terintegrasi dalam
pengujian di atas masih jauh
dari kinerja kartu grafis add-on
mainstream masa kini. Di
samping masalah kinerja jangan
lupa pula masalah dukungan
terhadap API (dalam hal ini
DirectX dan OpenGL). Kartu
grafis terintegrasi pada i865G
ini jelas belum mendukung
DirectX 8. PC+

kapasitas dari
memori utama
yang tersedia
untuk sistem,
kondisi seperti ini
juga akan
membuat lalu
lintas data yang
lebih ramai. Bila
terlampau ramai
tentunya akan
terjadi bottleneck.
Ramainya lalu
lintas data ini juga
akan menambah
pekerjaan bagi
northbridge yang
memiliki fungsi
seperti “polisi lalu
lintas”. Di samping
mempengaruhi kinerja sistem, hal
seperti ini juga mempengaruhi
kinerja dari kartu grafis
terintegrasi itu sendiri.

Bila memiliki memori lokal,
tidak setiap kali data itu harus
diletakkan pada memori utama.
Jangan lupa bila terjadi
bottleneck, kartu grafis
terintegrasi tersebut juga
terpengaruh. Jadi, akan lebih
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Gebyar Merah Putih
Mega Workshop Merakit PC

dan Optimasi BIOS

K

Untuk kedua kalinya,
Tabloid PCplus

menggelar Mega
Workshop Merakit PC

di Hi-Tech Mall,
Surabaya, bekerja

sama dengan Hi-Tech
Mall dan PT Astrindo,

agen tunggal
motherboard ASUS di

Indonesia.

alau pada Mega
Workshop yang
pertama betul-betul
difokuskan pada cara

perakitan PC, Mega Workshop
kali ini ditambah dengan opti-
masi BIOS. Optimasi BIOS ditam-
bahkan sebagai materi kegiatan,
karena salah satu kunci untuk
mendapatkan PC dengan kinerja
terbaik adalah dengan cara
mengutak-atik BIOS. Dan mother-
board yang digunakan untuk
workshop kali ini memungkinkan
dilakukannya optimasi ini.

“Pada Mega Workshop yang
pertama, penyetelan BIOS dan
instalasi Windows hanya dibahas
secara sepintas saja. Namun un-
tuk kali ini, kami akan membahas
cukup lengkap mengenai penye-
telan BIOS, sehingga komputer
bisa berjalan secara optimal,”
ujar Dino, Marketing Communi-
cation tabloid PCplus di Jawa
Timur. Menurut Dino, hal ini akan
menambah waktu
penyelenggaraan. “Kami akan

memulai workshop pada pukul
10.00 pagi, istirahat makan siang
pada pukul 14.00, kemudian di-
lanjutkan lagi sampai pukul
17.00. Peserta Mega Workshop
Gebyar Merah Putih ini akan
mendapatkan kaos, makan siang,
sertifikat,” kata Dino. Bagi calon
peserta yang ingin mendaftar,
bisa mengisi formulir yang
dimuat pada Tabloid PCplus
mulai edisi ini.

Workshop
Instalasi Software

Sementara itu, sebagaimana
pernah diberitakan PCplus
beberapa edisi yang lalu, PCplus
juga akan menyelenggarakan
workshop instalasi software.
Materi yang diajarkan adalah

optimasi BIOS, instalasi Windows,
instalasi driver pada Windows,
dan troubleshooting Windows.

“Workshop akan diajar oleh
instruktur dari Microsoft dan
Windows yang dipergunakan
adalah Windows original.

Setiap peserta akan menda-
patkan souvenir dan kalau
beruntung bisa mendapatkan
door prize yang disediakan,” ujar
Dino.Untuk itu, bagi yang
berminat mengikuti kedua
workshop tersebut di atas, harap
segera menghubungi perwakilan
PCplus di Surabaya dengan
Mualim/Irwan di Jl. Raya Gubeng
98 Surabaya, telp. 031-5049492
untuk mencatatkan diri. Ayo Rek,
ojok ketinggalan daftar, soale
tempat terbatas! (din)

Mega Workshop Merakit PC Seri I. Di Mega
Workshop Seri II, acaranya lebih seru menunya juga lebih yahud.
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CREATIVE Gelar
Pameran Tunggal di TP

D

Mulai tanggal 21 Juli
sampai dengan
tanggal 27 Juli

mendatang, Creative,
salah satu produsen

speaker komputer
terkemuka,

mengadakan
pameran tunggal di

Food Court Tunjungan
Plaza III Surabaya.

alam pameran ini
Creative memamerkan
hampir seluruh lini
produknya, mulai dari

speaker kelas menengah sampai
ke atas. Tidak hanya speaker,
sound card yang bisa
menghadirkan sistem suara
Dolby dan THX pun juga ada.

Menurut Willy, direktur PT
Astrindo Surya selaku agen
tunggal Creative di Indonesia,
pameran ini dimaksudkan untuk
memperkenalkan kembali
speaker Creative di masyarakat.
Menurut Willy, sebetulnya
produk Creative masih diminati
masyarakat, hanya saja

beberapa waktu lalu produk ini
tidak muncul di pasaran. “Saya
tidak tahu apa yang terjadi
dengan agen Creative saat itu,
yang saya tahu saat itu terjadi
kekosongan produk,” ujar Willy.

PT Astrindo memang baru
beberapa bulan lalu menjadi
agen tunggal produk Creative di
Indonesia. “Kami optimis mampu
mencapai penjualan yang bagus,

karena kami lihat produknya
memang berkualitas dan masih
diminati masyarakat,” ujar Willy.

“Bagi masyarakat yang
ingin menjajal kehebatan
produk Creative, bisa datang ke
Food Court Tunjungan Plaza III.
Segala kebutuhan Anda untuk
menghadirkan tata suara home
theatre akan kami penuhi,” ujar
Willy setengah berpromosi. (din)
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Instalasi Software
di Linux ( Bagian 2 )

Yahya Kurniawan
yahya@e-pcplus.com

Minggu lalu Anda
telah belajar

bagaimana meng-
install paket rpm

dengan perintah rpm.
Sekarang PCplus akan

menjelaskan
bagaimana

menggunakan aplikasi
XWindow untuk meng-

install paket rpm
tersebut. XWindow

yang digunakan
adalah GNOME, dan

aplikasi yang
digunakan adalah

Gnome RPM.

ntuk
menjalankan
Gnome RPM, klik
shortcut-nya yang

terletak di [Main Menu] > >
[System] > [Gnome RPM].
Tampilan Gnome RPM adalah
seperti pada Gambar 1.

Apa yang ditampilkan pada
jendela Gnome RPM tersebut
mirip dengan Windows Explorer.
Pada bagian kiri adalah
pengelompokkan paket-paket
instalasi berdasarkan fungsinya,

sedangkan pada bagian kanan
adalah ikon-ikon aplikasi yang
ter-install.

Secara mudah, untuk
melakukan instalasi, uninstall,
query, atau verify, Anda tinggal
mengklik suatu paket dan
kemudian mengklik tombol
toolbar sesuai dengan operasi
yang diinginkan.

Untuk meng-install suatu
paket rpm, Anda tinggal
mengklik tombol [Install], dan
kemudian akan muncul sebuah
jendela baru seperti pada
Gambar 2. Untuk mencari suatu

file rpm, klik
tombol [Add].
Setelah file rpm
tersebut Anda pilih,
klik tombol [Install].

Cara lain
adalah dengan
menggunakan
semacam Windows
Explorer-nya Linux.
Pilihlah file rpm
yang akan di-

install, kemudian klik kanan dan
pilih Install.

Untuk query atau verify

U

suatu paket, Anda
juga tinggal
memilih paket
yang diinginkan,
kemudian
mengklik tombol
[Query] atau
[Verify] pada
toolbar.

Dapat juga
dilakukan dengan
mengklik-kanan
pada paket
tertentu (lihat Gambar 3) dan
kemudian memilih [Query],

[Uninstall], atau
[Verify] sesuai
dengan yang
diinginkan.

Hasil dari query
dan verify
ditampilkan dalam
sebuah jendela
tersendiri.

Nah, kini Anda
telah belajar
bagaimana

menginstall paket rpm di Linux.
Namun, sekalipun paket rpm
ini merupakan paket yang
cukup populer di Linux dan
hasilnya pun cukup baik, paket
rpm ini mempunyai
keterbatasan, yaitu hanya
dapat digunakan pada distro

RedHat, Mandrake, dan SuSE
(dan mungkin juga ada
beberapa distro yang lain).

Distro-distro yang lain juga
memiliki paket instalasinya
masing-masing.

Karena alasan itu, minggu
depan kita akan membahas
sebuah cara instalasi yang lain,
yaitu instalasi dari source code
aplikasi itu sendiri.

Cara instalasi ini hampir pasti
dapat dilakukan pada distro jenis
apapun. PC+

Gambar 1

Gambar 2

Gambar 3

Mengenal XWindow
( Bagian 2 )

Vincent Bayu T.B
vincent@e-pcplus.com

Minggu lalu kita telah
melihat tampilan

desktop XWindow
secara sekilas. Kali ini,

kita akan mengenali
beberapa fasilitas

penting di XWindow
secara lebih detail.

Mem-browse File
Jika Windows menggunakan

Windows Explorer sebagai file
browser, dan Linux versi 8 ke
bawah menggunakan Nautilus
sebagai file browser, maka Linux
versi terbaru --misalnya Redhat 9-
-  mengintegrasikan fungsi
browser tersebut ke direktori /
home.  Ikon shortcut direktori /
home secara default terpasang
di desktop XWindow berupa ikon
rumah.

Klik ikon direktori /home,
maka kita akan tampil direktori-
direktori dalam sistem.  Ketikkan
/ di field, maka kita akan berada
di direktori /root yang
merupakan direktori puncak
dalam hirarki sistem direktori
Linux. Kita bisa masuk ke
direktori-direktori lainnya melalui
direktori /root ini.  Jika ingin
berpindah ke direktori satu
tingkat lebih tinggi atau lebih
rendah, klik panah up atau
down. ( Gambar 1 )

Eksplorasi file di Linux juga
bisa dilakukan dengan fasilitas
Midnight Commander yang
mirip dengan Norton
Commander-nya DOS.
Caranya, klik ikon terminal dan
ketikkan perintah mc.  Sorot
tanda …. dan Enter untuk
menuju ke direktori yang
lebih atas.

Mengatur Tampilan
XWindow
Tampilan XWindow
( Gambar 2 ) dapat diatur dari
Control Center.  Klik [Main
Menu]>[Preferences]>
[Control Center].  Di dalam
Control Center terdapat
beberapa submenu pengaturan
(setting) lagi, antara lain:
1. Background:  Digunakan

untuk mengubah tampilan
gambar latar di desktop
XWindow.  Layaknya di
Windows, kita juga bisa
mengganti gambar latar
desktop dengan foto-foto kita
sendiri.  Format file gambar
yang didukung desktop
XWindow adalah .jpg dan
.png.  Klik submenu

[Background]
lalu klik gan-
da pada ikon
Select
picture,
ambil gambar
dari direktori
tempat Anda
menyimpannya.
2. Screen-
Saver:
Digunakan
untuk meng-
istirahatkan
monitor. Kita
tidak hanya
bisa memilih

tampilan dalam submenu ini,
tetapi juga memroteksi sistem
dengan mengunci layer
setelah waktu yang
ditentukan.

3. Login Photo: Menampilkan
foto-foto pengguna sistem
di desktop.
Masing-masing pengguna
(user) dapat login ke sistem
dengan klik foto tersebut
lalu mengisikan login
password-nya.

4. Mouse: Mengatur sensivitas
dan akselerasi mouse.

5. Font: Digunakan untuk
menginstal/menambahkan
font ke dalam sistem.

6. Theme: Ingin menggunakan
alternatif corak ikon? Anda
bisa memilih corak
Traditional, Crux, High

Contrast, Grand Canyon, Blue
Curve, dan lainnya.

Membuat Launcher
Meng-klik launcher (di

Windows kita kenal sebagai
shortcut) berupa ikon di desktop
memang jauh lebih mudah dan
cepat untuk mengakses suatu
program atau aplikasi.
Bagaimana cara membuat
launcher tersebut?

Klik Main Menu dan cari di
mana
program atau
aplikasi itu
berada.

Jika kita
ingin
meletakkan
launcher-nya
di panel (bar
melintang
horizontal di
bagian
bawah
desktop), klik
kanan lalu
pilih [Add
this Launcher
to Panel].
Jika kita ingin meletakkan
launcher di atas gambar
background desktop, berjajar
vertikal, maka klik dan seret
(drag) ke gambar latar desktop.
Klik kanan launcher, dan pilih
[Move to Trash] bila ingin
membuang launcher dari panel

atau dari gambar latar desktop.

GNOME atau KDE?
Tidak seperti Windows, Linux

menyediakan alternatif tampilan
desktop.  Saat ini desktop yang
paling populer adalah KDE dan
GNOME.  Secara umum, KDE le-
bih menarik tapi memerlukan
me-mori relatif lebih banyak.
KDE adalah standar Eropa,
sedangkan GNOME adalah
standar Amerika.  Lalu,

bagaimana cara mengubah-nya?
Klik [Main Menu]>[System Tools]>
[More SystemTools]>[Desktop
Switching Tool].  Pilih desktop
(GNOME atau KDE).  Perubahan
desktop ini memerlukan shut-
down atau restart sistem.  Tekan
[Ctrl]+[Alt]+[Del] dan restart. PC+

Gambar 1

Gambar 2
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Motherboard Chipset i865PE:
Produk Mainstream Terkini

Muhammad Firman
firman@e-pcplus.com

I

Setelah Intel
meluncurkan chipset

i875P alias Canterwood
yang merupakan
chipset high-end

terkini, selang
beberapa saat

kemudian mereka juga
meluncurkan jajaran

chipset i865 atau yang
disebut dengan istilah

Springdale. Hal ini
tentunya mereka

lakukan untuk
menjangkau pula

pasaran mid-end yang
jumlahnya lebih besar.

ntel juga telah
mencanangkan bahwa
untuk beberapa tahun
ke depan, mereka akan

tetap menggunakan jajaran
chipset Springdale sebagai basis
untuk PC kelas mainstream.
Chipset ini merupakan versi
ekonomis ini dibuat dengan
teknologi yang sama dengan
chipset Canterwood, namun
dengan beberapa fitur yang
sudah disunat. Penjelasan
mengenai perbedaan fitur antara
produk Canterwood dan
Springdale sudah pernah kita
bahas pada plusFokus beberapa
edisi lalu, tepatnya di edisi 134.

Pada fokus kali ini, kita akan
melihat perbandingan kinerja
motherboard-motherboard dari
salah satu jajaran Springdale
yaitu yang menggunakan chipset
i865PE yang sudah beredar di
pasaran Indonesia. Beberapa
produk yang sudah sampai di lab
PCplus adalah produk buatan
Albatron PX865PE Pro II, ECS PF1,
Fujitsu Siemens D1625, Gigabyte
GA-8PENXP, Iwill P4SE, dan
MSI 865PE Neo2-S.

Sebelum kita lihat hasil
pengujian untuk mengetahui
sejauh mana perbedaan kinerja
masing-masing produk, ada
baiknya kalau terlebih dahulu
kita melihat fitur-fitur apa saja
yang disediakan pada board oleh
vendor tiap motherboard untuk
menarik user.

Albatron
PX865PE Pro II

Motherboard ini merupakan
Springdale pertama yang dibuat
oleh produsen asal Taiwan.
Bahkan sudah diluncurkan
sebelum Intel merilis secara resmi
i865. Motherboard ini tampil
dengan warna-warna yang cukup
cerah. Slot AGP yang digunakan
diberi warna biru dengan
pengunci model geser yang
berwarna putih.

Di sisi sebelah slot PCI 5,
terdapat fasilitas Mirror BIOS
yang merupakan solusi
pengaman saat BIOS di-update
ataupun untuk mengatasi efek
kerusakan dari serangan virus.
Fitur ini tidak banyak disediakan
pada motherboard-motherboard
yang beredar.

Untuk panel belakangnya,
konektor yang disediakan terdiri
dari PS/2, parallel port, COM1,
LAN, dua buah port USB, Mic-In,
Line-In, Line-Out, Surround Back
Speaker-Out, Surround Speaker
Out, serta Center (L) / Subwoofer
(R) Speaker Out.

Fasilitas RAID Albatron
PX865PE Pro II disediakan oleh
chip dari Promise, sedangkan
sound onboard-nya disediakan
oleh VIA yang merupakan chip 8
channel hardware audio. Pada
paket penjualan produk ini
disertai pula sebuah bundel
software WinCinema Pro dari
InterVideo.

ECS PF1
Produk motherboard seri

Photon dari ECS ini juga tampak
cukup ceria. Pada motherboard
berwarna ungu ini, setiap header
yang tersedia diberi warna
berbeda. Demikian pula dengan
header untuk front panel, produk
ECS yang satu ini sudah
menggunakan warna yang
berbeda untuk memudahkan
penggunanya saat akan
dihubungkan dengan kabel-kabel
dari casing.

Untuk slot AGP-nya, ECS
mengunakan pengait umum
yang akan mengunci secara
otomatis saat kartu grafis sudah
terpasang dengan benar. Slot
AGP ini sendiri diberi warna
oranye. Salah satu slot dari enam
buah slot PCI yang tersedia, yaitu
slot PCI 5 diberi warna kuning,
sedangkan port serial ATA yang
disediakan dibuat dengan warna
oranye.

Pada panel belakang, yang
membedakan motherboard ini
dengan produk lainnya adalah
disediakannya sebuah port
FireWire. Untuk port lain pada
motherboard ini adalah PS/2,
parallel, COM, LAN, empat buah
port USB, serta Mic-In, Line-In,
Line-Out.

Fitur-fitur unggulan produk
ini misalnya Photon Power untuk
mengoptimalkan kinerja dan

kemampuan sistem, Photon
Guardian untuk mengamankan
sistem dari suhu, tegangan listrik
ataupun update BIOS, Photon
Link yang merupakan fitur-fitur
konektivitas, dan Photon Genius
untuk memudahkan dalam
penggunaan.

Fujitsu
Siemens D1627

Biasanya, vendor Jerman ini
tidak segera meluncurkan produk
yang menggunakan chipset
terbaru. Mereka biasanya
menunggu hingga chipset
tersebut matang, secara
teknologi ataupun dari sisi
marketing alias penerimaan
pasar.

Hal ini tidak berlaku untuk
produk jajaran chipset i865. Tidak
lama setelah Intel meresmikan
produknya, Fujitsu Siemens juga
merilis beberapa jenis produk
yang memanfaatkan chipset ini.
Untuk produk Springdale PE,
salah satu produknya yaitu
D1627-A21 yang kita uji pula
pada edisi ini.

Motherboard ini tampil
cukup standar. Desain produk ini
sepintas serupa dengan produk
Intel Desktop Board.

Untuk pendinginan chip
northbridge-nya, produk milik
Fujitsu Siemens ini malah lebih
sederhana. Heat sink tanpa fan
yang digunakan tidak sebesar
produk lainnya.

Penempatan port IDE dan
floppy pada motherboard ini
juga berbeda. Tidak seperti
produk keluaran vendor lain,
port tersebut diletakkan berjajar
di pinggir-pinggir motherboard.
Namun hal ini dapat
memudahkan pengguna saat
akan memasang atau melepas
kabel-kabel data ketika
motherboard sudah ada di dalam
casing.

Konektor-konektor yang
disediakan pada panel belakang
motherboard di antaranya adalah
PS/2, empat buah port USB, LAN,
FireWire, parallel, COM, Audio,
dan S/PDIF model Coaxial.

Gigabyte GA-8PENXP
Motherboard inilah yang

paling meriah warnanya. Slot
AGP Pro yang digunakan, slot
DPS, dan port IDE 3 / IDE 4 RAID
diberi warna hijau. Empat buah
port Serial ATA dan sebuah

konektor IDE 2 diberi warna
merah. Slot DDR DIMM1, DDR
DIMM4, dan dudukan heat sink
prosesor diberi warna oranye,
sedangkan slot DDR DIMM2, 3, 5,
dan 6 diberi warna ungu. Untuk
board-nya sendiri Gigabyte
memberi warna biru yang
menjadi ciri khas mereka.

GA-8PENXP ini dilengkapi
pula dengan fitur 6 Dual Miracle.
Produk ini juga sudah
menyediakan Color-coded front
panel pin. Fitur ini sudah cukup
lama dianut oleh Gigabyte sejak
jaman chipset i845PE dulu.

Meskipun pada motherboard
ini komponen yang terpasang
sangat banyak, tata letak
komponen pada motherboard ini
juga baik.

Dengan hanya menyediakan
lima buah slot PCI, posisi slot AGP
dapat digeser sedikit lebih ke
pinggir untuk menyediakan
ruang bagi pengunci modul
memori saat dibuka. Slot memori
ini juga jumlahnya lebih banyak
dari produk sejenis, yaitu enam
buah.

Pada panel belakang,
Gigabyte menyediakan konektor
PS/2, empat buah port USB, LAN,
parallel, COM1, COM2, dan audio
Line-In, Line-Out, dan Mic-In.
untuk kelengkapannya,
motherboard ini boleh dibilang
sangat lengkap.

Iwill P4SE
Motherboard berwarna

merah ini juga tidak
menggunakan pendinginan aktif
pada chip northbridge i865PE
yang digunakan, sama seperti
milik Fujitsu Siemens.

Untuk seri Springdale PE,
Iwill menyediakan dua versi
produk yaitu versi P4SE dan P4SE
Gold. Kebetulan, produk yang
dikirimkan pada kami kali ini
adalah yang versi Gold. Secara
keseluruhan, tidak ada
perbedaan antara kedua jenis
produk ini. Namun demikian,
tentunya ada sedikit kelebihan
yang disediakan pada P4SE versi
Gold yaitu dengan tersedianya
fitur IEEE1394 FireWire dan
Gigabit LAN.

Fasilitas LAN pada
motherboard ini selain
disediakan melalui chip Gigabit
LAN Intel  PRO/1000 CT Network
Connection, ada juga fasilitas
yang disediakan melalui chip

RealTek RTL8100B 10/100. Untuk
koneksi ke perangkat
multimedia, Iwill menyediakan
dua buah port FireWire, sebuah
port diletakkan di panel
belakang, dan sebuah lagi
disediakan melalui bracket yang
dapat dipasangkan di belakang
casing nantinya.

Komposisi port pada panel
belakang motherboard Iwill P4SE
ini juga cukup unik. Di samping
port PS/2, disediakan port parallel
dan COM. Di samping port COM
tersebut terdapat contra jack
untuk audio Center Out, Rear
Out, serta IEEE-1394. Di
sebelahnya lagi ada dua buah
port USB yang bertumpukan
dengan port 10/100 LAN. Di
sampingnya ada pula dua buah
port USB yang kini ditumpuk
dengan port Gigabit LAN.
Terakhir yang disediakan adalah
port audio Line-In, Line-Out, dan
Mic-In.

MSI 865PE Neo2-S
Meskipun tidak secerah

warna motherboard Gigabyte,
fan pada bagian atas heat sink
MSI 865PE Neo2 dapat menyala
dengan gemerlap warna-warni
ketika sedang bekerja. Port-port
yang menjadi anggota panel
belakang motherboard ini juga
sedikit berbeda dengan produk
lainnya. MSI menyediakan hingga
enam buah port USB 2.0 pada
daerah ini. Namun demikian, MSI
tidak menyediakan fitur LAN
onboard dan IEEE 1394 FireWire.
Sisanya, dua buah port PS/2,
parallel, COM, dan audio Line-In,
Line-Out, dan Mic-In, sama
seperti produk i865PE milik
vendor lainnya.

Ada kejadian yang cukup
unik saat pengujian motherboard
ini. Kinerja pada aplikasi grafis
3DMark 2001 motherboard ini
cukup jauh tertinggal dengan
produk pesaingnya. Padahal
kartu grafis yang kami pakai,
yaitu yang menggunakan chip
nVidia GeForce-4 Ti4800 juga
buatan MSI.

Namun demikian, pada
aplikasi berbasis OpenGL seperti
Quake 3 Arena, angka hasil
ujinya paling tinggi di antara
produk lain yang kami uji pada
fokus kali ini. Hal serupa ini juga
pernah terjadi pada pengujian
motherboard MSI ber-chipset
Canterwood. PC+

Merek                        North    South                Slot            DDR      ATA Int.        Serial         RAID                 Audio                              LAN                               Input Output
                       bridge    bridge        AGP/PCI/CNR             66/100            ATA                                                              LPT/COM              USB                  FireWire

Albatron    i865PE ICH5R      8x/5/-   4              2                   2              Ya          VIA VT1720 Envy 24PT            Intel 547EI         1/1              8 (6 by cable)        VIA VT6307

                                              3 COM 940

ECS    i865PE           ICH5      8x/6/-   4              2                   2               -                 C-media 9739A               Gigabit LAN         1/1              8 (4 by cable)        VIA VT6307

Fujitsu Siemens    i865PE ICH5      8x/5/1   4              2                   2               -            Analog Device 1985             Intel 547EI         1/1              8 (4 by cable)       Agere 1394A

Gigabyte    i865PE ICH5          8x(AGP Pro)/5/-   6              2                   4             Ya                Realtek ALC655                Intel 547EI         1/2              8 (4 by cable)        TSB43AB23

                                              Intel 547EI,

Iwill    i865PE ICH5      8x/5/-   4              2                   2               -                Realtek ALC650                 RTL8100B         1/1              8 (4 by cable)        TSB43AB22

MSI    i865PE ICH5      8x/5/-   4              2                   2               -                C-media 9739A                        -         1/1              8 (2 by cable)          -
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Cakrawala Gintings
cakra@e-pcplus.com Uji Kinerja

Mainboard i865PEBelum lama ini PCplus
telah menguji kinerja
yang ditawarkan oleh
beberapa mainboard
yang menggunakan

chipset i875P dari
Intel. Chipset i875P ini

memang merupakan
chipset yang dituju-

kan untuk kelas high
end. Ini membuat

tidak semua produsen
mainboard membuat
mainboard berdasar-

kan chipset ini.

elain i875P,
Intel juga
mengeluarkan chipset
i865 yang lebih

ditujukan untuk kelas
mainstream. Secara teori, i865
ini tidak akan secepat i875P.
Ada tiga varian dari i865 ini,
yaitu i865PE, i865G, dan i865P.
Menurut Intel, hanya i865PE
dan i865G yang memiliki
dukungan resmi terhadap FSB
200MHz (efektif 800MHz).

Perbedaan antara i865PE
dan i865G terletak pada
tersedia tidaknya kartu grafis
terintegrasi. I865PE tidak
dilengkapi dengan kartu grafis
terintegrasi, sementara i865G
memiliki kartu grafis
terintegrasi. Dari segi harga
yang diusung oleh kedua
chipset ini, i865G tentunya
memiliki harga yang lebih
mahal dibandingkan i865PE.

Dalam fokus kali ini,
pembahasan difokuskan pada
mainboard yang menggunakan
chipset i865PE. Chipset i865PE
ini memang menjadi pilihan
yang menarik berhubung harga
yang ditawarkannya jauh lebih
kompetitif dengan kinerja yang
tidak berbeda jauh dari i875P.

Chipset i865PE ini berbeda
dalam hal PAT (Performance
Acceleration Technology) dan
ECC terhadap memori utama
dibandingkan saudara tuanya
i875P. Secara resmi i865PE ini
tidak mendukung fitur PAT dan
ECC tersebut.

Adapun fitur lain bisa
dikatakan tidak berbeda
dengan i875P. Meskipun begitu,
kabarnya ada beberapa
produsen mainboard yang bisa
“memaksa” i865PE ini sehingga
menjadi mendukung fitur PAT.
Tentu saja nama yang
digunakan bukanlah PAT.

Pada fokus kali ini PCplus
berkesempatan menguji kinerja
dari beberapa mainboard yang
menggunakan chipset i865PE
ini. Adapun dalam pengujian ini
PCplus berkesempatan menguji
enam buah mainboard yaitu
Albatron PX865PE Pro II
dengan BIOS 1.01 (setting
optimal), Gigabyte GA-
8PENXP dengan BIOS F4
(setting optimal), I Will P4SE
(setting optimal), Fujitsu
Siemens D1627-A21 dengan
BIOS 1.03 (setting optimal), ECS

S

Muhammad Firman
firman@e-pcplus.com

PF1 dengan BIOS 1.1 (setting
optimal), dan MSI 865PE Neo2-S
dengan BIOS 1.3 (setting
optimal). Sementara itu
hardware lain yang digunakan
adalah Pentium-4 3.00GHz,
Kingston KVR400X64C25/512
(DDR-400 512MB, SPD) sebanyak
2 keping, MSI Ti4800SE-VTD8x,
Seagate ST340014A (Barracuda
7200.7 40GB), MSI MS-8216
(DVD-ROM Drive 16x), Enlight
420W, dan Samung 153v.

Sistem operasi yang
digunakan adalah Windows XP
yang telah dilengkapi dengan
Service Pack 1, Intel Inf
5.00.1012 dan driver nVidia
versi 43.45. Software pengujian
yang PCplus gunakan kali ini
tidak berbeda jauh dengan
beberapa pengujian sebelumnya.

Software-software tersebut
adalah SYSmark 2002,
3DMark2001 Pro, Quake3
Arena Demo, SiSoft Sandra
2003, dan TMPGEnc
2.510.49.157 (mengubah 40.000
frame dari file ASF menjadi
format SVCD dengan
menggunakan CBR (Constant Bit
Rate) sebesar 1200kb/s, motion
search precision yang high
quality, dan video arrange
method yang full screen dan
keep aspect ratio. Di samping itu
PCplus menggunakan pula
WCPUID versi 3.1a untuk
melihat clock yang diberikan
pada prosesor.

Hasil pengujian
selengkapnya dapat Anda lihat
pada grafik yang terlampir
berikut ini. PC+
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Belajar Jadi
Alex Ferguson

100 Animated Soccer Drill:

Lihat Jeroan PC
AIDA 32:

Bermain bola bukan
asal nendang, tapi juga perlu
taktik yang pas supaya lawan
kelimpungan. Jadi taktiknya
bukan hanya just kick the ball
far far away, melainkan taktik
yang benar, yang sesuai dengan
kaidah bersepakbola.

Ada berbagai petunjuk
untuk berlatih sepakbola. Salah
satunya, yang secara kebetulan
PCplus temukan pada saat
berburu freeware, adalah 100
Animated Soccer Drill.
Aplikasi shareware yang
dibangun dengan
menggunakan Flash ini
ditemukan di www.soccer-
drill.com. Ukurannya kecil,
cuma 495KB.

100 Animated Soccer Drill
ini dapat digunakan tanpa
instalasi. Ada beberapa
pembatasan pada versi gratisnya
ini. Contohnya, cuma 5 jenis
latihan yang bisa ditayangkan
animasinya. Kalau sudah dibeli
dengan harga US$9,95, seluruh
animasi latihan yang sebanyak
100 itu bisa dilihat semua.
Aplikasi ini, selain dapat
digunakan oleh para pemain
sepakbola, dapat pula digunakan
oleh pelatih.

Siapa tahu nanti bisa
menggantikan Alex Ferguson
ketika beliau pensiun.

Seluruh latihan ditampilkan
dengan menggunakan animasi
sehingga mudah dimengerti.

Bagaimana pergerakan bola dan
pergerakan pemain digambarkan
dengan animasi yang sederhana
namun menarik. Animasi latihan
dikelompokkan berdasarkan
jumlah pemain yang terlibat di
dalam suatu latihan. Latihan juga
dimulai dari teknik-teknik dasar
dan bergerak ke teknik-teknik
yang rumit.

Animasi ditampilkan setelah
nomor latihan diklik. Pada layar
yang muncul ada sebuah
controller untuk memainkan
animasi. Ada 5 buah tombol,
yaitu [Rewind], [Play], [Forward]
dan [Menu].

Alex Pangestu
alex@e-pcplus.com

Gambar 1

Gambar 1

Gambar 2

Bagi Anda para
penggemar komputer, mungkin
nama Sisoft Sandra tidak
asing lagi bagi Anda. Aplikasi
ini sangat bermanfaat untuk
mengetahui segala informasi
tentang PC Anda.

Pada kesempatan ini
penulis hendak
menginformasikan bahwa
ternyata ada aplikasi sejenis
yang cukup bagus dan layak
untuk dicoba. Aplikasi yang
dapat Anda download di
www.aida32.hu ini bernama
AIDA32.

Penggunaan aplikasi ini
sangatlah sederhana. Ketika
dijalankan, akan tampak dua
jendela yang bersebelahan
seperti tampak pada Gambar 1.
Jendela sebelah kiri berisi item
yang hendak kita lihat
informasinya. Sedangkan
jendela sebelah kanan
menampilkan informasi
mengenai item yang dipilih.

Item yang dapat dipilih
cukup lengkap, mulai dari
sistem operasi, motherboard,
CPU, bahkan apa saja software
yang terinstal di PC Anda bisa
ditampilkan.Gambar 2
memperlihatkan bagaimana
CPU dijabarkan secara lengkap
dari mulai clock, performance
rating, alias, process technology,
sampai range tegangan core.
Pada item motherboard (lihat
Gambar 3) juga dapat dilihat
merek dan serinya, bahkan link
yang menuju situs produsennya
juga ditampilkan.

Ingin tahu timing memory
Anda? Gambar 4 menunjukkan
konfigurasi timing memory
yang sedang Anda gunakan.
Tak kalah pentingnya adalah
software yang terinstal, aplikasi
yang di-load saat startup,

bahkan serial number-nya dapat
dilihat (lihat Gambar 5, Gam-
bar 6 dan Gambar 7). Apa yang
penulis sampaikan hanya seba-
gian kecil dari banyak informasi
yang dapat diberikan AIDA32.

Dengan mencoba langsung,
Anda akan mendapat gambaran
yang lebih jelas. Semoga berman-
faat dan selamat mencoba.

Bambang Tirtawijaya HP
bambangt@ygy.centrin.net.id

Gambar 2

Gambar 3

Gambar 4

Gambar 5

Gambar 6

Gambar 7
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Room Arranger:

Jadi Desainer
Interior

Kompresi
File Executable

ASPack

Bagi Anda yang selalu
was-was dengan kapasitas
harddisk yang setiap hari
mungkin semakin berkurang
kapasitasnya, ataupun bagi
Anda yang berkecimpung
dalam dunia pengembangan
software dan selalu concern
dengan keamanan software
Anda, mungkin ASPack dapat
membantu Anda.  Walau hanya
bisa mengompres file
executable semacam .exe, .dll,
dan ocx, serta file library Delphi
seperti DPL dan BPL, namun
akan cukup menambah ruang
dalam harddisk Anda, tanpa
mengurangi performance
sedikit pun.

ASPack dapat mengurangi
ukuran file sampai dengan 70%.
Selain itu juga, ini bisa menjadi
kabar bagus bagi pengembang
software, ASPack dapat
melindungi program Anda dari
reverse engineering oleh hacker
jahat..

ASPack tidak akan
membuat software menjadi
lebih lambat, malah dapat
mempercepat proses loading.
File yang dikompres dengan
ASPack tidak dapat di
dekompres, akan tetapi file
hasil kompresi ASPack dapat
berdiri sendiri walaupun
ASPack telah di-remove dari
sistem Anda, karena setiap file
yang dikompres ASPack sudah
mempunyai built-in
decompresor.

Ada ada tiga cara untuk
menggunakan ASPack:
1. Melalui ASPack. Jalankan AS-

Pack, kemudian klik [Open]
dan pilih file yang akandikom-
pres. Setelah itu ASPack akan
berpindah ke tab [Compress]
dan proses kompresi dimulai.

2. Melalui Command Line. Karak-
ter Wildcard dapat digunakan.

3. Melalui menu [Shell Extension
/ Context Menu]. Anda harus
menyalakan pilihan [Add Into
Context] menu di tab
[Options]. Setelah itu, Anda
tinggal klik kanan pada file
yang akan dikompres pada
Explorer, kemudian pilih
[Compress with ASPack].
ASPack dapat dijalankan

pada Windows 95/98 atau
Windows NT/2000/XP. ASPack
dapat Anda download dari
www.ASPack.com dengan
lisensi shareware. Ukurannya
adalah 295KB, serta memiliki
waktu percobaan selama 30 hari..

Azies Ardiansyah
azies@telkom.net

Rumah, kamar, atau
ruangan khusus yang nyaman
tentu juga akan membuat peng-
huninya merasa nyaman. Kenya-
taannya, tata dan warna ruang
juga mempengaruhi emosi kita.
Beberapa warna tertentu cocok
untuk kegiatan tertentu,
misalnya biru yang menimbulkan
kesan tenang sehingga cocok
ditampilkan di ruang tidur.

Tapi di sini kita tidak mem-
bicarakan tentang warna, me-
lainkan tata ruangnya. Sebenar-
nya menata ruang tidak begitu
sulit, apalagi bagi yang sudah
terbiasa dan boleh dibilang
berpengalaman bertahun-ta-
hun. Kita biasanya hanya me-
rencanakannya dalam pikiran
kemudian melaksanakannya,
misalnya memindahkan lemari,
tempat tidur, meja, kursi dan
sebagainya. Ada juga orang

yang menggunakan kertas untuk
membuat sketsa ruang lebih
dahulu.

Tetapi seringkali cara ini me-
ngalami masalah dengan ukuran,
kecuali kalau yang bersangkutan
memang bertindak seteliti-teliti-
nya seperti menggunakan skala.
Sebenarnya ada aplikasi yang da-
pat membantu Anda, para peran-
cang ruang, yaitu Room Arra-
nger. Anda dapat menentukan
dahulu ukuran ruangan Anda.

Jangan khawatir bagi Anda
yang memiliki ruang tidak
berbentuk persegi maupun
persegi panjang misalnya bundar,
anda tetap dapat merancang
ruang Anda dengan mengguna-
kan aplikasi ini. Biar lebih
nyaman, Anda juga dapat
mengatur warna pada dinding
dan lantainya. Setelah Anda
mengatur itu semua, Anda dapat

mulai meletak-letakkan berbagai
objek yang Anda inginkan, se-
perti meja, lemari, dan perangkat
lainnya. Anda dapat melihat
macam-macam objek ini melalui
[Objects>Add Object] atau de-
ngan kombinasi [Ctrl]+[B]. Bila
ternyata objek yang Anda ingin-
kan tidak ada, Anda dapat mem-
buatnya sendiri dengan mengklik
[Add Basic Object]. Agar tidak
kelupaan dan bingung, Anda
juga dapat menambahkan label
pada masing-masing objek.

Satu lagi yang menarik,

Anda dapat menampilkannya
secara tiga dimensi, tetapi un-
tuk itu pada masing-masing
objek, Anda harus sudah me-
nentukan ketinggian objek dan
z-position-nya. Aplikasi menarik
ini lebih menarik lagi karena
berlisensi shareware dengan
masa percobaan selama 30 hari.
Anda dapat memperolehnya di
www.roomarranger.com.
Selamat merancang.

Rizki Kurniawan
some132@myself.com
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Willy Sudiarto Raharjo
willy@e-jogja.net

Festival Komputer
Indonesia (FKI) 5 di

Jakarta dan Surabaya
telah usai.

alam acara
tersebut, terdapat se-
buah fenomena yang
cukup ‘aneh’, yaitu

hampir tidak ada demo tentang
Linux yang saat ini sudah mulai
didengung-dengungkan seiring
dengan akan diberlakukannya
UU HAKI 29 Juli mendatang.

Sebagian besar peserta FKI
masih menggunakan sistem
operasi Windows XP. Padahal
jika dilihat dari bobot acara
yang cukup besar, bahkan sudah
merupakan acara tahunan,
maka seharusnya sosialiasi Linux
bisa dilaksanakan pada kesem-
patan tersebut, agar para pe-
ngunjung yang datang tidak ha-
nya terbiasa dengan sistem ope-
rasi Microsoft Windows saja, na-
mun juga mulai mengenal ten--
tang Linux, sebuah sistem ope-
rasi yang namanya mulai men-
cuat setelah pemerintah mem-
berlakukan RUU HAKI yang pa-
da akhirnya menjadi UU HAKI.

Evolusi dan revolusi
memang membutuhkan waktu
yang tidak singkat. Begitu juga
dengan perubahan kondisi dari
masyarakat kita yang selama ini

Sosialisasi Linux
Masih Minim

sudah dimanja dengan berbagai
macam kemudahan yang sudah
diberikan oleh Windows. Mereka
akan merasa sangat susah atau
kesulitan jika harus berhadapan
dengan Linux yang bagi sebagian
dari mereka masih merupakan
sebuah sistem operasi dengan
tingkat kesulitan yang tinggi dan
dipenuhi dengan layar hitam dan
berbasis teks.

Banyaknya pendapat yang
salah seperti ini disebabkan ka-
rena kurangnya sosialiasi yang
cukup terhadap kalangan masya-
rakat yang sebagian besar masih
bersikap pasif dalam menanggapi
kemajuan Linux. Hanya sebagian
saja dari masyarakat kita yang
berinisiatif untuk mencoba
menggunakan Linux, meskipun
hanya untuk main-main atau
sekedar iseng saja.

Meskipun sudah dibentuk
beberapa kelompok, seperti KPLI
(Kelompok Pengguna Linux
Indonesia) yang memiliki bebe-
rapa cabang di daerah yang juga
mulai aktif menyebarkan Linux,
namun tanpa adanya sosialiasi
yang cukup dan dukungan dari
banyak pengusaha komputer di
seluruh Indonesia, maka
perjuangan untuk

memperkenalkan Linux kepada
masyarakat merupakan
perjuangan yang sangat berat.

Beberapa aksi nyata tentang
pengembangan Linux telah
banyak kita jumpai, mulai dari
mulai menjamurnya situs-situs
tentang Linux, mailing list yang
membicarakan tentang Linux,
sampai pada lembaga-lembaga
pelatihan yang mulai memasuk-
kan Linux sebagai salah satu kuri-
kulum pendidikannya. Tindakan-
tindakan seperti ini cukup kreatif
dan memang bisa meningkatkan
penyerapan masyarakat akan
Linux itu sendiri, tetapi karena
beberapa keterbatasan, maka
hanya beberapa daerah saja yang
mampu menikmati adanya aksi-
aksi semacam ini, padahal UU
HAKI tidak mengenal daerah,
namun bersifat nasional.

Untuk itulah diperlukan so-
sialisasi yang merata baik dengan
atau tanpa dukungan pemerin-
tah yang bertujuan untuk mem-
perkenalkan Linux sebagai se-
buah sistem operasi alternatif
dan juga mengurangi tingkat
pembajakan software di Indo-
nesia sebagai salah satu usaha
untuk meningkatkan gairah pada
dunia industri software lokal

sistem operasi utama, maka pe-
merintah bisa menghemat dana

anggarannya untuk dialih-
kan ke proyek lainnya

demi kemajuan bi-
dang-bidang yang
lain. Selain itu,
penggunaan
Linux juga
berarti adanya
kesempatan
untuk meng-
analisis dan

mengenal
‘jeroan’ dari

Linux itu
sendiri,

bahkan di RRC
sendiri telah berkembang

beberapa distro Linux yang me-
rupakan hasil karya dari para
warganya, seperti Indonesia
yang telah berhasil mengem-
bangkan distro Linux, yaitu
WinBI dan Trustix Merdeka.

Mengingat bahwa setiap
tahunnya banyak digelar event
event berbau komputer, seperti
IndoComtech, FKI, dan
sebagainya, maka diharapkan
akan adanya beberapa pihak
yang bersedia untuk
menawarkan Linux maupun
memperkenalkan Linux pada
acara-acara tersebut, demi
merangsang minat para
konsumen yang datang untuk
mengenal Linux secara lebih
dekat, dan syukur-syukur bisa
mencoba menggunakan Linux
di rumah. PC+

yang selama ini dianggap ‘mati
suri’ karena tidak adanya peng-
hormatan atas hasil karya dari
para programer yang
mati-matian mem-
buat sebuah produk
software. Pe-
ngurangan
pembajakan
sekitar 10%
saja su-
dah da-
pat meng-
hasilkan
nilai nominal
yang besar, jika
dilihat hanya
dari segi lisensi
yang harus dibayarkan jika
kita menggunakan sistem operasi
Windows. Bagaimana dengan
kemajuan dunia software di
negara kita sendiri? Nilainya jelas
akan menjadi semakin besar,
belum lagi ditambah dengan
semakin besarnya kepercayaan
investor asing untuk
menanamkan modalnya di
Indonesia dalam dunia IT,
terutama software development.

Kondisi yang berbeda terjadi
pada negara-negara maju lain-
nya, seperti RRC, di mana peme-
rintah sangat mendukung gera-
kan Open Source, terutama peng-
gunaan Linux sebagai sistem ope-
rasi utama dalam pemerintahan
yang diikuti dengan berkem-
bangnya Linux sebagai sistem
operasi masyarakat. Dengan
menggunakan Linux sebagai
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Wisnu
d3k_w1s@telkom.net BloodRayne: Aksi Menegangkan

Wanita Setengah Vampire

D

Ingin tahu bagaimana
menjadi seorang

manusia setengah
vampire? BloodRayne

merupakan sebuah
third person action

game dengan
tambahan sedikit

unsur horor di
dalamnya dan alur

cerita yang baik.

alam game
third person action
horor ini, Anda tidak
akan melihat berbagai

amunisi dan senjata tergeletak
sembarangan seperti dalam
berbagai game berjenis FPS
(First Person Shooter). Anda
juga harus menggunakan se-
dikit kecerdasan untuk meme-
cahkan puzzle atau teka-teki

yang terdapat di dalam game
ini. Kebanyakan puzzle dalam
game ini hanya bertujuan untuk
menemukan sumber tenaga
atau  aki dari lift yang dapat
ditemukan dalam salah satu
ruangan di sekitar lift tersebut.

Alur Cerita
Pada tahun 1932, hiduplah

seorang wanita bernama Rayne.
Ia mewarisi darah ayahnya yang
seorang vampire, sehingga
memiliki kemampuan dan
kekuatan luar biasa vampire.
Namun, ia tidak sepenuhnya
vampire karena dalam
tubuhnya juga mengalir darah
ibunya yang merupakan
manusia normal.

Rayne kemudian
bergabung dengan suatu
organisasi rahasia yang
bernama "Brimstone Society"
yang memiliki misi membasmi
berbagai kekuatan jahat,  anca-
man kehidupan manusia. Agen
Rayne bertugas melindungi
manusia dari ancaman kekuatan
supranatural yang tidak dapat
dilawan dengan kekuatan
manusia biasa.

Di sekitar periode resesi
antara perang dunia, muncul
seorang pria Jerman yang
berambisi untuk mengangkat
Jerman menjadi penguasa
dunia. Melalui organisasi Nazi,
pria ini bermaksud
memanfaatkan kekuatan
supernatural dari sebuah
artifact kuno. Dalam usaha

mencari artifact kuno tersebut,
kelompok Nazi akhirnya harus
berhadapan dengan Agen Rayne.

Gameplay
Kebanyakan aksi yang

dilakukan dalam game terjadi di
malam hari. Suasana  dengan
sedikit cahaya merupakan
elemen yang paling menonjol
dalam permainan ini. Aksi-aksi
pada dasarnya terbagi menjadi 3
bagian: area di Lousiana,  aksi di
pelabuhan kapal Argentina, dan
di suatu istana Jerman.

BloodRayne memiliki banyak
variasi gerakan bertarung. Rayne
dapat membasmi musuh-musuh
dengan pisau panjang di kedua

tangannya melalui berbagai
gerakan mematikan. Jika Rayne
mendapatkan senjata lain seperti
pistol maka ia langsung mema-
kainya pada kedua tangannya.
Sistem target otomatis
memudahkan para gamer.

Rayne secara otomatis akan
mengarahkan pistolnya ke arah
musuh hanya dengan
mengarahkan pandangan ke
musuh. Jika musuh mendekati
Rayne dari 2 arah yang
berlawanan, Rayne secara
otomatis akan mengarahkan
masing-masing pistolnya ke
musuh-musuhnya. Jika amunisi
senjata habis, Rayne akan
membuang senjata dengan
sendirinya. Tidak perlu repot-
repot mencari senjata pengganti
dalam perlengkapan senjata.
Namun demikian, Rayne akan

terluka jika berada di air yang
merupakan racun bagi vampire.

Fitur-fitur Khusus
BloodRayne memiliki suatu

efek yang disebut "Bloodrage",
suatu efek slow motion atau bul-
let time untuk menghindari se-
rangan dan melakukan gerakan
cepat untuk mengalahkan mu-
suh. Rayne dapat melompat ting-
gi dan berjalan di atas tali atau

kabel. Rayne juga memiliki pan-
dangan khusus untuk mendeteksi
musuh di belakang tembok atau
melihat jarak jauh dalam kabut.
Game ini juga menyediakan radar
untuk mengetahui posisi-posisi
objek tertentu dalam suatu area.

Anda tidak akan menemu-
kan adanya obat penyembuh
luka. Energi Rayne dapat dikem-
balikan dengan menghisap darah
musuh-musuh menggunakan

Developer : Terminal
Reality

Publisher : Majesco
Games

ESRB Rating : M (Mature)
Website :
www.bloodrayne.com

Konfigurasi
Minimal Sistem:
• Pentium-III 733MHz
• 3D Video Card  32MB

( Radeon atau GeForce )
• RAM 256MB
• Sisa ruang harddisk 2GB
• Windows 98/2000/XP

pisau yang diikat dengan tali.
Lemparkan senjata ini ke arah
musuh, lalu tarik tubuh musuh
dan hisap darahnya.

Game ini memiliki rating
untuk dewasa. Banyak adegan-
adegan yang kejam dan
pemakaian bahasa Inggris kasar.
Namun, jika Anda memang
penggemar game berjenis third
person action, maka sebaiknya
Anda mencoba. PC+
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Yahya Kurniawan
yahya@e-pcplus.com Membuat Buku Tamu

dengan PHP
( Bagian 2 )

U

Minggu lalu kita telah
membahas dua

halaman pertama dari
aplikasi buku tamu.

Sekarang kita
sempurnakan aplikasi

tersebut dengan
menampilkan daftar
dari para tamu yang

telah memberikan
nama dan

komentarnya.

ntuk
menyegarkan
ingatan Anda pada
halaman “terima kasih”

terdapat link sebagai berikut:

<A HREF=”table.php”> Klik di
sini </A> untuk melihat daftar
para pengisi buku tamu.

(Ini sekaligus ralat karena
minggu lalu tertulis
<A HREF=”table.php?”>)

File table.php inilah yang
nantinya menampilkan daftar
para pengisi buku tamu yang di-
sajikan dalam bentuk tabel. Skrip
selengkapnya dari file table.php
adalah sebagai berikut:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Buku Tamu </TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<CENTER>
<?
$host = "localhost";
$user = "root";
$pswd = "rahasia";
$conn = @mysql_connect
($host, $user, $pswd)

or die ("Koneksi Gagal:
" . mysql_error());
mysql_select_db
("gsbook",$conn);
$strSQL = "Select * from
guest";
$qry=
@mysql_query($strSQL,$conn)

or die ("Query salah: " .
mysql_error());
$jml =
mysql_num_rows($qry);

echo "Jumlah pengisi = $jml
<BR>";
?>
<TABLE BORDER >
<TR>

<TD BGCOLOR=#f32142>
Nama </TD>
<TD BGCOLOR=#f32142>
Email </TD>
<TD BGCOLOR=#f32142>
Komentar </TD>

</TR>
<?
while ($row =

mysql_fetch_array
($qry)) {
echo "<TR>";
echo "<TD
BGCOLOR=#f7efde>" .
$row["nama"] . "</
TD>";
echo "<TD
BGCOLOR=#f7efde>" .
$row["email"] . "</
TD>";

echo "<TD
BGCOLOR=#f7efde>" .
$row["komentar"] . "</
TD>";
echo "</TR>";

}
?>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Anggap saja buku tamu ter-
sebut telah diisi oleh banyak
orang, sehingga jika skrip di atas
dijalankan tampilan yang dida-
patkan kurang lebih seperti pada
Gambar 1. Nama-nama yang ter-
tera di sana hanya fiktif saja, jadi
apabila ternyata ada yang memi-
liki nama dan e-mail yang sama,
itu hanya kebetulan belaka.

Nah, seandainya situs
tersebut merupakan situs yang
ramai oleh pengunjung dan
pengisi buku tamunya banyak,
maka menampilkan daftar tamu
seperti skrip di atas tentu kurang
baik karena halaman tersebut
akan menjadi sangat panjang.

Alternatif yang digunakan
adalah menampilkan sejumlah
record tertentu per halaman dan
di bagian bawah halaman terda-
pat link untuk menuju ke hala-
man berikutnya atau sebelum-
nya. Kira-kira seperti hasil search
di Google itu lho. Untuk mem-
buat bentuk halaman seperti itu,
berikut akan diberikan salah satu
contoh skrip alternatifnya.
Gantilah isi skrip file table.php
dengan skrip sebagai berikut:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Daftar Tamu </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER>

<?
$host = "localhost";
$user = "root";
$pswd = "rahasia";
$conn = @mysql_connect
($host,$user, $pswd)
         or die ("Koneksi Gagal: "
. mysql_error());
mysql_select_db("gsbook",$conn);
$hal = $_REQUEST['hal'];
$batas = ($hal - 1) * 5;
$strSQL1 = "Select * from
guest limit $batas,5";
$strSQL2 = "Select * from
guest";
$qry =
@mysql_query($strSQL1,$conn)

or die ("Query salah: " .
mysql_error());
$tot =
@mysql_query($strSQL2,$conn)

or die ("Query salah: " .
mysql_error());
$jml = mysql_num_rows($tot);
$kel = $jml/5;
if ($kel==floor($jml/5)){

$page = $kel;
} else {

$page = floor($jml/5)+1;

}
$pct = 100/($page+4);
echo "Jumlah pengisi = $jml
<BR>";
echo "Jumlah halaman =
$page <BR>";
echo "<HR>";
?>
<TABLE BORDER >
<TR>

<TD BGCOLOR=#f32142>
Nama </TD>
<TD BGCOLOR=#f32142>
Email </TD>
<TD BGCOLOR=#f32142>
Komentar </TD>

</TR>
<?
while ($row =
mysql_fetch_array ($qry)) {

echo "<TR>";
echo "<TD
BGCOLOR=#f7efde>" .
$row["nama"] . "</
TD>";
echo "<TD
BGCOLOR=#f7efde>" .
$row["email"] . "</
TD>";
echo "<TD
BGCOLOR=#f7efde>" .
$row["komentar"] . "</
TD>";echo "</TR>";

}
?>
</TABLE>
<HR>
<TABLE BORDER=0>
<TR>
<?
$lebar=$pct*2;
$prev=$hal-1;
$next=$hal+1;
echo "<TD
WIDTH=$lebar"."%>";
if ($hal!=1) {

echo "<A
HREF='table.php?hal=$prev'>
Prev </A>";
} else {

echo "Prev";
}
echo "</TD>";
for ($i=1;$i<=$page;$i++) {

if ($i==$hal) {
echo "<TD

WIDTH=$pct"."%>";
echo "$i";
echo "</TD>";
} else {
echo "<TD

WIDTH=$pct"."%>";
echo "<A

HREF='table.php?hal=$i'> $i </
A>";

echo "</TD>";
}

}
echo "<TD

WIDTH=$lebar"."%>";
if ($hal!=$page) {

echo "<A
HREF='table.php?hal=$next'>
Next </A>";
} else {

echo "Next";
}
echo "</TD>";
?>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Contoh skrip ini mengguna-
kan query string di dalam menen-
tukan halaman mana yang aktif
saat itu. Setiap link untuk menuju
ke suatu halaman tertentu akan
memiliki bentuk seperti ini:

<A HREF=”table.php?hal=$i”>

Variabel $i akan berisi
nomor halaman yang dituju.

Karena PCplus yakin Anda
sudah cukup tangguh dalam
pemrograman PHP, PCplus
“menantang” Anda untuk
mempelajari sendiri alur dari
skrip ini.

Karena skrip table.php
mengalami sedikit perubahan,
maka skrip pada halaman terima
kasih (guest.php) perlu dimodi-
fikasi menjadi sebagai berikut:

<A HREF=”table.php?hal=1”>
Klik di sini </A> untuk melihat
daftar para pengisi buku tamu.

Mengapa query string “hal”
diisi dengan angka 1? Tentu saja
agar link tersebut menuju ke
halaman 1 dari file table.php.

Nah, hasil run dari skrip
table.php yang baru dapat
dilihat pada Gambar 2. PC+

Gambar 1

Gambar 2
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Bagi pembaca yang tertarik untuk berinteraksi di rubrik ini, silakan mendaftar dengan mengirimkan e-mail  kosong ke mailplus-subscribe@yahoogroups.com.
Agar keanggotaan Anda segera diaktifkan, balas e-mail konfirmasi yang dikirimkan oleh Yahoo ke alamat e-mail Anda. Setelah terdaftar, Anda dapat mengirimkan
e-mail pertanyaan ataupun tukar menukar pengalaman seputar dunia komputer. Jangan lupa untuk memeriksa account e-mail Anda secara rutin.
Jika Anda tertarik untuk berdiskusi langsung secara online, silakan Anda join ke server DALnet pada channel #chatplus di mIRC.

PENTING!!!
Kalau Anda ingin menerima dan membaca e-mail secara digest (satu e-mail berisi beberapa message), kirim e-mail kosong ke mailplus-

digest@yahoogroups.com. Sebagai informasi, setiap hari Jum’at hingga Minggu adalah hari bebas di milis ini. Setiap anggota dapat mem-posting e-mail diluar
seputar masalah komputer asalkan tidak mengandung SARA, pornografi, bajak-membajak software, flamming, dan sebagainya. Jika Anda tidak ingin
menerima e-mail OOT (Out Of Topic), kirim e-mail ke mailplus-nomail@yahoogroups.com, dan silakan Anda aktifkan kembali ke mode normal dengan mengirim
e-mail ke mailplus-normal@yahoogroups.com.
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Linux Paling
Windows

Saudara-saudara, di kantor
kami, sistem operasi yang kami
gunakan akan saya alihkan ke
Linux. Tetapi saya agak bi-
ngung. Distro Linux mana yang
nantinya akan digunakan pada
kantor kami ini. Adakah di an-
tara saudara-saudara yang bisa
memberikan saran distro mana
saja yang interface-nya tidak
jauh berbeda dengan Windows?

Rencananya, saya membu-
tuhkan pula aplikasi Office yang
serupa dengan MS Office, MS
Exchange, aplikasi grafis sema-
cam Adobe Photoshop, 3D
Studio Max, serta aplikasi de-
velopment seperti Visual Basic,
ASP, dan SQL. Intinya, agar da-
pat meminimalisir proses trans-
fer teknologi dan training untuk
user. Terima kasih sebelumnya.

Sasana Pramedhi

Jawab:
Menurut saya, distro Linux

yang interface-nya cukup user
friendly misalnya adalah Man-
drake, SuSe, dan RedHat. Tam-
pilan versi terbaru dari distro dis-
tro ini benar-benar sebagus Win-
dows, bahkan lebih bervariasi.

Untuk aplikasi office, coba
gunakan OpenOffice atau
StarOffice. Untuk development

ganti ASP dengan PHP, SQL
dengan MySQL. Visual Basic
ganti dengan GCC, C/C++.

Ada juga Java dari Sun,
atau bisa pakai Kylix dari
Borland (versi Linux-nya Delphi,
CMIIW). Masih banyak lagi sih
yang lain, tapi kalo Visual Basic
kayaknya gak ada di Linux, kalau
mau ya pakai Kylix itu tadi (yang
ini komersil, tidak free).

Pada aplikasi grafis, sebagai
pengganti Adobe Photoshop,
coba Anda gunakan GIMP. Untuk
animasinya kelihatannya agak
sulit, karena aplikasi yang
tersedia untuk Linux belum
sebanyak dan selengkap untuk
Windows. Mengenai 3D Studio
Max, sepanjang pengetahuan
saya, belum ada versi Linux-nya.

Budz, Calculus

Karakter MS-DOS

Teman-teman, ada yang
ingin saya tanyakan. Mungkin ini
agak konyol, tetapi kalau di MS-
DOS itu space-nya pakai apa ya?
Terima kasih atas perhatian
teman-teman semua. Salam.

Squall Leonhart

Jawab:
Bingung menulis untuk file

di MS-DOS ya? Kalau MS-DOS
murni seperti hingga Windows 98

SE, kayaknya belum support
kalau pakai long file name. Jadi
file yang lebih dari 8 karakter
ataupun yang pakai spasi, diganti
jadi NMFILE~1. Anda tahu kan
maksudnya?

Nah, kalau MS-DOS emulator
(tidak murni lagi) seperti mulai
dari Windows Me ke atas atau
MS-DOS Prompt di Windows 95
families atau Command Prompt
di Windows XP, selain pakai
NMFILE~1 bisa juga pakai long
file name, tetapi di depan dan
belakang nama file diapit dengan
tanda kutip ganda (“). Itulah
kenapa nama file nggak boleh
ada karakter tersebut. Coba saja
Anda rename salah satu file di
Windows, gak bisa kan pakai
tanda kutip ganda tersebut.

Pada DOS juga tidak menge-
nal space untuk nama file, kalau
Anda ingin membuat nama file
yang agak khusus, gunakan saja
underscore (_). Contoh, nama file:
aku_adi.ext. Semua ini tidak bo-
leh lebih dari 11 huruf (8 nama
file, 3 extension file). Kalau Anda
sekedar ingin membuat spasi, co-
ba Anda tekan dan tahan tombol
ALT, kemudian ketikkan 255.
Angkanya jangan memakai jaja-
ran tombol angka yang di atas.
Gunakan tombol angka yang ada
di sebelah kanan (numeric pad).

LuckyGuy354, surya-saputra,

Bowon

Handphone Terkecil

Rekan milis, saya mau beli
handphone Nokia baru yang
menggunakan layar warna,
memiliki nada dering
polyphonic, dan yang body-nya
terkecil dikelasnya. Tolong
bantuin dong beri saran Nokia
yang seri berapa, habisnya
merek Nokia banyak banget
serinya, jadi saya bingung.
Untuk harga, tidak ada masalah
asalkan ketiga persyaratan itu
terpenuhi. Terima kasih
sebelumnya.

Dina Maharani

Jawab:
Kamu bisa membeli Nokia

6610 seharga sekitar 2,5 juta
atau Nokia 7250 seharga sekitar
3,6 juta. Aku lebih nyaranin
untuk dua tipe ini.

Tetapi kalau kamu mau,
kamu juga bisa membeli Nokia
tipe 3650, soalnya ini
handphone paling canggih di
seri 3.

Kalau kamu ingin
mendapatkan informasi yang
lebih jelas untuk perbandingan
produk handphone, coba kamu
kunjungi situs www.x-
phones.com. Best Regards.

master_clocker2000,

Rantanplan,

I Made C. Wirawan

Memori Video
Pada Kartu Grafis

Rekan-rekan milis sekalian,
ada yang ingin saya tanyakan.
Sebenarnya, apakah nominal
memori yang tercantum di VGA
itu mengambil dari memori uta-
ma ataukah informasi tersebut
merupakan nominal dari memori
VGA itu sendiri? Terima kasih
atas perhatian rekan-rekan
sekalian.

pramudyo3

Jawab:
Itu semua tergantung pada

VGA yang Anda gunakan. Kalau
Anda menggunakan VGA on-
board, memori video-nya tentu
menggunakan sebagian dari
memori utama sistem, tetapi
kalau Anda menggunakan VGA
card (add on), memorinya tidak

menggunakan bagian dari me-
mori utama, melainkan memori
video milik kartu grafis itu sen-
diri. Tapi ada juga lho, beberapa
motherboard dengan VGA on-
board yang menggunakan dedi-
cated memory sendiri tanpa me-
ngambil (share) jatah memori
utama. Sebagai informasi, dulu
saya pernah merakit PC yang
menggunakan motherboard me-
rek Next (ATrend) yang memiliki
kartu grafis onboard VooDoo3
dengan memori video 16MB.

Setahu saya, sekarang ini
ada motherboard ECS yang
menggunakan onboard Xabre
200 dengan memori video 64MB.
Jika Anda menggunakan
motherboard-motherboard
seperti ini, memori utamanya
tidak berkurang sama sekali.

if02026, Anto

Merakit PC

Halo pakar-pakar kompu-
ter, saya mau merakit PC.
Spesifikasi yang saya inginkan
adalah menggunakan mother-
board dengan VGA, sound, dan
LAN onboard tetapi dengan
dana yang terbatas sekali. Perlu
diketahui, rencananya saya
akan menggunakan sistem
operasi Windows XP. Terima
kasih atas bantuan Anda.

Susanto

Jawab:
Halo bung Susanto. Spesifi-

kasi tersebut nantinya tergan-
tung pada berapa banyak dana
yang Anda miliki. Kalau punya
dana sekitar 1-2 juta, Anda bisa
beli PC branded second berbasis
Pentium II. Kalau dananya

antara 2-3 juta, Anda bisa pilih
PC baru dengan Celeron. Kalau
punya dana 4 juta lebih, wah
malah lebih enak. Anda bisa
dapat Pentium-4 atau Celeron
terbaru, dan yang penting PC
tersebut masih baru dari toko.

Untuk motherboard yang
memiliki fasilitas onboard yang
seperti Anda inginkan tersebut,
Anda bisa memilih motherboard
yang menggunakan chipset SiS
650 untuk Pentium-4 atau Cele-
ron, atau VIA KM266A untuk
prosesor AMD. Merek-nya
terserah pilihan Anda. Untuk
merakitnya, PCplus kan sudah
pernah menerbitkan buku
tentang merakit PC. Coba cari di
Gramedia, kali aja masih ada.

master_clocker2000, I Made C.

Wirawan
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GA-7NNXP:

Motherboard Gigabyte
dengan Chipset nVidia

Nusantara Eradata
www.gigabyte.com.tw

☎ (021) 6018218
212 dolar AS

Saat
nVidia
meluncurkan
chipset untuk motherboard
yaitu nForce, Gigabyte sebagai
salah satu perusahaan pembuat
papan induk terbesar asal
Taiwan tidak ikut membuat
produk yang memanfaatkan
chipset tersebut. Beberapa
waktu kemudian, kami sempat
mengonfirmasikan kepada
Gigabyte, dan mereka lebih
memilih menggunakan chipset
VIA untuk prosesor AMD.

Ketika nVidia meluncurkan
nForce 2, Gigabyte juga ber-
geming. Namun semua berubah
saat nForce 2 sudah pula
memberikan dukungan untuk
FSB tertinggi terakhir untuk
generasi prosesor AthlonXP
melalui chipset nForce2 Ultra
400. Salah satu produk
motherboard pertama Gigabyte
yang menggunakan chipset
nVidia tersebut adalah yang

menggunakan kode GA-7NNXP.
Seperti produk motherboard

Gigabyte lainnya yang
menggunakan huruf XP pada
akhir kode produk, motherboard
ini juga sudah dilengkapi dengan
6 Dual Miracle khas Gigabyte.
Sebagai fitur kelengkapan
motherboard, pada GA-7NNXP ini
tersedia Serial ATA dan Parallel
ATA RAID, IEEE1394 FireWire, USB
2.0, GigaBit Ethernet, 10/100
Ethernet, dan menggunakan
standar AGP Pro yang mendukung
pula AGP 8x. Selain itu, berbeda
dengan motherboard lainnya
yang menggunakan chipset yang
sama, Gigabyte menyediakan
sejumlah empat buah slot DDR
DIMM untuk lebih
mengoptimalkan fungsi Dual
Channel memory. Produk ini
merupakan motherboard dengan
chipset nVidia nForce pertama

yang menggunakan empat buah
slot DIMM. Hal ini tentunya dapat
lebih memudahkan untuk dapat
memasang hingga 3GB memori.

Fasilitas lain yang disediakan
adalah fitur andalan Gigabyte yaitu
Dual BIOS. Motherboard ini juga
memiliki konektor ATX 12V tam-
bahan seperti yang umum terdapat
pada motherboard untuk prosesor
Intel, tetapi hal ini tidak umum pada
motherboard untuk AMD.

Motherboard dengan form
factor ATX berukuran 30,5 x 24,4 cm
ini datang dengan warna PCB biru
khas Gigabyte. Tiap-tiap komponen
diberi warna yang berbeda,
termasuk header untuk panel
depan casing. Hal ini tentunya
memudahkan user saat perakitan.

Untuk koneksi ke 10/100 LAN,
tersedia chip RTL8100 dari Realtek.
Untuk koneksi jaringan Gigabit
LAN, tersedia chip Intel 82540EM
dari Intel. Untuk fasilitas audio,
disediakan chip Realtek ALC650.
Untuk Serial ATA disediakan chip
sil3112A dari Silicon Image. Untuk
RAID controller, ada juga chip

GigaRAID ATA 133. Singkat kata,
motherboard ini merupakan
motherboard yang kaya fitur.

Lalu bagaimana kinerjanya?
Saat kami uji, kami tidak
menemukan masalah dengan
motherboard ini. Semua pengujian
berjalan lancar, meskipun ketika
kami periksa bus dari motherboard
ini memang secara default sedikit
diturunkan. Setelah dinaikkan,
untuk stabilitas, hasilnya baik.
Disediakannya fitur Dual Power
System semakin melengkapi tingkat
kestabilan saat bekerja.

Kami menguji motherboard
Gigabyte GA-7NNXP Ultra ini
dengan menggunakan prosesor
AMD AthlonXP 3000+. Untuk
memori utamanya, kami
menggunakan dua keping memori
Corsair DDR PC-3200 masing-masing
berkapasitas 256MB. Untuk kartu
grafisnya, kami memasangkan
Gigabyte GV-R96P128D yang
merupakan kartu grafis chip ATi
Radeon 9600Pro 128MB, sedangkan
untuk data, kami menggunakan
Seagate Barracuda ATA IV 7200rpm

SysMark 2002
Rating :261
Internet Content :330
Office Productivity:206

SisoftSandra 2003
ALU :8169 MIPS
FPU :3271 MFLOPS

3D Mark 2001
640 x 480  16bit :14437
640 x 480  32bit :14112
800 x 600  16bit :13027
800 x 600  32bit :12589
1024 x 768  16bit :11293
1024 x 768  32bit :10967

Quake III Arena
640 x 480  16bit :297,9fps
640 x 480  32bit :297,7fps
800 x 600  16bit :293,2fps
800 x 600  32bit :290,1fps
1024 x 768  16bit :260,2fps
1024 x 768  32bit :256,1fps

40GB. Sistem operasi yang kami
gunakan adalah Windows XP
Professional. (fmn)
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PT Data Benua Persada
www.chaintech.com.tw

☎ (021) 63863836
76 dolar AS

Chaintech 7NIL1:

Motherboard nForce2
Baru Versi Micro ATX
Dari beberapa
produk terbaru milik
Chaintech yang menggunakan
chipset nVidia nForce, salah
satunya adalah Chaintech 7NIL1.
Produk ini merupakan salah satu
produk jenis micro ATX. Produk
lainnya, yaitu Chaintech 7NIF2
sempat pula mampir pada lab
PCplus edisi 129 lalu.

Sebagai sesama
motherboard dengan form
factor micro ATX, produk ini
memiliki ukuran yang sama
yaitu 24,4 x 24,4 cm. Selain
kesamaan dalam faktor bentuk,
penempatan komponen-
komponen kelengkapan
motherboard pada kedua
produk ini juga sama persis.
Demikian pula dengan chip-chip
lain pendukung sistem.

Sedikit perbedaan di antara
Chaintech CT-7NIF2 dengan
Chaintech CT-7NIL1 adalah
perbedaan chip northbridge
yang digunakan. Kalau pada CT-
7NIF2 chip yang terpasang
adalah nVidia nForce2 IGP, pada
CT-7NIL1 yang digunakan adalah

chip nVidia nForce2 Ultra 400.
Dengan perbedaan tersebut,
maka pada CT-7NIL1 ini tidak
tersedia grafis terintegrasi yang
setara dengan GeForce 4MX
seperti yang ada pada CT-7NIF2.

Meskipun begitu, chip
northbridge yang dipasang pada
board ini merupakan chip
northbridge terbaru dan
tercanggih milik nVidia. Selain
mendukung dual channel
DDR200, 266, 333, dan 400 secara
penuh, motherboard ini juga
sudah bisa dipasangi
prosesor AMD Athlon
terbaru yang sudah
menggunakan FSB
400MHz.

Untuk memorinya sendiri,
kapasitas maksimal yang dapat
ditampung pada tiga buah slot
DDR DIMM 184-pin yang
disediakan adalah 3GB.
Sedangkan untuk prosesornya,
chipset yang terpasang juga masih
mendukung prosesor AMD lama
seperti Duron, Athlon dengan
core Palomino, Thoroughbred A,
dan Thoroughbred B.

Pada board ini, untuk
menyediakan fasilitas penampung
kartu grafis tersedia sebuah slot
AGP universal yang mendukung
mode AGP 4x dan 8x yang sudah
mulai menjadi stan-
dar AGP saat ini.
Untuk me-
nyediakan
tempat

bagi
kartu add-on,
pada motherboard
ini disediakan tiga buah
slot PCI. Sedangkan untuk
menyediakan fasilitas multimedia
audio, pada Chaintech CT-7NIL1 ini
sudah disediakan solusi suara
terintegrasi dengan adanya chip

CMedia9738 yang merupakan 4
Channel AC’97 Codec.

Mengenai kinerja,
motherboard ini memiliki kinerja
yang cukup baik. Seluruh pengujian
yang kami lakukan dapat berjalan
dengan mulus. Meskipun oleh
Chaintech bus pada motherboard
ini di-set sedikit lebih tinggi yaitu
167,05 dari yang seharusnya sekitar
166,66, namun hal ini tidak
membuat CT-7NIL1 ini menjadi tidak
stabil.

Jika Anda membutuhkan
sebuah motherboard yang dapat
memaksimalkan kinerja prosesor

AMD Athlon XP terbaru,
motherboard dengan

chipset nVidia
nForce2 ten-

tunya
meru-

pakan
pilihan tepat.

Bagi yang tidak
terlalu

membutuhkan banyak
ruang untuk memasang

periferal PCI tambahan,
produk Chaintech CT-7NIL1 ini

mungkin yang Anda bisa dijadikan
pilihan.

Kami menguji motherboard

SysMark 2002
Rating :263
Internet Content :330
Office Productivity:209

SisoftSandra 2003
ALU :8177 MIPS
FPU :3253 MFLOPS

3D Mark 2001
640 x 480  16bit :14447
640 x 480  32bit :14150
800 x 600  16bit :13053
800 x 600  32bit :12598
1024 x 768  16bit :11281
1024 x 768  32bit :10976

Quake III Arena
640 x 480  16bit :298,2fps
640 x 480  32bit :296,8fps
800 x 600  16bit :293,6fps
800 x 600  32bit :291,2fps
1024 x 768  16bit :266,9fps
1024 x 768  32bit :251,4fps

Chaintech 7NIL1 ini dengan
menggunakan prosesor AMD
Athlon XP3000+, dua keping
memori DDR PC-3200 256MB dari
Corsair,  serta harddisk Seagate
Barracuda ATA IV 7200rpm
dengan kapasitas 40GB.

Sistem operasi yang kami
pasang saat pengujian adalah
Windows XP Professional
dengan software benchmark
umum seperti Sysmark2002,
Sisoft Sandra 2003, Quake 3
Arena dan 3DMark2001. (fmn)

ARE/PCplus
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IVIO 1515:

Penantang Baru
Monitor LCD

PT Intersys
www.ivosys.com
☎ (021) 7209888

Data Cooler DWC-A1:

Mendinginkan Prosesor
dengan Bantuan Air

GPL Computer
www.titan-cd.com
☎ (021) 6491379

140 dolar AS

Salah satu
komponen
pendukung pada PC
adalah komponen pendingin.
Ada banyak komponen pada PC
yang menghasilkan panas
dalam jumlah yang cukup besar
sehingga memerlukan
pendinginan.

Salah satu di antaranya
adalah prosesor. Sering kali
prosesor ini adalah komponen
pada PC yang menghasilkan
panas yang paling besar. Hal ini
membuat pendingin prosesor
semakin hari juga semakin
powerfull. Pendingin untuk
prosesor ini bisa dikatakan
didominasi oleh heatsink yang
dilengkapi dengan fan (kipas)
atau lebih dikenal dengan
singkatan HSF (Heatsink Fan).

Selain pendingin yang bisa
dibilang konvensional seperti
ini, terdapat juga beberapa
pendingin lain yang
menggunakan teknik yang
berbeda. Salah satu di
antaranya adalah pendingin
yang menggunakan bantuan air
dalam membuang panas dari

Pasaran monitor
LCD di Indonesia semakin
marak. Setelah dipenuhi oleh
produk-produk buatan sejumlah
vendor lama ataupun vendor
baru yang masuk ke pasaran
kita, awal tahun ini kembali
hadir produsen lain yang
merupakan pemain asal Taiwan.

Produsen yang pertama kali
memperkenalkan diri pada

prosesor. Pendingin seperti ini
lebih dikenal dengan sebutan
water cooler.

Data Cooler sebagai salah
satu produsen dari pendingin
komponen PC termasuk
pendingin untuk prosesor,
menawarkan water cooler
sebagai salah satu produknya.
Adapun produk water cooler dari
Data Cooler yang berkesempatan
diuji PCplus kali ini adalah DWC-
A1.

Water cooler ini terdiri dari
dua bagian, yaitu bagian utama
yang dianjurkan oleh Data Cooler
dipasangkan pada bay 5.25”
paling atas dan bagian HSF yang
tentunya dipasangkan pada
prosesor yang bersangkutan.
Untuk menghubungkan kedua
bagian ini digunakan selang yang
menurut keterangan dari Data
Cooler merupakan clear silicon
water pipe. Terdapat dua buah
selang, yang pertama berfungsi
untuk mengalirkan air dari HSF
ke bagian utama dan yang kedua
untuk mengalirkan air dari
bagian utama ke HSF. Air
berfungsi untuk membawa panas

dari HSF untuk
kemudian dilepas
ke lingkungan
sekitar oleh
bagian utama.
Jadi air yang
telah
mengandung
panas dari HSF
dialirkan ke
bagian utama,
didinginkan, dan kemudian
dikembalikan ke HSF.

Di samping
diberikan pada air
untuk kemudian
dibuang, panas dari
prosesor juga sebagian masih
dilepas ke lingkungan sekitar
secara konvensional seperti
halnya HSF biasa. Secara teori
penggunaan kombinasi seperti
ini akan melepaskan panas
prosesor secara lebih baik.

Bagian utama dari water
cooler ini terdiri dari radiator
yang dilengkapi kipas, pompa,
dan tentunya tangki untuk
menampung air. Selain itu pada
bagian utama ini terdapat juga
tampilan yang menunjukan suhu

yang dilengkapi dengan switch.
Switch ini berfungi untuk
memilih sensor mana yang
digunakan, HSF, air, ataupun

lingkungan sekitar. Kecepatan
dari kipas pada HSF dan radiator
dapat diatur berdasarkan tiga
level, low, medium, dan high.
Terdapat pula indikator dari
jumlah air yang tersedia. Dayanya
sendiri disuplai menggunakan
konektor yang ditujukan untuk
drive (harddisk ataupun optikal).
HSF mengambil daya dari bagian
utama dan memiliki konektor
untuk memberitahukan
kecepatan kipasnya pada sistem.

Audio Video Expo di akhir tahun
lalu ini menggunakan brand
name IVIO. Setelah peluncuran
perdananya di awal tahun ini,
beberapa jenis produk IVIO mulai
membanjiri pasaran Indonesia.
Salah satu produk terbarunya
yang juga disediakan adalah IVIO
1515 yang merupakan monitor
TFT-LCD berukuran 15 inci
dengan lebar diagonal layar

sebesar 380,1 mm.
Secara fisik, monitor ini

memiliki dimensi 384 x 391 x 160
mm sedangkan bobotnya sekitar
3,5 kg. Dengan ukuran tersebut,
monitor ini juga dibuat dengan
desain yang cukup menarik. Tiap
sudut pada tombol-tombol
pengaturan on screen display
dibuat dengan bentuk bulat telur
hingga tidak terkesan kaku.
Tombol yang tersedia adalah
Turbo untuk dapat secara cepat
mengatur brightness, tombol
minus (-) dan plus (+) untuk
menggeser pilihan, tombol menu
untuk mengaktifkan tampilan
OSD, serta tombol Auto untuk
mengatur secara otomatis
tampilan layar secara optimal.

Lampu led yang terletak di
sisi tombol Power juga dapat
menyala dengan warna hijau
pada saat kondisi normal dan
dengan warna oranye jika
monitor sedang dalam kondisi
power saving. Saat berada dalam
kondisi power saving atau stand-
by power consumption, daya

yang digunakan oleh monitor
hanya 3 watt saja, sedangkan jika
sedang bekerja normal, daya
yang dibutuhkan adalah 36 watt.

IVIO 1515 ini dapat
digunakan dengan resolusi
hingga 1025x768. Dengan tingkat
kecerahan yang cukup tinggi
yaitu 400 candela per meter
persegi dan perbandingan
contrast 500:1, monitor ini
memiliki juga sudut pandang
yang sangat luas bila
dibandingkan dengan monitor
LCD lain pada umumnya. Untuk
horizontal, sudut pandang
monitor ini sampai 170 derajat,
sedangkan untuk vertikalnya,
sudut pandangnya mencapai 120
derajat. Gambar yang disajikan di
layar monitor juga tajam dengan
maksimal warna yang dapat
ditampilkan sebanyak 16,7 juta
warna.

Untuk input-nya, IVIO 1515
menggunakan format D-Sub 15-
pin. Sedangkan untuk masukan
audio bagi speaker yang sudah
tersedia pada monitor ini,

konektor yang digunakan
adalah phone jack 3.5mm yang
umum digunakan. Speaker yang
digunakan pada monitor ini
adalah dua buah speaker
dengan daya 1 watt.

Sebagai layanan purna jual,
monitor ini diberikan garansi
selama satu tahun untuk spare
parts dan tiga tahun untuk
servis. Dalam tahun pertama,
jika terjadi kerusakan pada
monitor, pengguna akan
diberikan monitor pengganti
selama monitor sedang dalam
perbaikan. Bahkan, jika terjadi
kerusakan dalam bulan
pertama, monitor tersebut akan
ditukarkan dengan yang baru.
Ini tentunya merupakan salah
satu nilai tambah yang cukup
menarik. (fmn)

ARE/PCplus

Untuk mengetahui kinerja
dari DWC-A1 ini, PCplus
menggunakannya pada sistem
yang dilengkapi dengan Athlon

XP 2000+,
Asus

A7N8X
Deluxe (Bios 1004,

optimal), Kingston DDR400
512MB (2 keping), Radeon 9000
Pro, Seagate 7200.7 40GB, dan
Enlight EN-A4102 yang
dilengkapi dengan power
supply 420W. Dari pengujian
diperoleh suhu prosesor
(menggunakan Asus Probe
V2.19.01) sebesar 520C setelah
dilakukan benchmark dengan
3DMark2003 Pro sebanyak 5
kali dan 490C setelah idle
selama kurang lebih 30 menit
dari benchmark. (cgs)

ARE/PCplus
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Adobe Photoshop:
Membuat

Efek Refleksi

Vincent Bayu T.B.
vincent@e-pcplus.com

Refleksi subjek foto seringkali
mengundang impresi tersendiri

jika direkam dari sudut
pemotretan dan pengukuran

cahaya yang tepat.  Bagaimana
membuat simulasinya jika
menggunakan komputer?

1. Buka foto-foto bahan dasar, lalu drag (klik-tahan-geser) foto refleksi ke bidang
kerja.  Pergunakan [Move Tool].

2. Turunkan Opacity
pada layer untuk
memudahkan
peletakan refleksi
pada posisi yang
tepat.  Jika ukuran
terlalu besar atau
terlalu kecil,
sesuaikan
dengan[Move Tool],
lalu klik menu [Edit]>
[Transform]>[Scale].
Tekan terus tombol
[Shift] sambil drag
handle point di sudut
gambar refleksi sampai ukuran yang Anda inginkan.  Bila Anda ingin merotasi
gambar refleksi, klik menu [Edit]>[Transform]>[Rotate] dan putarlah handle
point.

3. Klik ikon [Add Layer
Mask] pada panel
layer.  Pergunakan
[Paintbrush Tool]
dan nada gelap
untuk menyembu-
nyikan bagian-bagian
gambar refleksi yang
tidak diinginkan.
Besar-kecilnya ukuran
brush bisa diubah
dengan menekan
tombol [ atau
tombol  ].  Demikian
pula, tebal-tipisnya
sapuan brush dapat
diatur dengan
menaik-turunkan
opacity.

4. Aktifkan layer, ubah
transfer mode layer
menjadi Overlay
atau Screen agar
refleksi lebih
menyatu dengan
bidang refleksi dan
realistis.

5. Demikian pula,
untuk menambah
kesan realistis
dimensi refleksi
(di atas kacamata
yang cembung),
terapkan filter
Pinch.  Klik menu
[Filters]>[Distort]>
[Pinch].  Atur
besarnya derajat
kecembungan.

6. Duplikatlah layer
refleksi dengan
klik [Arrow] pada
palet layer,
kemudian pilih
[Duplicate
Layer].

7. Geser ke kaca
sebelahnya,
sesuaikan
ukurannya
dengan [Move
Tool] dan menu
[Edit]>[Transform]>
[Scale].

8. Aktifkan Layer
Mask,
sembunyikan
bagian refleksi
yang tidak perlu.
Lakukan langkah
seperti
sebelumnya.

9. Save pekerjaan Anda.

Keep your eyes and your mind wild…..   Selamat mencoba! PC+

Move Tool

Drag

Nada Gelap Mask Aktif

Ikon Add Layer Mask

Klik untuk
aktifkan Mask

Layer Aktif Klik untuk
aktifkan Layer

Mask Aktif

Layer Aktif
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Artikel ini merupakan
jawaban atas

pertanyaan seorang
pembaca yang dimuat
di rubrik plusMail edisi

134 lalu. Ia bertanya
seputar permasalahan

memori yang
bermasalah pada PC

miliknya. Inilah
jawaban tuntas kami

atas permasalahannya!

ita tahu, memori
merupakan salah satu
komponen vital pada
suatu sistem PC.

Fungsinya menyediakan tempat
tinggal sementara buat data
maupun aplikasi, sebelum diolah
pada prosesor. Karena fungsinya
inilah, perkembangan memori
dalam urusan kecepatan kerjanya
menjadi perhatian yang sangat
serius buat para perancang PC.

Oleh karena itu, pada
semua jenis memori yang ada
pada saat ini bisa kita lihat
perbedaan kecepatan
sesuai dengan
penggunaan clock
frekuensi yang
dipakai. Pada
SDRAM yang
sudah lama

dikenal
misalnya kita
kenal PC-100
maupun PC-133 yang
dibedakan berdasarkan
penggunaan frekuensi kerjanya.

Begitu pula pada Double
Data Rate atau DDR, jenis yang
paling banyak dipakai saat ini.
Tidak asing lagi kita dengar apa
yang disebut PC-266, PC-333, PC-
400 atau bahkan jenis lain yang
menawarkan frekuensi kerja
yang lebih tinggi. Masalah kece-
patan kerja memori ini menjadi
isu yang sangat penting meng-
ingat makin tinggi frekuensi
kerjanya, secara teoritis kinerja
sistem akan semakin tinggi pula!

Masalahnya, orang yang
baru kenal komputer kemudian
jadi bingung pada saat setting
awal komputer mereka. Bagai-
mana caranya agar sistem PC
yang dimilikinya menggunakan
frekuensi kerja memori seusuai
dengan spesifikasi standarnya.
Kejadian ini bisa terjadi karena
mereka tidak tahu, bagaimana
caranya mengatur agar
kecepatan kerja memorinya bisa
sesuai dengan standarnya.
Misalnya, bagaimana agar PC-400
alias PC-3200 bisa bekerja pada
frekuensi efektif  400MHz tanpa

Mengatur Memori Agar
Sesuai Kecepatan

Standarnya

Silvester Sila Wedjo
sila@e-pcplus.com

harus melakukan overclock front
side bus buat prosesor. Masalah
ini sering muncul terutama untuk
memori dengan kecepatan di
atas PC-333 yang settingnya
harus dilakukan lebih teliti agar
tidak terjadi downclock

(pengoperasian
clock frekuensi dari

memori di bawah clock
frekuensi standarnya).

Apakah  Syaratnya
Sudah Terpenuhi?

Namun demikian, tidak se-
mua sistem dapat diatur kecepa-
tan kerja memorinya sesuai de-
ngan yang dinginkan. Pada se-
bagian sistem, beberapa syarat
harus dipenuhi supaya kondisi ini
bisa terjadi.

Paling pertama adalah
dukungan motherboard-nya.
Seperti diketahui, motherboard
yang digunakan haruslah dise-
suaikan dengan dukungannya
terhadap kecepatan kerja memo-
rinya. Bila motherboard-nya ha-
nya mampu mendukung peng-
gunaan memori hingga kecepa-
tan 333MHz, tentu Anda tidak
bisa merayu memori Anda yang
dari jenis PC-3200 bekerja pada
frekuensi 400MHz tanpa dilaku-
kan overclock. Yang ada, sistem
Anda akan tetap “memaksa” me-
mori Anda bekerja pada frekuen-
si yang tidak seharusnya yaitu
pada frekuensi efektif 333MHz.

Selain motherboard,
prosesor yang dipakai juga
menentukan frekuensi kerja dari
memorinya. Ini misalnya dialami
PCplus ,yang harus rela memori-
nya bekerja pada frekuensi
333MHz meskipun kecepatan

aslinya bisa mencapai 400MHz,
meskipun menggunakan
motherboard tercanggih saat ini.

Keadaan ini harus diterima
mengingat prosesor Pentium-4
yang dipakai masih mengguna-
kan front side bus sebesar
533MHz. Padahal, apabila meng-
gunakan prosesor dengan FSB
800MHz, otomatis frekuensi kerja
memorinya bisa diatur ke
kecepatan standarnya yaitu
400MHz. Memang bisa diatur

sedemikian rupa sehingga
kecepatan memorinya

mencapai 400MHz,
tetapi itu berarti

meng-overclock
sistem. Sementara

overclocking ingin
dihindari.

Syarat lainnya adalah
dukungan BIOS. Adanya

fitur BIOS yang fungsinya me-
ngatur frekuensi kerja memori
secara tersendiri juga amat pen-
ting agar kecepatan kerja memo-
ri bisa sesuai dengan standarnya
alias tidak mengalami downclock.

Pada beberapa
motherboard, fitur ini tidak
disertakan pada BIOS-nya
sehingga penggunanya tidak
memiliki kesempatan sama sekali
mengatur kecepatan memori
sesuai yang diinginkan. Kalau
sudah begini, tidak ada cara lain
selain menggantinya dengan tipe
lain yang BIOS-nya mampu
mengatur kecepatan memorinya!

Mulailah
Mengaturnya!

Kalau ternyata sistem Anda
sudah memenuhi syarat seperti
yang disebut di atas tapi Anda
belum yakin apakah frekuensi
kerja memori yang dipakai sudah
sesuai dengan spesifikasi standar-
nya, sekarang mulailah masuk
BIOS dan mengoptimalkannya.

Setelah masuk sistem BIOS
dengan menekan tombol [del]
ataupun [F2], Anda bisa langsung
mencari fitur pengatur frekuensi
memori.

1. Setting Memorinya
ke User Defined
 Pada sebagian besar BIOS,

setting untuk penentuan fre-
kuensi memori biasanya terdiri
dari 3 atau lebih yaitu Optimal,
Aggressive, Auto, atau User
Define. Kalau Anda ingin benar-
be-nar yakin, setting-lah fitur ini
menjadi User Defined agar fre-
kuensinya bisa kita atur sesuai
keinginan.
2. Atur Frekuensi Memorinya

Setelah setting tadi kita atur
ke User Defined, tampilan pada

BIOS biasanya akan bertambah
dengan munculnya setting untuk
menentukan frekuensi
memorinya.

Tampilannya bisa berupa
angka clock frekuensinya
langsung, perbandingan antara
FSB dan clock memori, atau
berupa prosentase yang
disesuaikan dengan FSB yang
dipakai prosesornya.

Bila tampilannya berupa
clock frekuensinya, Anda bisa
langsung memilih kecepatan

memori sesuai dengan
standarnya. Sementara, bila
berupa perbandingan, Anda
harus menghitung pada
perbandingan berapa banding
berapa clock memori akan
bekerja pada frekuensi default-
nya. Misalnya bila Anda
menggunakan prosesor Pentium-
4 ber-FSB 800MHz dan
menggunakan memori PC-3200,
maka perbandingan yang harus
dipakai adalah 1: 1.

Sementara, bila sistem yang
dipakai adalah prosentase

K

sementara prosesor yang dipakai
ber-FSB 133MHz, Anda harus
mengaturnya pada prosentase
150% agar memori PC-3200
bekerja pada clock 200MHz alias
clock default-nya.

3. Pastikan Memori sudah
bekerja pada Clock
Default-nya.
Agar lebih pasti, apakah

kecepatan memori sudah bekerja
pada clock yang seusai, ada dua
cara yang bisa Anda gunakan.

Selain pada fitur BIOS-nya yang
menampilkan clock memori yang
sedang dipakai pada fitur
Resulting Frequency untuk
memori, Anda biasanya juga
dapat melihatnya ketika sistem
melakukan booting ulang dan
menampilkan setting yang
sedang dipakai pada sistem,
termasuk kecepatan memori
yang dipakai.

Kalau sudah sesuai, berarti
memori Anda sekarang sudah
bekerja pada frekuensi
default-nya! PC+

Fo
to

:A
RE

/P
Cpl

us

Atur pada posisi User defined agar clock frekuensi memori
bisa diatur sesuai kecepatan standarnya

Bila pengaturan memori berupa prosentase, aturlah supaya
sesuai dengan clock standarnya
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Daftar Harga Komputer &
Periferal yang dihimpun dari
berbagai toko & distributor

komputer di Jakarta.
Harga Dalam Dolar AS

MOTHERBOARD

VIA P4PB-Ultra+RAID  P4X400,
ATX, FSB533,
DDR333/400, RAID 103
VIA P4PB400-L  P4X400,
ATX, FSB533, DDR333/400 68
VIA P4PB266EN, P4X266, ATX,
FSB 533, 3 DDR 68
VIA P4MA-Pro, Via P4M266,
M-ATX, FSB 400, VGA, LAN 52

Asus P4S800, SiS648FX, 5 PCI,
AGP 8X, USB 2.0, HTT 110
Asus P4PE/L 1394, i845PE, AGP4X,
DDR, 6PCI, USB2.0, Hyper-threading 137
Asus P4PE/L , i845PE, AGP4X,
DDR, 6PCI, USB2.0,
Hyper-threading 110
Asus P4C800 Deluxe, Intel 875,
FSB800, ATA100, RAID, AGP Pro 247
Asus P4P800 Deluxe, i865, FSB 800,
ATA100, 4DDR 184
Asus P4T-CM, i850, soket 423,
FSB400, ATA100, 2RDRAM 84
Asus P4P800, i865, FSB800,
4DDR, RAID, LAN, audio 164
Asus P4C800, i875, FSB800,
4DDR, RAID, Audio, Gigabit LAN 221
Asus P4B533, i845E, FSB533,
ATA100, 3DDR, audio 90
Asus P4B533-MX, SiS651 FSB533,
ATA133, 2DDR+ 2SDR, audio,
VGA onboard 79

Asus P4S8X/L 1394, SiS648, FSB533,
3DDR, AGP8x, audio, Serial ATA, 1394 138
Asus P4S8X-X , SiS648, FSB533,
ATA133, AGP8x, 3DDR, audio,
Gigabit LAN 92
Asus P4S533-X, SiS645dx, FSB533,
2DDR, audio, VGA onboard 73
Asus A7V8X/L 1394, KT400, ATA133,
AGP8x, FSB266, 3DDR, audio,
LAN, 1394 126
Asus A7S533MX, Si651, 3 PCI,
4 USB 1.1 79
Asus A7N8X Deluxe/GD, NForce2,
ATA133, 5 PCI, 3DDR,
audio dolby, AGP8x 173
Asus A7N8X Deluxe, NForce2,
ATA133, 5 PCI, 3DDR,
audio dolby, AGP8x 168
Asus A7N8X/L, NForce2, ATA133,
5PCI, 3DDR, Codec, LAN, 1394 119
Asus A7V266VM, VIA KT266A,
ATA100, 3PCI, 3DDR 70

APLUS AP973, i845G, FSB 533MHz,
2DDR, Intel Graphic, ATX, AC97 76
APLUS AP981,i845GE, FSB 533MHz,
2DDR, ATX, AC’97 77
APLUS AP978 Ii845GL, ATX, 400FSB,
SOUND AC97, 2 SDRAM 54
APLUS AP971A+ VIA P4M266, ATX,
400FSB, SOUND AC97, 2 SDRAM,
S3 Savage4 4XAGP 50
APLUS AP976E2, VIA P4X266E,
FSB 533MHz, 2DDR,M- ATX,
AC’97                               50
APLUS AP976, VIAP4X266E,
FSB 400MHz, 2DDR, M-ATX, AC’97 48
APLUS AP972A2 VIA P4M266A,
ATX, 533FSB, SOUND AC97, 2DDR 53
APLUS AP971A VIA  P4M266A,
M.ATX, 533FSB, SOUND AC97, 2SDRAM 50
APLUS AP982 VIA KT400, ATX,
266FSB, SOUND AC97, 3DDR 65
APLUS AP975 VIA KT333, ATX,
266FSB, SOUND AC97, DDR333 60

MSI 645Combo, SiS 645, ATX, FSB533,
2DIMM, ATA133, AGP4X, 6PCI 66
MSI 645E MAX-U, SiS645DX, ATX,
FSB533, 3DIMM, ATA133, AGP4X, 6PCI 73
MSI 651M COMBO-L, SiS 651, m-ATX,
FSB533, 2DIMM, ATA133, AGP4X 76
MSI 648 MAX, SiS 648x, ATX, FSB533,
3DIMM, ATA133, AGP8X, 6PCI 88
MSI 655 MAX FISR, SiS655, ATX,
FSB533, 4DIMM, ATA133, SATA, AGP8X 160
MSI 655 MAX LS, SiS655, ATX, FSB533,
4DIMM, ATA133, SATA, AGP8X 110
MSI 645GLM, I845gl, Matx, FSB400,
2DIMM, ATA100, AGP4X, 3PCI 73
MSI 845PE Max, I845PE, ATX, FSB533,
2DIMM, ATA100, AGP4X, 6PCI 96
MSI 865PE Neo2, I865pe, ATX,
FSB800, 2GBDDR, ATA133,
AGP8X, 5PCI 130
MSI 845PE Max2-FISR, i845PE,ATX,
FSB533, 2GBDDR,
ATA133, AGP4X 163
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PCplus
TABLOID KOMPUTER

EDITORIAL ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

Kirim Naskah
ke PCplus?

Apabila Anda
memiliki ide, gagasan,
kiat, trik, seputar dunia
komputer dan teknologi
informasi, PCplus menerima
kiriman naskah dari Anda.
Syaratnya:

1. Naskah harus bersifat
orisinal dan belum pernah
dimuat/dikirimkan ke
media lain.

2. Naskah dikirim dalam
format RTF. Bila dalam
naskah terdapat gambar,
gambar dikirim terpisah
dan tidak dimasukkan
dalam body text. Format
gambar dikirim dalam
format JPG.

3. Naskah dikirimkan
melalui e-mail ke
naskah@e-pcplus.com.

4. Penulis harus
mencantumkan NAMA
ASLI PENULIS, ALAMAT E-
MAIL, dan NOMOR
REKENING PENULIS.

5. Naskah yang dimuat akan
mendapatkan honor
sepantasnya. Penentuan
layak tidaknya pemuatan
artikel dan besarnya
honor yang diterima
penulis merupakan
wewenang penuh dari
Tabloid PCplus dan tidak
dapat diganggu gugat.

6. Pengiriman honor artikel
yang dimuat dilakukan
paling cepat dua minggu
setelah pemuatan di
Tabloid PCplus. Apabila
setelah empat minggu
honor belum diterima,
silakan Anda
menghubungi Sdr. Dian/
Putri dengan alamat
dian@e-pcplus.com atau
putri@e-pcplus.com untuk
mendapatkan kepastian
transfer honor artikel
Anda.

SALUT EDISI KHUSUS DAN
BUKU PEMROGRAMAN

Salut atas diterbitnya edisi
khusus PCplus, baik isi terutama
mutu  kertasnya.  Selama ini saya
selalu arsip semua edisi, tapi
karena kertasnya cepat lusuh &
menguning, maka banyak edisi
lama yang hilang.  Sayang sekali
karena saya sering ketemu suatu
artikel yang dibutuhkan di edisi
lama.  Lalu saya punya edisi
khusus ini, saya pikir kenapa
edisi biasa tidak pakai kertas HVS
saja dengan hanya menambah
seribu (parkir sekarang saja
sudah Rp.1500/jam pertama) dan
kita dapat referensi yang
nilainya lebih bila kita
membutuhkannya di masa
mendatang.

Saya tanya juga, apakah ada
rencana semua artikel tulisan
Bung Yahya Kurniawan yang
sudah dimuat di PCplus,
terutama mengenai PHP/MYSQL
akan diterbitkan jadi buku? Kalo
ada, pasti saya orang pertama
yang akan beli.  Saya sudah
punya buku Bung Yahya yang
sudah terbit tapi isinya tidak
selengkap yang dimuat di
PCplus. Terima kasih.

Tabitha Faisal
faisal@tabitha.com

Red: Thanks atas komentarnya
tentang edisi khusus PCplus no 134.

Tapi, untuk menaikkan harga seribu
rupiah, kami akan berpikir lima enam
kali. Baca komentar rekan Anda yang
protes atas kenaikan harga PCplus
yang kami muat di edisi 135 lalu kan
Bung? Kami harus rangkul semua
(baca: sebagian terbesar) pembaca.
Tentu saja ada ketidakpuasan di sana-
sini. Wajarlah! Untuk buku artikel
Yahya Kurniawan, kami akan coba
jajaki.

BUKU MERAKIT PC (1)
Dear redaksi PCplus, saya

sangat tertarik untuk mengikuti
workshop yang diadakan oleh
PCplus di beberapa kota di
Indonesia. Namun karena saya
tinggal di daerah, terpaksa
keinginan saya tersebut saya
tahan. Karena itu, dapatkah saya
membeli buku merakit PC?
Bagaimana caranya? Saya juga
memiliki satu buah usul,
bagaimana kalau PCplus
mengadakan workshop serupa di
wilayah Cirebon? Saya yakin
pesertanya akan sangat banyak.
Saya sungguh merasa iri terhadap
rekan-rekan lain yang berada di
daerah yang telah dapat
mengikuti workshop yang PCplus
adakan.

Alfy Akbar
alfy_akbar@yahoo.com

Red: Buku bisa Anda beli di Toko
Buku Gramedia, atau Anda bisa

menghubungi sirkulasi@e-
pcplus.com untuk pembelian
langsung. Merakit PC di Cirebon?
Boleh juga tuh? Anda ada kontak
(sekolah/kampus/lembaga kursus)
yang bisa kami hubungi?

BUKU MERAKIT PC (2)
Halo PCplus, saya ada

beberapa pertanyaan nih.
Bagaimana caranya memesan
buku merakit PC dan Kiat
Optimasi PC? Saat ini komputer
saya Pentium 4 1.8A,DDR 256MB
PC2100,MB Asus P4SE (Sis
645),VGA GF2MX400 64MB. Saya
berencana untuk mengganti
mainboard atau VGA saya,
soalnya kalau main game  yang
lumayan berat sering hang.
Menurut PCplus, mana yang
harus saya ganti, dan tolong
beritahu chipset apa saja yang
lebih bagus daripada Sis 645
selain jenis Canterwood  dan
Springdale. Terima kasih.

Elits Dar
dar_red@plasa.com

Red: Silakan baca jawabannya di
halaman ini. Untuk penggantian
mainboard atau VGA, tanpa
penggantian prosesor, penggantian
mainboard agak sia-sia.

BUKU MERAKIT PC (3)
Hai Mas PC+, gue adalah

pelanggan tetap PC+, tapi gue
pingin dapetin modul (buku), CD,
certificate tentang workshop
merakit komputer dan video
editing yang telah dan akan
dilaksanakan, gimana ya...
caranya, karena gue tidak bisa
mengikutinya berhubungan
dengan jarak dan waktu. Atas
bantuannya gue ucapin banyak
terima kasih ya. moga PC+ makin
beken terusss...

Zauhar
zauhar_1980@yahoo.com

Red: Untuk mendapatkan buku,
lihat jawaban kami di halaman ini.
Untuk mendapatkan sertifikat itu,
mau tidak mau Anda harus
mengikuti workshop-nya, karena
sertifikat cuma tanda bahwa Anda
sudah menguasai apa yang di-
workshop-kan.

BUKU MERAKIT PC (4)
Nama saya Ismail, saya

berdomisili di Medan, Sumatera
Utara. Dengan e-mail ini saya
ingin memberitahukan bahwa
saya ingin sekali untuk memiliki
buku PCplus mengenai perakitan
PC. Oleh sebab itu saya harap sudi
kiranya PCplus memberitahukan
kepada saya bagaimana cara
pemesanannya. Dan juga apakah
ada tersedia buku-buku PCplus
dengan judul/tema yang lain?
Kalau ada judul-judul apa sajakah
yang sudah tersedia? Sebelum dan
sesudahnya saya ucapkan banyak
terima kasih.

Ismail
tid1980@yahoo.com

Red: Baca jawaban kami atas
pertanyaan yang sama. Judul buku
lain yang diterbitkan PCplus belum
ada, Bang Is!

CARI KOMPONEN SECOND
Salam! Saya mau tanya

tempat di mana kita bisa beli
harddisk bekas (second) yang
masih layak pakai dan tidak berat
di ongkos. Masalahnya, saya
sudah cari di berbagai milis
(termasuk milis PCplus) tentang
komputer, tapi tidak ada yang
menyebutkan tempat atau
toko yang memang bisa dipercaya
untuk beli harddisk bekas. Saya
butuh harddisk 10 GB atau lebih
untuk backup. Komputer saya: PII-
667, mainboard GFXcel, VGA &
sound onboard, HD Seagate  U10
10,2 GB, CD-ROM 50x Actima,
RAM 128MB PC-100. Apa ada
yang bisa rekomendasi tempat di
mana bisa beli (no. telp juga OK)?
Tolong, ya, lagi butuh banget.

Mirza
srihartati2@yahoo.com

Red: Anda bisa coba datang ke
pertokoan Harco Mangga Dua (bukan
di Dusit or Mangga Dua Mall). Di sana
banyak komponen komputer second
yang kualitasnya masih lumayan.
BTW, kalau untuk back-up, kenapa
nggak pakai CD saja back-up-nya? Irit
dan fungsional!

TANYA INSTALL LINUX DAN
USUL

Halo PCplus, aku minta
tolong. Aku kan punya CD OS
Linux Mandrake 9.1,  tapi
bingung cara menginstalnya.
Sudah dicoba berulang kali tapi
masih gagal teruuuss. Tidak
seperti Windows 98, habis
diinstal langsung login ke mode
grafik, sedangkan Linux habis
diinstal kok tidak login ke mode
grafik??? Tapi malahan ke mode
console (teks) atau DOS kalau di
Windows. Karena itu aku minta
tolong ama PCplus, bagaimana
sih menginstal OS Linux Man-
drake 9.1 yang benar? And saya
punya usul nih untuk PCplus,
tolong bahas cara-cara
menginstal OS seperti Mandrake,
RedHat, Debian, SuSE, Gentoo,
Slackware, Lycoris, Beehive,
United Linux, pada PCplus edisi
berikutnya. Atas perhatian dan
bantuannya saya ucapkan terima
kasih.  Jaya terus PCplus.

Agus Christiantono
aguschris@plasa.com

Red: Pertanyaan seputar Linux bisa
langsung Anda tujukan ke
yahya@e-pcplus.com atau
vincent@e-pcplus.com. Sekarang
ini, PCplus lagi fokus membahas
tentang Linux RedHat. Usulan untuk
mengganti tema boleh juga.

KONVERSI CD AUDIO KE
MP3

Saya tertarik dengan ba-
hasan mengonversi CD Audio ke
MP3  dengan InterVideo WinRip
(PCplus edisi 134), tapi saya susah
mendapatkan software
InterVideo WinRip. Apakah ada
software lain selain InterVideo
WinRip yang mudah dicari  di
pasaran? Kalau bisa PCplus
menulis cara menggunakannya
walaupun secara ringkas. Terima
kasih. Salam.

Bayu Kahfi
bkahfi@scu.co.id

Red: Banyak yang bisa Anda
gunakan, misalnya Music Match
Juke Box, Audio Converter, Audio
Catalyst, dan masih banyak lagi.

Fakta Tentang Angka
Angka adalah objek yang diam. Netral. Angka menunjuk pada suatu

kepastian, sesuatu yang terukur. Sebutan tentang siapa manusia tercepat, selalu
dikaitkan dengan sebuah fakta tentang angka-angka. Seberapa cepat dia
mampu berlari? Dan sesuatu yang digunakan untuk mengukur adalah angka.

Angka, dengan demikian mengobjektifkan segala sesuatu yang tadinya
subjektif. Angka menegasikan penilaian sepihak menjadi sebuah pandangan
umum. Dengan demikian, angka itu sendiri berbicara tentang fakta.

Benchmarking performansi PC adalah bicara tentang angka-angka yang
terukur. Tujuannya satu, mencari suatu fakta tentang kinerja sebuah PC.
Benchmarking tidak bisa dilakukan secara teoretis atau diawang-awang di
kepala karena itu adalah opini. Dengan demikian, sebuah fakta hanya bisa
dimunculkan ketika sebuah benchmarking sudah dikerjakan.

Ada banyak hal yang bisa di-benchmark, dan ada banyak aspek dari satu
hal yang bisa di-benchmark. Kali ini, kami menguji dan mengadu enam buah
motherboard baru. Disebut baru karena motherboard ini menggunakan chipset
terbaru keluaran Intel i865PE. Apa saja kelebihan dari chipset ini sudah pernah
kami paparkan sebelumnya, bahkan juga dengan angka-angka.

Tentu saja, kami hanya menyodorkan fakta. Anda sendirilah yang berhak
dan berwenang menilainya. Kami sajikan faktanya, silakan periksa kelebihan
kekurangannya. Tentu saja, bukannya kami tak mau menunjuk mana produk
yang paling unggul, tetapi sebagaimana kebijakan kami sejak lama, kami tak
mau dijadikan alat oleh siapapun untuk kepentingan selain mengungkap fakta
tentang sebuah produk.

Benchmarking menjadi signifikan di tengah rapatnya persaingan
antarmerek dan antarproduk. Mengapa penting? Karena angka-angka itu telah
menjadi semacam tolok ukur utama, sejauh mana dia memberikan penawaran
yang terbaik. Tentu saja, ada banyak aspek sebuah produk bisa disebut terbaik.
Tetapi, lagi-lagi penilaian terbaik sendiri sangat luas dan bisa gawal pada ihwal
subjektif. Oleh karenanya, kami merujuk pada angka-angka.

Angka-angka adalah bahasa yang diam. Beku. Tapi justru dalam kebekuan
itu, tersembunyi kenyataan-kenyataan yang hidup, menggairahkan, dinamis.

Selamat menikmati angka-angka, selamat menikmati kata-kata!

Salam hangat dari Palmerah
Redaksi
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KURSUS

DIKLAT KOMPUTER BERSERTIFIKAT
Rp.100.000,- 1.Teknisi Komputer+M.Board+
Hardisk+Copy Bios 2. Design Grafis 3.Teknisi Moni-
tor + TV 4. Network LAN + Admin Server + PC Kloning
Gratis : CD-Modul-Sertifikat-Drink-Konsultasi

NETWORK LAN - PC KLONING TANPA HARDISK
Komp lama bisa secepat P.4 - RAM 8 jadi 64
BELAJAR JARAK JAUH BISA - BERGARANSI
EXSYSCOM: 021.78889003 - 0815.997.1234
Jl.Raya Depok -depan UI - Blk Halte-Jakarta 12640

IT ASY-SYIFA
Bljr 5 hr/pkt : Teknisi 1.Kom+Mobo+copy Bios 60Rb 2. Moni-
tor 60Rb Software: 1. Office 2000 60Rb 2.Visual Basic 60Rb
3. SPSS V.11 95Rb Sbt-Ahad: Teknisi LAN+PC
Cloning+Networking 60Rb 4.Linux 60Rb, Jl: Akses UI/59 Klp
Dua Depok, 10M dr Kmps E Gunadarma. Telp: 021-9202459

HARDWARE

Exsis Komputer Telp:7971432 - 7944889
Melayani servis panggilan :CPU, Monitor, Printer,
Motherboard,Install Software, Pasang Jaringan,
Internet, Upgrade, jual-beli cepat murah dan
bergaransi (minggu/libur tetap buka)

LENGKAP & MEMUASKAN
- Bubuk TONER MURNI dari pabrik
- OPC drum, blades, mag roller, dll

- Larutan formula pengawet, pembersih
- Tinta literan INKJET MURNI

- Refill tool, resetter, accessories, dll
TERSEDIA BAGI PEMULA :

Paket bisnis isi ulang & training
www.ecoprintlution.com
(031) 501 6088, 504 0150

IKLAN BARIS

MSI K7N2-L, nForce2, ATX, FSB400,
3GB DDR, ATA133, AGP8X, 5PCI 115
K7N2G-L, nForce2, ATX, FSB333,
3GBDDR, ATA133, AGP8X, 5 PCI 130
KT4V, Via KT400, ATX, FSB333,
3GBDDR, ATA133, AGP8X, 6PCI 85
KT4V Ultra FISR, Via KT400, ATX,
FSB333, 3GBDDRR, ATA133, SATA 158

Gigabyte GA-7VKMP-P,
VIA AKM266,
ATX, Soket A, ATA133, LAN 77
Gigabyte GA-7VA, VIA KT400, ATX,
Soket A, ATA133 89
Gigabyte GA-7N400-L1, nForce2 ultra,
ATX, Soket A, ATA133,
Raid, Firewire 112
Gigabyte GA-7N400 Pro,
nForce2 ultra, ATX, Soket A 150
Gigabyte GA-7NNXP,
nForce2 Ultra,
FSB400, 4DDR, 5 PCI 212
Gigabyte GA-7NNXPV, nForce2,
FSB333, 4DDR, 5PCI 242
Gigabyte GA-8SG800,
SiS 648, ATX, FSB800,
ATA133, AGP8X, 5PCI 82
Gigabyte GA-8ST800, SiS 645DX,
ATX, FSB800, ATA133 73
Gigabyte GA-SINXP 1392 DDR400,
SiS655, ATX, FSB533, ATA133 187
Gigabyte GA-8IE800, i845E,ATX,
FSB533, ATA100 87
Gigabyte GA-8IPE1000, i865PE,
ATX, FSB800, 4DDR, 5PCI 132
Gigabyte GA-8PE800Ultra+Raid,
i845PE, ATX, FSB800, ATA133 107
Gigabyte GA-8KNXP+Raid+ SATA,
i875P, ATX, FSB800,
ATA133, AGP pro 242

Fujitsu-Siemens D-1627A, i845PE,
ATX, FSB800, 4DDR, 5PCI,
ATA100, RAID 175
Fujitsu-Siemens D1561A, I865G,
M-ATX, FSB800, 4DDR, 3PCI,
ATA100, LAN 155
Fujitsu-Siemens D1562A, I865g,
M-ATX, FSB800, 4DDR, 3PCI,
ATA100, LAN 167
Fujitsu-Siemens D1520, I845GE,
M-ATX, FSB533, 2DDR, 3PCI,
ATA100, LAN 121
Fujitsu-Siemens D1522A, i845GE,
M-ATX, FSB533, 2DDR, 3PCI,
ATA100, LAN 145
Fujitsu-Siemens D1495-A, SIS645DX,
M-ATX, FSB533, 3DDR, 5PCI,
ATA133, LAN 91
Fujitsu-Siemens D1555, SIS648,
ATX, FSB533, 3DDR, 5PCI,
ATA133. LAN 112

MEMORI

Nexus SDRAM PC-133 64MB 17
Nexus SDRAM PC-133 128MB 22
Nexus SDRAM PC-133 256MB 34

Nexus DDR PC-2100 128MB 19
Nexus DDR PC-2100 256MB 35
Nexus DDR PC-2100 512MB 55
Nexus DDR PC-2700 256MB 36
Nexus DDR PC-2700 512MB 69

Visipro 128MB (4 IC) PC 133 23
Visipro 128MB (8 IC) PC 133 38
Visipro 256MB (8 IC) PC-133 40
Visipro 256MB (16 IC) PC-133 67
Visipro 512MB PC-133 75
Visipro 128MB (4 IC) PC-2100 23
Visipro 128MB (8 IC) PC-2100 Call
Visipro 256MB (8 IC) PC2100 40
Visipro 256MB (16 IC) PC2100 Call
Visipro 512MB PC-2100 79
Visipro 128MB (4 IC) PC-2700 24
Visipro 128MB (8 IC) PC-2700 25
Visipro 256MB (8 IC) PC2700 42
Visipro 256MB (16 IC) PC2700 Call
Visipro 512MB PC-2700 82
Visipro 256MB PC3200 (8IC) 52
Visipro 512MB PC3200 Call
Visipro 64MB PC800 36
Visipro 128MB PC800 (4IC) 52
Visipro 256MB PC800 (8IC) 105

V-Gen SDRAM PC-133 (8IC) 64MB 16
V-Gen SDRAM PC-133 (4IC) 128MB 20
V-Gen SDRAM PC-133 (8IC) 128MB 28
V-Gen SDRAM PC-133 (8IC) 256MB 36
V-Gen SDRAM PC-133 (16IC) 256MB 61
V-Gen SDRAM PC-133 (16IC) 512MB 70
V-Gen DDR PC-2100 (8IC) 128MB 21
V-Gen DDR PC-2100 (8IC) 256MB 40
V-Gen DDR PC-2700 (8IC) 256MB 42
V-Gen DDR PC-2100 (16IC) 512MB 77
V-Gen DDR PC-2700 (16IC) 512MB 81
V-Gen DDR PC-3200 (8IC) 256MB 51
V-Gen DDR PC-3200 (16IC) 512MB 98
V-Gen RDRAM PC-800 64MB Call
V-Gen RDRAM PC-800 128MB 50
V-Gen RDRAM PC-800 256MB Call

Kingston SDRAM PC-133 128MB 20
Kingston SDRAM PC-133 256MB 33
Kingston SDRAM PC-133 512MB 64
Kingston DDR PC-2100 128MB 17
Kingston DDR PC-2100 256MB 32
Kingston DDR PC-2100 512MB 61
Kingston DDR PC-2700 256MB 32
Kingston DDR PC-3200 256MB 38
Kingston DDR PC-3200 512MB 74
Kingston RDRAM PC-800 128MB Call
Kingston RDRAM PC-800 256MB 106
Kingston RDRAM PC-800 512MB 246
Kingston RDRAM PC-1066 128MB 75
Kingston RDRAM PC-1066 256MB 111

NCPRO 128MB DDR PC-3200 20.5
NCPRO 256MB DDR PC-3200 46.5
NCPRO 256MB DDR PC-2700 34
NCPRO 512MB DDR PC-2700 73
NCPRO 128MB DDR PC-2100 18
NCPRO 256MB DDR PC-2100 33

COMPACT FLASH

NCPRO Flash memory 32MB 16
NCPRO Flash memory 64MB 17.5
NCPRO Flash memory 128MB 29
NCPRO Flash memory 256MB 58

Visipro Flash Memory 64MB 24
Visipro Flash Memory 128MB 35
Visipro Flash Memory 256MB 63

Visipro Flash Memory 512MB 125

Kodak CompactFlash 32MB 25
Kodak CompactFlash 64MB 38
Kodak CompactFlash 96MB 45
Kodak CompactFlash 128MB 65
Kodak CompactFlash 256MB 120

Kingstone Compact Flash 64MB 23
Kingstone Compact Flash 128MB 33
Kingstone Compact Flash 256MB 57

SMART MEDIA CARD

NCPRO Flash Memory 32MB 12
NCPRO Flash Memory 64MB 19.5
NCPRO Flash Memory 128MB 27.5

Kingston Flash Memory 64MB 25
Kingston Flash Memory 128MB 39

USB FLASH MEMORI/MP3/
PEN DRIVE

Prolink USB Pen Drive, MP3 64MB 89
Prolink USB Pen Drive, MP3 128MB 120
Prolink USB Pen Drive, MP3 256MB 175

NCPRO pen drive 32MB 18
NCPRO pen drive 64MB 25.5
NCPRO pen drive 128MB 41
NCPRO pen drive 512MB 100

Magic Star 64, 64MB, 3 in 1 42
Magic Star 128, 128MB, 3 in 1 78
Magic Star 256, 256MB, 3 in 1 140
Magic Star 64 MP3, 64MB, MP3 74
Magic Star 128 MP3, 128MB, MP3 115
DigiSound, 128MB, multi MP3,
voice recording, display 115
MagicStar 128 Turbo, USB 2.0, 128MB 70

MMC

Kodak MMC 32MB 30
Kodak MMC 64MB 44
Kodak MMC 128MB 74

Kingstone MMC 64MB 28
Kingstone MMC 128MB 46

HARDDISK

Maxtor 6L020L 20,4GB 7200rpm
ATA133, 2MB Cache, dual processor Call
Maxtor 6E030L 30GB 7200rpm
ATA133, 2MB Cache, dual processor 60
Maxtor6E040L/6E040 40GB 7200rpm
ATA133, 2MB Cache, dual processor 68
Maxtor 6Y060L 60GB 7200rpm
ATA133, 8MB Cache, dual processor 87
Maxtor 6Y080L 80GB 7200rpm
ATA133, 8mb cache, dual processor 96

Maxtor 6Y120L, 120GB, 7200rpm,
8,5ms, uDMA133, 8MB cache 134
Maxtor 6Y160PO, 160GB, 7200rpm,
ATA 133/serial ATA, 8MB cache 205
Maxtor 6Y200PO, 200GB, 7200rpm,
ATA 133/serial ATA, 8MB cache 300

Seagate Ux/Cuda 5400.1 20GB
ATA 100 53
Seagate Ux/Cuda 5400.1 40GB
ATA 100 57.9
Seagate Barracuda ATA IV /V 20GB
7200RPM ATA100 53.8
Seagate Barracuda 7200.7 40GB
ATA100 63.1
Seagate Barracuda 7200.7 80GB
ATA100 83.2
Seagate Barracuda 7200.7 120GB
ATA V/100 120
Seagate Barracuda 7200.7 Plus
160GB ATA V/100 (8MB cache) 186.1
Seagate Barracuda SATA 80GB,
ATA100 130.3
Seagate Barracuda SATA 120GB,
ATA100 153.1

Maxtor 2F020J/L, 20GB 5400rpm,
ATA-133, 2MB cache 54
Maxtor 2F030J/L, 30GB, 5400rpm,
ATA-133, 2MB cache 57
Maxtor 2F040J/L, 40GB, 5400rpm,
ATA-133, 2MB cache 63
Maxtor 4R060J/4D060H,
60GB 5400rpm, ATA-133,
2MB cache 84
Maxtor 4D080H/4K080H, 80GB,
ATA-100, 2MB cache 92
Maxtor 4G120H, 120GB 5400rpm,
ATA-100, 2MB cache 146
Maxtor 4G160H, 160GB, 5400rpm,
9,0ms, ATA100, 2MB cache,
dual processor 200

Maxtor DiamondMax Plus serial ATA
6Y080MO, 80GB 7200RPM, 8MB 145
Maxtor DiamondMax Plus serial ATA
6Y120MO, 120GB 7200RPM, 8MB 185

Western Digital WDC 5400rpm
cache 2MB 20GB 53
Western Digital WDC 5400rpm
cache 2MB 40GB 57
Western Digital WDC 7200rpm
cache 2MB 40GB 67
Western Digital WDC 7200rpm
cache 8MB 40GB 79
Western Digital WDC 7200rpm
cache 8MB 80GB 112
Western Digital WDC 7200rpm
cache 2MB 100GB 135
Western Digital WDC 7200rpm
cache 2MB 120GB 160
Western Digital WDC 7200rpm
cache 8MB 160GB 210

Samsung HDD 20GB
5400rpm 56
Samsung HDD 40GB
5400rpm 70

EXTERNAL DRIVE

Maxtor 5000DV 120GB, USB 2.0,
2MB Cache, 7200rpm 335
Maxtor 5000LE 80GB USB 2.0,
2MB Cache, 5400rpm 235

SCSI HARD-DISK 7200RPM
& 10K RPM

Maxtor KU018L/J 18 GB ORCA,
68/80 pin, 10 K RPM, SCSI-320,
8 MB cache 165
Maxtor 8B036L/J 36 GB Atlas IV,
68/80 pin, 10 K RPM, SCSI-320,
8 MB cache 205
Maxtor 8B073 73 GB Atlas IV,
68/80 pin, 10 K RPM, SCSI-320,
8 MB cache 500
IBM IC35LO36UWD, 36GB, 68 pin,
10 Krpm, SCSI160, 8MB cache 200
Quantum XC009J, 18GB, 68/80pin,
7200rpm, SCSI160, 4MB cache 85
IBM IC35L009, 9GB,
68pin, 10Krpm, SCSI160,
8MB cache 115
IBM DPSS 9170W, 9,1GB, 68/80pin,
7200rpm, SCSI160, 4MB cache 95

Seagate Medalist Pro
4,5GB U2W,
M Pro, 9,5ms 54
Seagate Cheetah 10Krpm,
36,7GB U320, 36ES,
63,2ms, 4MB 190
Seagate Cheetah
10Krpm, 73GB,
U320, 36ES, 63,2ms, 4MB 530
Seagate Cheetah 15Krpm 18,4GB,
U160, x 3,9ms, 8MB cache 219
Seagate Cheetah 15Krpm 36,7GB,
U320, x 3,9ms, 8MB cache 397

MAGNETIC OPTICAL DRIVE

Fujitsu MCC-3064ATAPI, 640MB,
ATAPI internal, 3,5" 230
Fujitsu MCE-3130AP, 1,3GB,
ATAPI internal, 3,5" 325
Fujitsu MSS-3064S, 640MB,
SCSI internal, 3,5" 250
Fujitsu Dynamo 640/EE,
external firewire 1394 350
Fujitsu Dynamo 1300, 1300MB,
external firewire 450
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KUIS "Aku heran, kayaknya antara chipset Canterwood dan Springdale
ini gak ada bedanya, cuma ada PAT saja di Canterwood", pikir si
Ciplus. "Koq bisa gitu ya?, ngomong-ngomong, apa sih

kepanjangan dari PAT itu?", tanya si Ciplus dalam hati Tuliskan jawaban tersebut di sehelai
kartu pos dengan mencantumkan alamat yang jelas dan sudah dibubuhi Kupon Kuis asli
(di pojok kanan). Jangan menunda-nunda, karena jawaban sudah harus masuk ke meja
Redaksi PCplus paling lambat tanggal 18 Agustus 2003. PCplus akan memberikan 5 buah
kaos PCplus untuk 5 orang pemenang yang menjawab dengan benar dan beruntung!
Buruan!!!

Para pemenang tidak dibebani pungutan atau biaya apapun atas undian ini

Jawaban Kuis No. 132/III/2002: AOpen, Asus, Gigabyte, Intel, MSI
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Pemenang Kuis Edisi 132/III/2002:
HADIAH SOUVENIR PCplus

1. Sihar Denny
Jl. Taman Jelita Blok D/4 RT.007/010
Rawamangun - Jakarta 13220

2. Meddy Hamdhani
Jl. Kaliurang Km.5,2 Gg. Wuni No.4
CT II - Jogjakarta 55281

3. Prayitno
Jl. A. Yani No.15D RT.02/02
Pandeglang - Banten 42213

4. Erwan Widayat
Jl. Raya Timur No.61 RT.02/04 Weleri
Kendal - Jawa Tengah 51355

5. Agus Suprayitno
Sekarputih RT.IV No.44 Kedundung
Kec. Magersari Kodia Mojokerto 61316

PROSESOR

Athlon Xp 1800+ (Thoroughbred) 55
Athlon XP 1900+ (Palomino) 54
Athlon Xp 2000+ (Thoroughbred) 57
Athlon Xp 2100+ (Thoroughbred) 61
Athlon XP 2200+ ((Thoroughbred) 68
AthlonXP 2400+ fan (Thoroughbred) 80
AthlonXP 2600+ fan (Thoroughred) 93
AthlonXP 2600+ (FSB333) + fan 109
AthlonXP 2800+ (Barton FSB333) 111
AthlonXP 3000+ (Barton FSB333) 270

Intel Pentium-4 1,6GHz
(non memory)-423 126
Intel Pentium-4 1,8GHz, box, 478 136
Intel Pentium-4 3,06GHz, box
(non memory), 478 Call
Intel Pentium-4 1,8AGHz,
512KB cache L2, 478 Call
Intel Pentium-4 2,0AGHz,
512KB cache L2, 478 Call
Intel Pentium-4 2,4BGHz,
512KB cache L2, FSB 533, 478 180
Intel Pentium-4 2,53GHz,
512KB cache L2, FSB 533, 478 Call
Intel Pentium-4 2,66GHz
(non memory, 512) FSB 533 211
Intel Pentium-4 2,8GHz
(non memory, 512) FSB 533 280
Intel Pentium-4 2,4GHz, 512KB,
FSB800, 478 Call
Intel Celeron 1,8GHz, c/128 73
Intel Xeon Pentium-4 1,8GHz
512KB cache L2, MPGA 194
Intel Xeon Pentium-4 2,0AGHz,
512KB cache L2, MPGA 239

Intel Xeon Pentium-4 2,4AGHz,
512KB cache L2,FSB 533, MPGA 250
Intel Xeon 1000, 256KB cache L2,
133MHz 467

HEATSINK FAN

Coolermaster HAC-V81 (X-Dream) 21
Coolermaster HSC-V83 30
Coolermaster HHC-001 28
Coolermaster IHC-L71 32

Zalman CNPS-2005 15
Zalman CNPS-3000 18
Zalman CNPS3100 24
Zalman CNPS3100 G 35
Zalman CNPS5001 AL 19
Zalman CNPS 5001CU 26
Zalman CNPS-5700D-CU 32
Zalman CNPS 7000 CU 42
Zalman CNPS 7000 ALCU 35

VGA CARD

Asus V9280 SuperFast 128MB 247
Asus V9180 Magic/T 64MB MX440-8X 84
Asus V9900, GeForceFX 5800,
AGP 8x, 128MB DDR 378
Asus V9520 Magic/T
GeForceFX 5200, 128MB, AGP8X 95
Asus V8170DDR/T, GeForce 4 MX
440SE, 64MB DDR 68
Asus V8170 Magic/T,
GeForce 4 MX 420, 64MB DDR 63
Asus V9950 Ultra/TD,
GeForce FX5900, 256MB 588

Asus V7100 Combo,
GeForce 2 MX 400, 32MB 147
Asus V9280 SuperFast, GEForce4,
AGP 8X 128MB 247
Asus V9180 Magic/T,
GeForce4 MX440-8X, 64MB 84

Abit GF3 Ti 200, 64MB DDR 120
Abit GF2 T400, AGP 4X,
64MB SDRAM, TV-out, 64
Abit GF2 MX400, AGP 4X,
64MB SDRAM 59
Abit GF2 T200, AGP4X,
32MB SDRAM, TV-out 56
Abit GF2 MX200, AGP 4X,
32MB SDRAM 49

PixelView GF4 Ti4200-8x,
GPU 250MHz, RAM Clock 500MHz,
128MB DDR,TV-out & Video In,
DVI Port 160
PixelView GF4 Ti4200-8x/64,
AGP 8x, GPU 250MHz,
RAM Clock 500MHz 64MB DDR,
TV-out 130
PixelView GF4 MX440-8x,
GPU 250MHz, 128MB DDR 5ns,
RAM Clock 400MHz, TV out,
video in, DVI 85
PixelView GF4 MX440-8x/64,
GPU 250, 64MB DDR 5ns, RAM clock
400MHz TV-out,in, DVI 55
PixelView GF4 MX440SE/DDR, GPU
250MHz, 64MB DDR 4ns, TV out 48
PixelView GF4 MX440SE/sd,
GPU 250MHz, 64MB SDRAM, TV out 45
PixelView FX5800, AGP8X, DDRII,
VIVO, DVI 490

pixelView FX5600H, AGP8X,
DDR 3,5ns, VIVO, DVI 205
PixelView FX5600, AGP8X,
128MB DDR, 3,6ns, DVI, VIVO 185
PixelView FX5200, AGP8X,
128MB DDR, TV OUT, DVI 98

MSI G4 MX440SES-T, AGP4X,
64MB SDR, TV OUT 58
MSI G4MX440 SET, AGP4X,
64MB SDR, TV OUT 64
MSI MX440-TD8X, AGP8X,
64MB DDR, DVI, TV OUT, DUAL CRT 91
MSI MX440-VTD8X, AGP 8X,
64MB DDR, DVI, VIDEO IN, TV OUT 110
MSI Ti4200-TD8X64, AGP8X,
64MB DDR, DVI 165
MSI TI4200-VTD8X, AGP8X,
128MB DDR, DVI, VIDEO IN, TV OUT 185
MSI FX5200-TDR128,
128MB DDR, DVI, VIDEO IN,
TV OUT 135
MSI FX5600-VTDR, AGP8X,
128MB DDR, DVI, VIDEO IN,
TV OUT 215

Elsa GloriaA4 980XGL nVidia Quadro4
900XGL, 128MB DDR, 650MHz DVI-I 802
Elsa GloriaA4 750XGL nVidia Quadro4
750XGL, 128MB DDR, 650MHz DVI-I 475
Elsa Synergy4, nVidia Quadro4
550XGL, 128MB DDR, 500MHz, DVI-I 301
Elsa Gladiac 518, nVidia GF4 MX440,
64MB DDRTV 103
Elsa Gladiac 517SEP nVidia GF4
MX440, 64MB DDR, video out, DVD 61
Elsa Gladiac 511, nVidia GF2 mx00,
64MB DDRAM, 47

Sapphire Radeon 9700 Atlantis pro,
128MB DDR, DVI VO (PAL) AGP 8X 366
Sapphire Radeon 9700 Atlantis,
128MB DDR, DVI VO 276
Sapphire Radeon 9500 Atlantis,
128MB DDR,DVI TVO 172
Sapphire Radeon 9000 Pro,
128MB DDR, VIVO (PAL) 106
Sapphire Radeon 7000,SDR,
TV-OUT(PAL),64MB 36
Sapphire Radeon 9800Pro
128MB DDR, DVI, AGP8X 470

DigiColor TNT2/M64 nVIDIA,
32 MB SDR, CRT 25
DigiColor GF2 MX400 nVidia,
64 MB SDR, CRT 34
DigiColor GF4 MX440se
nVidia LMA II,
64 MB 128-bit DDR 350 Mhz,
CRT+TV out 70
DigiColor GF4 MX420 nVidia LMA II,
64 MB 128-bit DDR 350 Mhz,
CRT, TV out 60
DigiColor GF4 Ti 4200 nVidia LMA II,
128 MB 128-bit DDR, ViVo,
DVI+CRT, + TV out 165
DigiColor GF4 MX 440 AGP 8X
nVidia 128 MB 128-bit DDR,
CRT, + TV out 70

Impact mx440 64mb, AGP 4X DDR,
tv out 48
Impact mx440 64mb DDR,
AGP8X tv out 58
Impact Ti4200 64mb, tv out,dvi 130
Impact Ti4200 128mb, AGP 8X,
128ddr tv out,dvi,vivo 159
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Pembajakan Perangkat
Lunak, Apa Solusinya?

Adhie Akhmad
fandhie_med@plasa.com

“Pemasukan dari
perangkat lunak

turun”, demikian
judul kecil di harian
Kedaulatan Rakyat,
Yogyakarta, edisi 2

Juli 2003. Setelah
disimak dengan

seksama, ternyata
bukan berita baru,

seputar pembajakan
perangkat lunak  –

terutama Microsoft-
di Indonesia.

icrosoft Indo-
nesia telah
mengupayakan
sosialisasi perangkat

hukum yang sudah ada, bekerja
sama dengan Apkomindo (Asosiasi
penjual Komputer Indonesia).
Tujuannya, mengurangi
pembajakan software. Padahal,
UU Hak Cipta No.19/2002 sudah
ada dan rencananya mulai berlaku
tanggal 29 Juni 2003.

Tampaknya, usaha ini
mencontoh Singapura yang
berhasil menurunkan tingkat
pembajakan sampai 50%. Konon
kabarnya RRC sebagai juara dalam
hal  pembajakan software
mengantongi persentase sebesar
92%,  lalu Indonesia harus puas di
urutan ke-3 dengan 88% produk
bajakan. Banggakah kita dengan

peringkat tersebut? Jawabnya ada
pada kita masing-masing.

PERILAKU KONSUMEN
Pada era 90-an,  kalau kita

bicara komputer, maka yang ada
pada benak kita adalah Windows.
Jadi, saat itu komputer identik
dengan Windows. Padahal, kalau
kita bicara tentang perkembangan
komputer dan perangkat lunaknya,
maka akan lain nuansanya. Apa
sebabnya? Sekarang sudah banyak
komputer yang isinya bukan
Windows melulu. Ternyata Win-
dows adalah sebuah Operating
System untuk membuat komputer
bisa berjalan. Saat itu kita tidak
paham dengan istilah software
bajakan.  “Lha wong pas beli sudah
ada Windows-nya  je, Mas..”
Artinya, Windows sudah menjadi
satu dengan paket pembelian unit
komputer ketika dibeli.

Dalam perkembangan
teknologi yang meroket dan juga
sampai “ngebor” seperti ini,
sepertinya kita sulit untuk

menaklukan perkembangan
teknologi sendiri. Kehadiran CD-RW
membuat pembajakan softtware
semakin tak terkendali.

ASPEK HUKUM
Apakah ada larangan atau

sanksi hukum bagi orang yang ingin
membeli satu unit komputer
lengkap dengan peripheral-nya,
termasuk CD-RW yang mampu
menuliskan data pada CD kosong
untuk dijadikan arsip? Tentu, tidak
ada sanksi bukan? Persoalan akan
menjadi lain bila yang digandakan
adalah perangkat lunak yang
bernama Windows.  Naif memang
kedengarannya bila sampai UU Hak
Cipta No 19/2002 mulai
diberlakukan secara ketat. Padahal,
sebagian dari pedagang komputer
yang mengais rezeki dari jual-beli
komputer bermodal pas-pasan.
Boro-boro mau bergabung dengan
sebuah asosiasi Apkomindo, mereka
lebih memikirkan pemilik rumah
yang menagih pelunasan kontrakan
rumah.

Pertanyaan yang timbul
adalah: “Bagaimana para pakar
hukum ikut memikirkan persoalan
ini?” Apakah akan dilakukan
kerjasama antara praktisi IT,  atau
antara kalangan non-IT dengan
praktisi hukum? Lalu, bagaimana
dengan hak konsumen yang kata-
nya dilindungi oleh sebuah lembaga
YLKI? Tampaknya masalahnya
menjadi begitu ruwet. Antara hak
perlindungan konsumen dan
kepastian hukum di bidang HaKI.

AKSES INTERNET
Harus dingat juga bahwa

sebetulnya para pembuat soft-
ware sudah memproteksi
produknya sebelum dipasarkan
agar tidak semua orang bisa
menjalankannya. Kalau kita
sedikit tahu tentang ilmu
pemograman dan suka bermain-
main Internet, maka semuanya
menjadi mudah. Sebelum kita
melakukan proses penggandaan
software, biasanya ada serial
number, CD key, atau yang

sejenisnya. Nah, hal ini bisa
didapat di Internet, tepatnya di
situs-situs underground.
Istilahnya, kita mencarri crack-
nya agar program tersebut bisa
berjalan sesuai dengan keinginan
kita. Kejam, memang! Lalu
tahapan berikutnya adalah kita
salin software tersebut. Dijamin,
software kita dapat berjalan
tanpa ada registrasi apapun alias
free. Setelah itu, baru disalin ke
CD kosong, yang banyak dijual di
toko-toko komputer. Mudah,
bukan?

Satu hal yang terpenting
adalah keseriusan pemerintah
untuk berhati-hati
mensosialisakan peraturan (UU),
khususnya yang mengatur HaKI.
Para pedagang yang tergabung
dalam Apkomindo tampaknya
sudah siap. Tapi mereka itu
pedagang bermodal besar.
Bagaimana dengan masyarakat
kita yang lain?  Apakah sudah
siap?  Tidak mudah, memang,
untuk menjawabnya. PC+
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